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Services centraux du Sénat
Division de la prospective
Commission d’évaluation
des peuples continentaux

A:
Déme de la Constellation

Port Franc, le 6 PA 211

Excellences,

Voici le premier volet du panorama des régions explorées du Continent, dont vous avez
bien voulu charger mes services par votre directive du 22 QA 209.

Louvrage que vous tenez entre les mains est le fruit de longs mois d’enquéte, et représente
la somme des efforts d'innombrables individus, ici et sur le Continent. Qu'ils soient tous remer-
ciés ici, qu'ils soient héros ou prisonniers, traitres ou espions, conquistadores ou cartographes !
Nous avons fait de notre mieux pour citer leurs noms a chaque fois que cela a été possible,
mais que les anonymes trouvent ici 'expression de notre reconnaissance, et qu’ils sachent
qu'ils ont fait progresser 'Aventure, chacun a leur maniére.

Par ailleurs, je tiens & souligner la dette que jai envers maitre Mizlasc Alcatone, l'archiviste
du Mémorial de la Constellation, & Port Concorde. Sans son aide inappréciable, cet ouvrage au-
rait été infiniment moins précis. Le regard acéré de ce maitre-bibliothécaire Ulmeq nous a aidés
a percer maints voiles de légendes, et a dissiper une foule de rumeurs, qui obscurcissaient nos
connaissances sur ces pays lointains et fabuleux.

Ce premier volet couvre la région bien connue de la Couronne Stellaire ; les vastes étendues,
encore presque inexplorées, de la Corne de Sagesse : et la région des Marches de Gambe, en-
core marquée par un terrible cataclysme, qui compte encore plusieurs Terra Incognita de
grandes dimensions, mais dont 'exploitation est en bonne voie.

Nos scribes travaillent déja d'arrache-pied a un second tome, qui couvrira les turbulentes
Baronnies rouges, le sinistre empire du Noir Couchant et 'interminable route des Mille Peuples,
qui est notre principal acces a I'empire de Jonril. 'espére pouvoir vous le remettre & l'automne,
pourvu que les tempétes d'été ne coulent pas les navires qui transportent mes agents et mes
témoignages !

J'espére que cet ouvrage vous instruira, et vous aidera & prendre les graves décisions qu'im-
posent vos augustes fonctions. A défaut, je suis certain qu'il vous divertira.

Puisse la lumiére des Grands Capitaines éclairer votre route !

(]/‘“fem(o ga\-bacc(, comrilat’eu\-






Mizlasc Alcatone
Archiviste du Mémorial de ['Aventure,
Port Concorde

Services centraux du Sénat

] Division de la prospective

- Commission d‘évaluation
4 des peuples continentaux

Port Concorde,
le 8 de la prime bise 210

Excellences,

Voici le dossier constitué par mes services, suite votre demande en date du 4 QB 209, de-
mande afférente a la rédaction d'un rapport sur la région du Continent appelée “Corne de
Sagesse”.

Que sait-on, & 'heure actuelle, sur la Corne de Sagesse ?

Que c'est un pays immense, a la démesure du Continent.

Que deux entités politiques y cohabitent : le Dabrad Sayon, l'un des plus grands empires
connus a ce jour, et la fédération Urbande, réunion de sept cités-écrins urbis disséminées sur la
totalité du territoire de la Contrée.

Lempire du Dabrad Sayon est un Etat religieux, dirigé par le tout-puissant Négueb, sorte
d'empereur-dieu, et par différents ordres de prétres. Les guildes ont toujours eu du mal & sy
établir, les Sayonides paraissant fort peu curieux des pays lointains et des étrangers. Depuis une
centaine d’'années, le Dabrad Sayon subit les assauts d’envahisseurs venus du sud. Par le biais
de ces conflits, certaines guildes a vocation militaire ont réussi a s'implanter sur place. Les
Sayonides sont des Arkhe a la peau mate et aux cheveux sombres, réputés pour leur sagesse et
leur esprit religieux. Leur civilisation est, en de nombreux points, originale et sophistiquée, bien
que techniquement arriérée. Les Sayonides accordent une importance primordiale a un rite reli-

\ gieux consistant a ingérer une fleur de nénuphar sacré.

Comparée au Dabrad Sayon, la fédération Urbande parait négligeable. Sa population est
mille fois moins importante que celle de I'empire, et elle ne joue aucun réle dans la vie du
pays. Les cités-écrins sont fermées sur elles-mémes et vivent en autarcie. On dit pourtant qu'un
lien secret les unit, et qu’elles poursuivent toutes avec acharnement un grand projet commun.

Voici ce qu'un étudiant de premiére année de n'importe quelle Académie guildienne aurait
\ pu vous réciter. La réalité est, bien siir, beaucoup plus complexe. Vous trouverez donc dans ce
dossier une compilation de documents sélectionnés parmi les plus intéressants de la Série P
de nos archives. Je laisse & vos experts le soin d'analyser ces témoignages, et d’en tirer
les conclusions qui s'imposent.



Toutefois, avant que vous ne lisiez plus avant, je me permets néanmoins dattirer
votre attention sur un douloureux probleme. Lexamen de nos archives a révélé une ca-
rence inquiétante. Les fonds concernant la Corne de Sagesse sont parmi les moins bien
pourvus de tous nos services. A cette pauvreté quantitative s'ajoute unc médiocrité qua-
litative manifeste. Lessentiel des fonds est constitué de témoignages de seconde main, de
ragots douteux, de rapports de guilde frauduleux. Ils ne peuvent en aucun cas constituer la
base d'une étude rigoureuse. Cet état de fait est sans doute imputable a la faible implantation
guildienne dans la région. Il explique aussi que nous n‘ayons pu sélectionner pour ce dossier
que trois sources di’gnes de confiance. ‘;\.\-

La premiére de nos sources se trouve sous les cotes P 224-1 et P 224-2 de nos archives. |

Il s'agit des rapports d'un certain Enoth Ceretian, un Kheyza travaillant pour le compte de la
guilde des Boréales éternelles, qui sont en fait le produit d'un minutieux travail d'espion.

Au début de 'année 177 AA., le jeune Ceretian sortit avec les honneurs de l'académie
d'Astienne. Immédiatement recruté par la guilde des Boréales éternelles, il fut envoyé a Aisama,
la capitale du Dabrad Sayon, pour “étudier les possibilités commerciales” de la région. Son es-
prit vif son don pour les langues et sa ressemblance physique avec les autochtones le prédis-
posaient a cette mission de collecte d'informations. Que s'est-il passé durant les premiéres an-
nées de son séjour ? Nul ne le sait. Toujours est-il qu'on le retrouve dix-sept ans plus tard, en
104 A cette date, il commence A adresser des rapports aux responsables de sa guilde, restés
jusque-1a sans nouvelles. Il est alors parfaitement intégré a la société du Dabrad Sayon : nul ne
sait qu'il est un guildien, il possede une situation confortable, et a lié¢ des amitiés parmi les
grandes fortunes du pays. Il joue durant les années qui suivent un jeu dangereux. Alors qu'il
poursuit son ascension au sein de la hiérarchie religieuse, il continue a adresser & sa guilde des
rapports sur divers sujets. Il est & noter que ces rapports sont rarement le fruit de son initiative.
lls viennent souvent en réponse A un désir ou a une question de ses employeurs secrets. Cet
échange dure ainsi plusieurs années. Le dernier rapport, inséré a la fin de ce dossier, nous laisse
entrevoir la facon dont cette double vie sest terminée.

Notre deuxieme source ne fait pas partie de I'habituelle littérature guildienne. Il s’agit des
notes rédigées par un certain Farush Kasap, lors de sa détention dans la prison du temple de
Gedham & Bethouadad.

On sait peu de choses de Farush Kasap. Ce fougueux Felsin fut incarcéré pres de trois an-
nées, avant d‘étre jugé et condamné & mort pour le meurtre d'un grand prétre de l'ordre de
Gedham. 1l mit sa détention a profit pour rédiger un récit de ses voyages dans le Dabrad
Sayon. Ce précieux document fut récupéré avant sa mort par Enoth Ceretian, qui prit soin de le
transmettre par la suite & notre vénérable institution. Farush Kasap était un dresseur d’animaux
A l'esprit aventureux. Il se rendit de sa propre initiative au Dabrad Sayon afin d'étudier un ani-
mal gigantesque, typiquement sayonide. qui se nomme éléphant. Farush parcourut le Dabrad
Sayon durant une quinzaine d’années, jusqu‘au jour ou il tua en duel un grand prétre qui l'avait
offensé. 1l se constitua [ui-méme prisonnier et attendit son jugement trois ans durant.

Ses écrits mélent anecdotes personnelles et analyses souvent pertinentes,"qui laissent sup-
poser que Farush avait l'intention d'écrire un ouvrage descriptif sur le pays. Aux textes sont
mélés des croquis et des dessins admirables, d'autant plus remarquables qu'ils ont été exécu-
tés de mémoire.




Derniere de nos sources, la premiére lettre d'une longue correspondance qui lia dame Iuanir
a Sarble d’Arkem, le maitre de la guilde des Mille peuples. Sarble d’Arkem avait envoyé la jeune
femme en mission dans la Corne de Sagesse, plus précisément dans la cité nommée Conque-
Meére. Il semblerait que le maitre de cette guilde ait lié des relations diplomatiques solides avec
les dirigeants de cette cité, et plus largement avec ceux de la fédération a laquelle la Conque-
Mere appartient. C'est pour cela qu'lluanir put visiter, fait exceptionnel, 'ensemble de la ville, et
les autres cités de la fédération. La jeune femme vy fit d'étonnantes découvertes, qu'elle
consigne dans sa correspondance. Ce document, écrit au fil de la plume, est moins ordonné
qu’un rapport. Mais c’est un texte spontané, qui présente finalement, pour ce que nous pou-
vons en dire, un descriptif détaillé de la fédération Urbande.

Toute cette documentation a été classée selon un plan établi par nos soins. Nous basant sur
la correspondance d’Enoth Ceretian, nous y avons inséré, & chaque fois que c’était possible, des
extraits du journal de Kasap. Les indications en italique, au début de chaque extrait du journal
de Kasap, sont de notre main. Les en-tétes, les intertitres et le découpage sont aussi de notre
fait. La lettre d'lluanir, seul document concernant la fédération Urbande, a été placée a la fin. La
disproportion entre les deux entités politiques de la Corne de Sagesse explique que ['essentiel
du dossier ci-joint concerne le Dabrad Sayon.

En espérant que ce dossier répondra A vos attentes, je reste, Excellences, votre dévoué serviteur.

(/‘/\_ ﬁlcatone
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LA MYTHOLOGIE
DU DABRAD SAYON
Tiré des Rapports d’ Enoth Ceretian
— Troisieme missive

Vous m'interrogiez, dans votre derniere
lettre, sur I'influence réelle de la religion dans
le Dabrad Sayon. Je vous réponds aujour-
d’hui, mes maitres, qu'elle est primordiale.
Toute la société se structure et s’explique par
son panthéon. Je livre ici le texte fondateur de
cette mythologie, tel qu’on peut la lire dans
les papyrus sacrés des disciples de Seyoum,
dieu du Savoir et de la Justice.

Ba narssance des dreux

“Or donc, Guebr vint le premier. Pendant
longtemps, il fut I'Unique. Mais il s'en-
nuyait dans son immense solitude et, afin
de connaitre la joie d'une compagnie, il
créa Amba, sa fille, mére de toutes choses.
I se prit d’amour pour elle et la séduisit, et
ils congurent ensemble deux enfants, 1'in-
génieux Sahat et Gedham la colérique...

Un jour, Gedham vint voir Sahat et lui
demanda de lui forger une arme, afin
qu‘elle puisse défaire Guebr, son pére. Sahat
accepta, a condition que Gedham partage
sa couche. Car Gedham était belle, et Sahat
la désirait violemment. Sahat forgea une
arme pour sa sceur, et celle-ci s'en alla,
parée de métal, pour tuer Guebr...

Or, Amba, leur mére a tout deux, vint
rendre visite a Sahat et s'extasia de son in-
géniosité. Elle en congut un grand désir pour
son fils. Mais celui-ci ne désirait que

Gedham, aussi Amba vint-elle masquée,
parée comme sa propre fille. Ft elle abusa ainsi
Sahat, pendant que Gedham guerroyait.

De I'union d’Amba et de son fils Sahat
naquit Seyoum |’omniscient.

Gedham, vaincue, revint enfin. Sa joue
gauche portait la marque des dents de
Guebr, car Guebr furieux l'avait défigu-
rée, elle qui avait osé se dresser contre lui.
Elle n’avait pu le défaire, car aucune arme
alors n’existait qui puisse le tuer. Guebr, ce-
pendant, était furieux contre Sahat qui avait
forgé 1'arme pour sa sceur, et il congut le
désir de le chdtier. C'est ainsi qu'il convo-
qua Sahat et abusa de lui... Or, Sahat re-
cueillit la semence de Guebr et la dispersa,
la jetant au vent. D'une goutte tombée sur
le sol aride naquit Aqabé, aux multiples vi-
sages et qui n'est ni homme ni femme.

Loa mort de Suebr

Or, Seyoum écouta les plaintes de Sahat
et de Gedham, qui tous deux se plaignaient
des violences que leur faisait subir leur pére.

Il rassembla les dieux en un tribunal qu’il
présida, ou tous exposérent leurs griefs. Un
verdict fut rendu, et Guebr fut condamné
a mort. Agabé appliqua la sentence, et
Guebr mourut, car Agabé était la Mort. Et
ce fut pour tous une grande souffrance, car
tous étaient une partie de lui. Le corps de
Guebr se disloqua et explosa, et le Dabrad
Sayon fut ainsi créé : cailloux, arbres, et
hommes.

Le /[or/[az'/ S Abiud
el la malédiction

Les Cing, ainsi nomme-t-on les enfants de
Guebr, se partagérent ce monde nouveau,
vivant ensemble dans le palais que Sahat
avait construit. Et certains hommes pou-
vaient les servir dans leur demeure divine.

De tous ces humains, Ahiud étaient leur fa-
vori. Mais il se consumait d’amour pour
Gedham, la vierge guerriere. Dans I"atelier
de Sahat, Ahiud déroba un philtre puissant
qu'il fit boire a Gedham afin qu’elle dorme
profondément, et il la prit dans sa torpeur.
Si puissant était ce philtre que Gedham ne
s'éveilla point. Et elle mit au monde un en-
fant, difforme et monstrueux, car il était né
de la semence impure d'un homme. Les
dieux découvrirent ainsi le forfait d’Ahiud.

Seyoum réunit le conseil, et les Cing dé-
libérérent, ne sachant que faire de ['enfant,
et quel sort réserver a Ahiud le sacrilege.

Il fut décidé qu'Ahiud serait tué et que
ceux de sa race, les hommes, seraient mau-
dits jusqu’a la quatre millieme génération.
L'enfant fut appelé Ephod, et les hommes de-
vinrent aussi difformes et repoussants que lui.

Il fut également décidé que les portes du
palais céleste seraient fermées, et que seuls
les plus sages des humains pourraient adres-
ser la parole aux dieux.

Or dong, les portes du palais céleste furent
closes, et les hommes se transformérent
horriblement. Ceux-la furent nommés
Ahiubeshims, les fils d’Ahiub le Sacrilége.

Mais Amba, la mére de toutes choses, eut
le coeur chagriné, et elle prit les hommes en
pitié. Elle vint voir Haymanott, le plus
sage des prétres, et lui confia le remede du
sabha, la fleur sacrée. Haymanott parcou-
rut le Dabrad Sayon et répandit la nou-
velle. Le peuple fut en liesse, et édifia les
temples et les canaux, afin d’adorer les
dieux et de cultiver le sabha. Et Haymanott
fut déclaré Négueb, ou maitre des dmes, car
il était sage et écoutait la voix des dieux”.

Voici, mes maitres, un résumé grossier de
la genése de la religion sayonide. C'est une
mythologie complexe. Mon role n’est pas de
I'analyser, les doctes de notre guilde s'en
chargeront mieux que moi. En revanche,
c’est a moi d'attirer votre attention sur un
point : cest elle qui fonde la société et I'or-
ganisation politique sayonide. Je leur ai
parlé & plusieurs reprises de ce que




nous nommons loom, et qui est en toutes
choses. Les prétres que j'ai interrogés ont
acquiescé et m'ont dit que je parlais des
dieux. L'un d’eux, a qui je décrivais notre so-
ciété des Rivages, m’a méme fait remarquer
I'étrange ressemblance entre Gedham et
Gehemdal, entre le dieu de la guerre, et nos
guerriers forgerons, maitres du loom rouge...

Dans |'attente d'une réponse rapide, je reste
votre dévoué serviteur.

Gloire et prospérité pour la guilde!
Enoth Ceretian

La malddiction

LA MALADIE
Tiré des Rapports d' Enoth Ceretian
— Quatrieme missive

Vous doutez encore, mes maitres, de ['im-
portance de cette étrange religion. Mais la
genése que je vous ai décrite n’est pas un
conte pour enfants des Rivages. Ce peuple
souffre, et endure la malédiction de ses
dieux. J'ai déja vu certains la subir dans
leur chair parce qu'ils n’avaient pas respecté
les dieux (c’est-a-dire qu'ils n"avaient pas ab-
sorbé le sabha. Oubli! Volonté délibérée! Je
ne sais). J'ai vu leurs membres se déformer
horriblement, et je ne doute pas de la réa-
lité de la malédiction qui afflige ce peuple.
Pourquoi le ferais-je, d'ailleurs! Dans nos
Rivages, les Venn'dys sont rongés par la
langueur, et les Felsin sont amnésiques.

Le paysage méme du Dabrad Sayon en a
été bouleversé. Il faut voir leurs gigan-
tesques canaux, irriguant le pays, et les
fleurs de sabha ainsi acheminées par voie
d’eau jusqu’aux temples les plus lointains.

Leur nom méme, celui de leur nation,

5 porte la marque de I'ire divine. Dabr, qui

donne ensuite Dabar ou Dabrad signi-
fie maison, demeure, et Sayon ou
Tsayon, qui vient de la racine
Tasay (malédiction) veut dire

maudits. “La demeure des Maudits”, telle est
la traduction la plus fidéle que je puisse faire
du nom de ce pays.

Cette malédiction s'apparente en vérité a
une maladie... a laquelle il existe un reméde.
Ce remeéde est la fleur de sabha, la fleur
blanche d'un grand nénuphar. Elle est sanc-
tifiée par les prétres, et réguliérement
consommée par les habitants du Dabrad
Sayon. J'en mange moi-méme (il faut bien
que je sauve les apparences) et je puis vous
dire que sa consommation répétée n’entraine
aucun probléme d’ordre médical ou autre.

Yehuna Amlaq, un prétre d’Aqabé avec
lequel j'entretiens les plus cordiales rela-
tions, a pu me procurer quelques textes
oraculaires. (En échange, j'ai pu lui faire
parvenir, par des moyens détournés et en
usant de bien de précautions, une dague de
bon acier Gehemdal... Lhomme a une
fascination pour les armes, et nous pour-
rions y penser pour nous attacher ses ser-
vices.) Parmi ces prophéties, il en est qui
prédisent la fin de la malédiction pour
dans quelques années. Dix ans, procla-
ment certains textes, une génération (vingt
ans sans doute) selon d’autres... Si cela
était, tout le Dabrad Sayon en serait bou-
leversé. Je ne puis dire ce qu'il en résulte-
rait pour nous. La nouvelle situation nous
serait-elle plus favorable ! Il est clair, en
tout cas, que la grande aristocratie qui cul-
tive le sabha en serait considérablement af-
faiblie. Si nous voulons influencer dura-
blement le pays, nous aurons intérét a
établir nos relais au sein de la prétrise. Ce
sera fort difficile, je vous en avertis. Notre
technologie ne les intéresse pas, et dans
leur grande majorité, ils considerent les
gens des Rivages avec arrogance.

Votre dévoué serviteur,
Enoth Ceretian

Les MAUDITS
Extrait du Journal de Farush Kasap,
— 02e¢ jour de détention

Aionas, mon gardien, vient de m’appor-
ter une nouvelle bouteille de cette encre
verte avec laquelle j'écris depuis le début de
ma captivité.
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Je souhaite pour 1'heure parler de ceux
que, dans cet empire, on appelle les Ahiube-
shims, ce qui en langue sayonide signifie
“Fils d’Ahiud”, les victimes de la malédic-
tion divine.

Ma premiére rencontre avec l'un d'eux
date de I'une des expéditions que j'ai menée
dans les collines arides du Seyoum-Quabhiat.
J'avais marché toute la journée sur les traces
d'un troupeau d'éléphants sauvages. ) étais
encore le nez dans les traces toutes fraiches,
lorsque je me retrouvai face a un homme a
I'allure effrayante. Il était quasiment nu.
Ses bras démesurés pendaient jusqu’a terre.
Son visage difforme était dépourvu d'yeux,
mais ses narines frémissaient alors qu'il re-
niflait mon odeur. Je ne demandai pas mon
reste et m’enfuis a toutes jambes.

C'est bien des mois apreés cette breve ren-
contre que j'appris qui sont les Fils d’ Ahiud.
C'’est mon cher ami Mathayas, que j'avais
jadis sauvé de la furie d'un éléphant blessé,
qui éclaira ma lanterne. Voici ce qu'il m’ap-
prit un soir qu'il m’avait invité chez lui a
boire le hassé.

Les Ahiubeshims sont les enfants maudits
des dieux. On ne nait pas Ahiubeshim, on
le devient. Les Fils d’Ahiud sont de simples
Sayonides qui n’ont pas respecté le rite du
sabha. Privés du nénuphar sacré, méme
pendant une courte période, les Sayonides
tombent malades. Leur corps se transforme.
Leurs membres changent de proportions
de fagon anarchique. Certains se transfor-
ment entiérement, d'autres se “déforment”,
une seule partie du corps étant atteinte par
la maladie. Mais quel que soit le degré
d’évolution, la moindre transformation, la
premiére des malformations est susceptible
de vous mener a l'autel du sacrifice.

J'estime qu'il suffit de se passer de sabha
pendant plus d'une semaine pour &tre irré-
meédiablement atteint. Nombreux sont les
Sayonides qui contractent cette maladie, et
nombreuses sont les raisons qui amenent
quelqu’un a ne pas prendre le reméde sacré.
Il suffit qu'il y ait une carence de sabha, une
mauvaise récolte par exemple, pour que tout
un village en soit privé et soit touché par la
colere divine. Certains enferment leurs en-
nemis suffisamment longtemps pour qu'il
soient atteints, D"autres enfin, beaucoup plus
rares, renoncent au rituel du sabha par choix :




peut-étre ont ils cessé de croire dans leurs
dieux? Ou bien est-ce une forme de révolte!

Malgré tout, on ne risque pas de croiser un
Ahiubeshim dans les rues d’Aisama. Ces
malheureux sont pourchassés et sacrifiés a
Aqabé, le dieu de la Mort. Les prétres
considérent en effet les fils ' Ahiud comme
des hérétiques. Toute personne qui présente
les premiers symptdmes de la maladie, c'est-
a-dire une difformité quelconque, est dé-
noncée (souvent par ses proches), arrétée et
sacrifiée. N'a-t-elle pas renoncé au rite fon-
dateur de la religion, en refusant de prendre
le sabha ! N'a-t-elle pas insulté les dieux en
méprisant le Souverain Remede !

Jajouterais a cette théorie officielle ma
propre interprétation. La difformité des
Ahiubeshims rappelle a tout instant aux
Sayonides qu'ils sont un peuple maudit,
qu'ils ne peuvent vivre sans le sabha. Mieux
vaut, semble-t-il, nier la réalité cruelle de
cette malédiction en éliminant tout ceux
qui en sont victimes. Cette négation par le
meurtre peut sembler cruelle, mais elle est
fortement ancrée dans les mentalités.

Cependant, certains Ahiubeshims survi-
vent. Un petit nombre parvient a vivre en
cachant sa difformité. Ceux qui sont dé-
couverts sont sauvage-
ment assassinés.

Ceux qui parviennent a fuir et a rejoindre
les collines arides peuvent espérer une vie
un peu plus longue.

Ces derniers, qui n‘ont plus besoin du
sabha, s'installent dans les endroits secs, les
déserts, les montagnes, autant d'endroits dé-
sertés par les Sayonides. Il existe dans ces
lieux nombre de communautés qui vivent
de la cueillette et de la chasse, construisent
parfois des villages et accueillent les nou-
veaux venus (ce qui permet de maintenir un
niveau de population constant, car les
Ahiubeshims sont stériles). Je suis loin de
tout savoir de ces communautés cachées, de
leur nombre et de leur emplacement. Elles
ont la réputation d’étre pacifiques mais
assez méfiantes. Leurs préoccupations mo-
rales et intellectuelles sont mal connues
mais sont, semble-t-il, assez éloignées des
problémes concrets. Les Ahiubeshims vé-
nérent le demi-dieu Ephod, entité mons-
trueuse, fils d’Ahiub le Sacrilege et de
Gedham, la déesse qui fut vierge.

Certains pratiquent la magie, et tous ont
semble-t-il la faculté de vivre une autre vie
dans leurs réves. Je pense que ce fait devrait
intéresser mes amis Ulmeq. Mathayas m'a
assuré que les fils d' Ahiub étaient capables

de communiquer entre eux

grace a leurs réves, et ce

quelle que soit la dis-
tance qui les sépare.

Voici donc pour ce

qui concerne les fils

d’Ahiub et leur cruelle

destinée. Ah si, une

derniére chose !

Mathayas venait de finir son ex-
posé. Je sirotait mon hassé pour
masquer mon trouble, et mon
ami dut lire I'incrédulité dans mon
regard. "Tu ne me crois pas, frére 2,
me dit-il. Toi qui vient de par-dela
I'océan, tu doutes de I'existence des maudits
d’entre les maudits, des monstres, des dif-
formes rejetons d’Ahiud le Profanateur 1

Il ouvrit alors le vaste pourpoint bouffant
que je lui avais toujours vu. Sur sa poitrine
blanche, sous le sein gauche, il y avait une
petite main, rose et potelée comme celle
d'un enfant.

Loa reﬁ'yz‘on

LE PANTHEON
Tiré des Rapports d' Enoth Ceretian
— Cinquiéme missive

Je vous avais signalé dans ma derniére
lettre tout l'intérét que nous aurions a dis-
poser de quelques relais au sein de la pré-
trise : achat, corruption, cadeaux, etc. Vous
me précisez dans votre réponse, ef a juste
titre, qu'il ne vous est pas possible de meftre
au point une telle politique sans informa-
tions supplémentaires. Afin de faciliter vos
éventuelles décisions, je vous adresse donc
aujourd’hui un rapport sur le clergé du
Dabrad Sayon.

Je tiens a vous rappeler que les prétres
sont aussi, j'allais dire surtout, les admi-
nistrateurs de ce pays. Ce sont eux qui le
gouvernent et le font vivre. J'ai, pour cha-
cun des ordres, décrit le dieu auquel le culte

est rendu, sa fonction, l'aspect de ses

temples et mentionné quelques unes de

ses pratiques. J'espére ainsi fournir a
d’éventuels envoyés de notre guilde

un guide, qui saura leur éviter
quelques surprises pénibles. Notez

au passage qu’a chaque dieu cor-
respond 'une des cing couleurs
loomiques.



" ‘ordre I’ Amba

e Divinité : Amba est la déesse-mere, la
déesse du renouveau et de la fertilité. Belle
et généreuse, elle est souvent représentée
comme une femme opulente, dotée d'une
forte poitrine, le front ceint d'une couronne
de fleurs.

e Clergé : Les membres de son ordre
sont exclusivement de sexe féminin. Les
prétresses sont médecins, guérisseuses ou
sages-femmes.

e Temples : Les temples d’Amba sont les
hospices et les maladreries du Dabrad Sayon.
Ils sont d'une architecture trés ouverte, ot la
pierre ef le végétal se mélent sans cesse. Les
plantes abondent a l'intérieur, on multiplie
les jardins, et il n'est pas rare que des ani-
maux y vivent en liberté. La grande salle
d'un temple d’Amba évoque une serre, riche
de plantes luxuriantes, de bassins et d’oi-
seaux. On y vient pour se faire soigner, mais
aussi pour confier ses réves et ses cauche-
mars, et les faire interpréter. C'est une forme
de “divination” courante et trés populaire.

e Sacrifices : lls se font par immersion
dans des bassins sacrés (immersion du
présent que I'on a apporté lorsque 'on
veut s'attirer les bonnes graces de la
déesse... ou d'un condamné, comme cela
arrive parfois lorsque que quelqu’un com-
met un crime & l'encontre de la déesse. Il
est alors noyé rapidement, et théorique-
ment sans souffrances).

Lordre de SGedbam

e Divinité : Gedham est la déesse de la
guerre. Celle qui fut vierge est aujourd’hui
le symbole de la violence et la discorde. Les
statues qui la représentent nous la montrent
terrible, armée de pied en cap, belle mais
toujours avec un cdté du visage défiguré.

e Clergé : Les membres de son ordre
sont exclusivement masculins. Cet ordre
de prétres-guerriers est a la fois I'armée et
la milice du Dabrad Sayon. Ses membres

pays et de faire respecter I'ordre & I'in-
térieur de celles-ci.

e Temples : Les temples de
Gedham sont tous construits

sur le modéle de la caserne ou du camp mi-
litaire : grands batiments, cours de ras-
semblements, salles d’exercice, etc. Ony
trouve aussi des forges, car les prétres de
Gedham sont les seuls a forger le métal
pour des fins guerriéres. On y entrepose
donc aussi des armes, mais elles ne sont pas
a vendre. On y vient pour signaler tout
trouble de I'ordre public : vol, meurtre,
etc. On y est parfois amené contraint et
forcé, car les temples de Gedham sont
aussi les prisons du Dabrad Sayon.

e Sacrifices : Les condamnés qui sont
exécutés dans ces temples sont immolés
par le feu, élément et symbole de Gedham.

e Note : Je précise que les prétres de
Gedham sont des forgerons, mais qu'ils
sont bien loin de maitriser les techniques
des maitres Gehemdal. C'est en partie di
a la pauvreté de leurs gisements de fer, et au
caractere archaique de leurs techniques (ils
maitrisent mal la trempe du métal).

Lordre de Sabat

e Divinité : Sahat est le dieu batisseur. II
est représenté comme un homme ventru et
jovial, aux multiples bras, chacun tenant un
outil.

e Clergé : Les prétres de Sahat sont des
batisseurs et des architectes. Ce sont eux qui
dressent les plans de toutes les grandes
constructions du pays. Dieu des artisans,
Sahat protége aussi tout ceux qui produisent,
faconnent, taillent... C'est aussi le dieu du
commerce, et ses prétres font office d’agent
des douanes et de collecteurs d’'impdts.
C'est le culte de Sahat qui a la haute main
sur les finances du Dabrad Sayon. (Voila
qui devrait, je pense, vous intéresser). Ce
sont eux qui s’occupent de frapper la mon-
naie, ou plus exactement de tailler et gra-
ver les coraux qui en font office.

e Temples : Ses temples sont des ateliers
permanents, le si¢ge d'un joyeux caphar-
natim. On y trouve les constructions et les
mécanismes les plus sophistiquées du pays,
qui restent encore bien rudimentaire a nos
yeux. Il me semble qu'une mission tech-
nique, menée par un de nos compagnons
Venn'dys, pourrait peut-gtre établir avec
les prétres de Sahat des liens intéressants.

L2

e Sacrifices : Il faudra, cependant, que nos
émissaires fassent preuve de finesse, sous
peine de finir broyés par la meule de gres
du dieu Sahat, une forme de sacrifice par-
ticulierement spectaculaire.

Lordre of’ﬂyagé

e Divinité : Aqabé est le dieu de la mort.
C'est un dieu sans sexe, polymorphe, aux
multiples représentations.

e Clergé : Les membres de ce culte sont
des eunugques. lIs dirigent les cérémonies fu-
néraires et font office d’embaumeurs. Ce
sont aussi les bourreaux, ceux qui prési-
dent aux exécutions, quel que soit I'en-
droit, ¢’est-a-dire le temple, ou la peine est
appliquée. De fagon étonnante, ces prétres
d’Agabé sont aussi les oracles du pays, et
sont consultés régulierement par les grands
et les puissants (les petites gens, eux, sen
remettent plutdt a leurs réves, et vont
consulter les prétresses d’Amba).

¢ Temples : Les temples d’Agabé sont
souterrains, et forment de sombres nécro-
poles dans lesquelles il ne fait pas bon
s’aventurer.

o Sacrifices : Les offrandes faites a Agabé
(et un condamné est une offrande comme
les autres) sont amenées au plus profond de
ces nécropoles, et y sont enterrées.

¢ Note : Voila pour ce que I°on sait offi-
ciellement d’Agabé. Mais Yehuna Amlag,
dont je vous ai déja parlé, m'a laissé en-
tendre que les eunuques d'/Aqabé faisaient
parfois office d‘assassins. Il n'a malheu-
reusement pas voulu m’en dire plus. Si un
tel ordre existe, au service de qui est-il! Du
culte d’Aqabé uniquement? Sert-il les
Kaiamas, les grands prétrest Ou bien le
Négueb, directement ¢ Je tacherai d’en sa-
voir plus.

Lordre de cSeyoam

e Divinité : Seyoum est le dieu du savoir
et de la justice. On le représente avec deux
visages, l'un jeune et courroucé, l'autre
vieux et bonhomme. A la main, il tient un
rouleau de parchemin.

o Clergé : Ses prétres sont les enseignants,
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les érudits et les juges. Ce sont unique-
ment des femmes. Elles sont unanimement
respectées, en tant que savantes, et en tant
que détentrices de la loi.

® Temples : Les prétresses de Seyoum vi-
vent et travaillent dans des monastéres-bi-
bliothéques, ol sont conservés les rouleaux
de papyrus. On y trouve toujours une aile
qui sert de tribunal et d'école de droit, ot
vivent des étudiants, mais aussi les indivi-
dus en attente d'un proceés.

e Sacrifices : Les animaux sacrifiés a
Seyoum sont décapités a I"aide d'une “lame
de sagesse”, une épée trés large, symbole de
I'aspect législatif du clergé de Seyoum.

Loes autres divinités

Il me reste, pour compléter le tableau, a
évoquer les deux autres dieux de ce pan-
théon. Guebr, le pere créateur, est mort.
Aucun culte ne lui est rendu. Ephod, le
demi-dieu monstrueux, est un maudit dont
I'adoration est interdite. Je ne connais per-
sonne qui se revendique de ce culte-la...

Enfin, afin de clarifier définitivement la si-
tuation, et de fournir a tous vos envoyés un
viatique simple qui leur permettra d'iden-
tifier a coup sir les membres de tel ou tel
ordre, je précise, si nul ne s’en était douté,
que les prétresses d’Amba sont vétues de
vert, les prétres de Sahat de jaune, ceux
d’Amba de rouge, les eunuques d’Agabé
se vétent de noir, et les prétresses de Seyoum

de tuniques violettes. \oila qui, je crois, pré-
cise bien la nature et le domaine d'influence
de chacun de leurs dieux.

Je reste, a ce jour, votre dévoué serviteur.
Enoth Ceretian

LE CLERGE
Tiré des Rapports d’ Enoth Ceretian
—Sixieme missive

Suite a ma derniére lettre, et en réponse a
votre demande, je vous livre quelques in-
formations supplémentaires sur le clergé de
Sahat. Tous les ordres religieux sont d‘ailleurs
organisés sur le méme modele, et ce que je
dis dans ces lignes vaut pour I'ensemble des
prétres du Dabrad Sayon. Je précise enfin que
j'approuve, pour |’avoir moi-méme évoqué,
votre projet d’envoyer deux de nos compa-
gnons Venn'dys auprés des prétres de Sahat.
Sans doute pourront-ils établir quelques re-
lations avec eux. J'espére que les lignes qui
suivent les y aideront.

Je rappelle que le clergé dans son en-
semble forme 'administration du pays.
Toutes les taches judiciaires, militaires, po-
liciéres, législatives et commerciales sont
menées par des administrateurs religieux. Il
en découle fort logiquement que les prétres
sont influents, et surtout riches. Dans les
campagnes du Dabrad Sayon, dans tous
les villages, la demeure d'un prétre est ai-
sément reconnaissable : c'est la plus grande,

e

Loe statul des reﬁ'yz'eux

— Prélres de utﬂage - une belle demeure, (/ue/yues lerres, .s'(f/])lmnunﬁ)/ d ‘argent pour
avoir une ou deux fémme.v.

— Sardiens des Sancluaires : leur marson est souvent un peld /)a/d/ls'. s ont des terres,
5eaucoup d’ 'ar)(/c'n/, el peuven! ainsi épouser /)/;m'léu.r:r fémmar. En moyenne, s ont
qualre ou cing épouses.

— Maitres du Temple - leur richesses est comparable & celle des palriciens de la
répu&?yue Uenn "r/y.s. Flusieurs demeures, dont une de fr';r/ belle taille, des terres dans
tout le Dabrad r_Sayrm. ef souvent un hrarem d’une vinglaine d’épouses.

— Haiama : ce sont des /é/zzme.s el des hommes rickes, /'n/]uen/.s, purssants. 78
possédent plusieurs palars, des servrteurs par cenlaines, des domaines innombrables, ef
leurs conjoinls se complen! par dizaines. <Si mes renseignements sonl bons, Hakatiel
Seliul,. Naiama Sabial depurs prés de guinze ans, aurar! plus de cinguante épouses.

Lgi? précrse que les prélresses des culles /é'm.t}zm.s o Amba et de rge//oum ont e drort
Lavorr plusieurs époux. Les prétres d ",77705(5 sonl, eux, célibatarres, pour des raisons

faci[es @ comprendre.
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la plus ornée et celle ou les ser-
viteurs sont les plus nombreux.
Tous les ordres sont remarqua-
blement hiérarchisés, et les prétres
de Sahat n’échappent pas a la régle.

* A la téte de I'ordre se trouve le Kaiama.
Il existe un Kaiama Sahat, un Kaiama
Gedham, etc. Grand maitre de ['ordre, son
pouvoir est immense. Il participe au Conseil
des Cing, le gouvernement du Dabrad
Sayon, qui réunit les supérieurs de chaque
ordre. Leurs responsabilités sont a la fois po-
litiques et spirituelles. Le Kaiama Sahat, par
exemple, veille aux finances du pays, a la
libre circulation des biens, a la réalisation
des grands travaux (construction de
temples, creusement de canaux, efc.), ainsi
qu'a la confection des monnaies. Véritables
ministres, les Kaiama sont au jour le jour
les organisateurs et les dirigeants du Dabrad
Sayon.

e |Is ont sous leurs ordres un corps de
"Maitres du Temple”. On en compte une
vingtaine par culte. Ce sont les délégués du
Kaiama, des secrétaires de choc, ayant cha-
cun leur spécialité. On ftrouve ainsi, dans
I'ordre de Sahat, un architecte en chef, un dé-
légué aux finances, un grand collecteur d'im-
pdts, un maitre-hydraulicien, etc. Certains
n’ont pas de fonctions précises, mais sont des
envoyés du grand maitre, lors de missions
ponctuelles dans les provinces. On les
nomme Afa Kaiama, ¢'est-a-dire, littérale-
ment, "bouche du maitre” : celui qui parle en
son nom. Je soupgonne ce corps de grands
administrateurs, les Afa IKaiamas, d'étre les
hommes les plus influents et les plus craints
du Dabrad Sayon.

® Fn dessous de cette administration cen-
trale se trouvent les Gardiens des Sanctuaires,
qui ont la charge des grands temples des ré-
gions. Il m‘a été difficile de tous les recenser.
On peut estimer leur nombre a un peu plus
de cent personnes par culte (cent cinquante,
peut-&tre). lls dirigent et administrent les
grands temples, implantés dans toutes les ré-
gions de I'Empire. Ils font office, finalement,
de gouverneurs, ayant chacun au niveau ré-
gional un certain nombre de responsabi-
lités, en fonction de leur apparte-



nance (police, collecte des taxes, justice...). lls
ont souvent sous leurs ordres plusieurs cen-
taines de prétres et d'acolytes.

* | a grande masse du clergé est constituée
des prétres “de village”. Souvent fils de
prétres eux-mémes, ils sont plus rarement
issus de la paysannerie. Ce sont les inter-
locuteurs privilégiés de la population, ceux
que I'on consulte fréquemment, avec qui
I‘on vit tous les jours.

Nous avons donc d'un coté le haut
clergé, constitué des IKaiamas, des Maitres
du Temple et des Gardiens des Sanctuaires,
soit six cent a sept cent personnes en tout,
qui sont les plus puissants personnages du
Dabrad Sayon. Puis I'ensemble du clergé,
qui compte plusieurs dizaines de milliers de
prétres.

Pour répondre a votre demande, je joins
une estimation des biens et richesses des
prétres, selon leur rang. Je crois deviner votre
intention : voir qui est achetable, et a quel
prix. Si j'ai pu moi-méme obtenir de certains
quelques renseignements en échange d’ob-
jets ou de richesses, je tiens a préciser que,
dans I'ensemble, ces prétres sont fideles a leur
nation, et croient fermement a leur mission,
tant administrative que spirituelle.

Les acheter serait aussi les convaincre de
trahir leurs dieux.

J'avoue que la tache ne me plait guere.

Bien & vous,
Enoth Ceretian

RITES ET CULTES
_\ DE LA RELIGION SAYONIDE
A\ Extrait du Journal de Farush Kasap,
237e jour de détention

Mon nouveau voisin de cellule ronfle
terriblement, a tel point que j'ai décidé
d'écrire la nuit. Il m‘a fallu batailler ferme
pour obtenir un lampe & ploén, mais enfin
i’y suis. Voici donc mes premiers écrits

,° nocturnes.

‘ La nuit appelle a la réflexion et & I'é1é-
vation de 1'dme, aux choses du
sacré et a la métaphysique.
Depuis seize années que je vis

en Dabrad Sayon, je n’ai pas manqué d'étre
troublé et attiré par la religion sayonide.
C'est que les gens d'ici sont tous extréme-
ment religieux. Comment pourraient-ils dou-
ter de leur dieux alors que la malédiction est
une réalité et que I'on sacrifie tous les jours
de malheureux Ahiubeshims ! Comment
pourraient-ils nier l'essence divine du
Négueb et le pouvoir de Celui qui parle
dans leurs réves !

Mais, malgré quelques élans mystiques,
la religion sayonide est assez terre a terre et
s'appuie essentiellement sur une pratique
quotidienne. Le rituel du sabha est le fon-
dement de tout. Chacun peut, quand il le
souhaite, se rendre dans un temple pour re-

cevoir des mains d’un prétre une fleur de
sabha fraiche et sanctifiée. Les temples sont
ouverts jour .et nuit a cette fin. La seule
obligation est de se plier au rituel au moins
deux fois par semaine, & moins de vouloir
contracter la maladie des Ahiubeshims.
Par ailleurs, la tradition religieuse repose
essentiellement sur la pratique des sacri-
fices, qui ont pour but de s'attirer la bien-
veillance et la bénédiction des dieux. Ils
peuvent étre individuels et modestes ; un
éleveur offrira quelques grains de blé a
Amba pour que sa génisse mette bas sans
encombre. Mais I'on fait aussi des sacrifices
a beaucoup plus grande échelle. J'ai vu &
Bethouadad une légion en partance pour la
guerre sacrifier un troupeau entier de buffles,




qui furent briilés un a un pendant sept jours
dans le grande temple de Gedham.

Loffrande est toujours un produit végétal
ou animal, et généralement comestible.
Les sacrifices humains sont rares, mais les
condamnés a mort sont sacrifiés, de méme
que les Ahiubeshims. Les sacrifices d'hu-
mains “gratuits” n'ont lieu que dans des
circonstances exceptionnelles (un grave re-
vers militaire, par exemple).

La pratique religieuse s'insinue aussi dans
toutes les attitudes de la vie courante. Tel
geste répété chaque matin vous assure la
bienveillance de Sahat, tel salut proféré at-
tire sur son destinataire la faveur de
Seyoum, et ainsi de suite. De plus, tous les
actes de la vie civile sont mélés au sacré. Les
naissances, les mariages, les divorces, les en-
terrements, les parrainages et méme certains
contrats commerciaux se déroulent dans
un temple, selon un rituel précis. Les morts
sont embaumés, plus ou moins luxueuse-
ment, et placés dans des caveaux situés a
l'intérieur de la demeure familiale.

A chaque début de saison intervient une
féte religieuse. C'est une journée chomée,
durant laquelle les processions parcourent
les villes et les campagnes, ou I'on chante
et boit a la santé des dieux et o I'on baise
moultement, dans 'impunité la plus totale
(en théorie I).

LA MAGIE
Tiré des Rapports d Enoth Ceretian
— Septiéme missive

Vous me demandez de préciser les pou-
voirs des prétres. Je puis affirmer que dans
I'ensemble, ils sont initiés aux arts ma-
giques. lls déclarent tirer leurs pouvoirs des
dieux. Chaque dieu irrigue la matiére d'un
fluide, d'une force qui lui est propre, a la-
quelle ils attribuent des particularités et des
pouvoirs. Bref, la “puissance divine” est ce
que nous nommons le loom.

I parait clair que chaque dieu est associé
a un loom particulier. Si je ne me trompe
pas, aux prétresses d'’Amba revient le loom
vert ; aux prétres de Gedham, le loom rouge
; & ceux de Sahat, le jaune ; & ceux d’Aqabé,
le noir ; aux prétresses de Seyoum le violet.

Nos magiciens ne se sentiraient pas dé-
paysés dans le Dabrad Sayon. Les noms
changent, ce qu'ils désignent ne varie guére.
Les eunuques du dieu de la mort nomment
“Serviteurs d’Agabé” ce que les mages
Ashragor appellent “démons”, mais ce sont
bien les mémes horreurs. Leurs phylums
sont identiques a ceux que nous connais-
sons. Si chaque ordre se spécialise dans une
magie particuliére (aux prétres de Gedham
les phylums rouges, & ceux d’Amba les
phylums verts, etc.), il n’en existe pas moins
des exceptions, et la curiosité de certains de
leurs mages est sans limite.

Il semble que tous les prétres possedent au
moins quelques rudiments de magie, et que
cette étude fasse partie des enseignements
obligatoires des séminaires. L'immense ma-
jorité d'entre eux connaissent tout au plus la
premiére phrase d'un phylum. Seuls les
grands prétres, les Gardiens des Sanctuaires
et les Maitres du Temple sont des magiciens
confirmés. Il ne serait pas étonnant qu'ils
connaissent jusqu'aux frois premiéres
phrases d'un phylum, pour les plus avancés
d’entre eux. Les grands mailres, les Kaiama,
sont assurément trop occupés a gérer le pays
pour poursuivre leurs études magiques. C'est
sans doute parmi leurs serviteurs les plus
z8lés, les Afa Kaiama, qu'il faut chercher les
plus grands magiciens, ceux qui sont le plus
prés de I'achévement d’un phylum.

Enfin, si tous les ordres pratiquent la magie
et possedent leurs propres archives, nous
pouvons étre siirs que les prétresses de
Seyoum ont les bibliothéques les mieux
fournies. Je pense pouvoir prochainement les
visiter. [l m‘a été donné en effet de rencon-
trer Tahitou, une prétresse de Seyoum du
temple d’Aisama. |l semble qu'elle soit a la
recherche d'un époux, et je me demande si
elle n'a pas sur moi quelques visées. Je
compte bien profiter de la situation, et en
tirer avantage a notre profit.

J'espére ce que ces quelques renseigne-
ments permettront aux membres du Chapitre
Loomique de notre guilde d'en savoir en
peu plus sur la magie telle qu'elle est prati-
quée dans le Dabrad Sayon.

Bien cordialement,
Enoth Ceretian

PS. Une précision importante :
en dehors du clerge, les magi-
ciens sont tres mal vus. Pour les
Sayonides, s'approcher des dieux
et se servir d'eux sans étre ['un de
leurs serviteurs est un blasphéme. Il ne
semble pas exister de “magiciens laics”, et
j'ai cru comprendre que les mages éfrangers,
qu'ils viennent des Rivages ou d'ailleurs, .
risquaient d'@tre lynchés ou sacrifiés, s'ils ﬂ\\
n'étaient pas discrets. Y
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ef la théocratie

Tiré des Rapports d'Enoth Ceretian
— Huitiéme missive

Vous vous trompez, messieurs, si vous
croyez que le pays est entierement aux
mains des grands prétres. Certes, les
Kaiamas concentrent entre leurs mains
une puissance incomparable. Mais ils ne
sont pas des dirigeants tyranniques, “les
maitres sans scrupules d'une nation cré-
dule”, pour reprendre 1'expression mal-
heureuse que vous employez.

Au dessus des Cing, il est un souverain in-
contestable, un dieu vivant adoré et respecté
de tous, le Négueb. En d'autres pays, on I'ap-
pellerait “empereur”, Si ['on en croit les textes
sacrés, le premier des Néguebs fut choisi
par la déesse Amba, qui lui révéla le secret
du sabha, et permit ainsi de sauver le Dabrad
Sayon. Le premier Négueb fonda d'une dy-
nastie qui régne encore aujourd hui.

Son successeur est issu de son sang, selon
le systeme classique de la primogéniture.
L'empire revient au fils ainé e, pour étre cer-
tain que la lignée ne s'éteigne pas, chaque
Négueb entretient un harem composé de
plusieurs centaines d'épouses. L'actuel
maitre du pays aurait, dit-on, sept cents
femmes. On chuchote qu‘au sein du harem,
les querelles de cour et les complots ne se-
raient pas rares. En dépit de tous mes ef-
forts, il m’a été impossible d'en sa-




voir plus. Le palais du Négueb, la Cité
Impériale, se trouve face a Aisama, sur la
rive opposée du fleuve Ornose. N'y entre
pas qui veut, loin de la !

Le Négueb échappe dailleurs aux re-
gards. Lorsqu'il se montre en public, il est
couvert d'un costume d'apparat qui le dis-
simule entierement. Cette fabuleuse tenue
est faite de métal, de tissu d’algues et
d'écailles de tortues. Son plastron et son dos
sont constitués d'écailles de tortues peintes.
Ses jambes sont masquées par de trés vastes
pantalons en cuir d'éléphant. Son col
s'orne d'un gigantesque disque de bronze,
qui imite le nénuphar géant, le sabha.
Quand a sa téte, elle est couverte d'un
masque qui dissimule le visage du Négueb
au regard du profane, et imite la beauté du
buffle. Deux grandes cornes d‘argent ont
été fixées de chaque coté, sur un fond de
cuir bleu. Tout ceci est orné de bijoux, bre-
loques, pendentifs et colliers tintinnabulant.
Nul n’a le droit de voir le Négueb en
privé, sans son costume d'apparat, hormis
les Cing (les Kaiama)... et ses femmes.

C’est ce personnage mystérieux qui gou-
verne véritablement le Dabrad Sayon. Il
donne ses ordres aux Kaiamas, qui exécu-
tent ensuite ses volontés. Il s’adresse aussi
parfois a son peuple, et de bien étrange
maniere. Négueb signifie, étymologique-
ment, Maitre des dmes. Le souverain peut
s’adresser aux Sayonides dans leurs réves,
leur envoyant des messages et des visions
prophétiques. Ces réves touchent toute la
population sans exception, au méme mo-
ment. Cela lui permet d'@tre au courant
des grandes cérémonies, de reprendre espoir
apres une catastrophe naturelle (crue des
fleuves Matria et Ornose, hiver prolongé,
etc.). Le Négueb est le lien entre tous les ha-
bitants du Dabrad Sayon, le ciment de la ci-
vilisation sayonide.

Toutefois, j’admets volontiers que le gou-
vernement, de fagon effective, reste aux
mains des grands prétres. Les lieux du pou-
voir, les grands temples sont dans la capi-
tale administrative, Aisama. Comme je

entierement religieuse, chaque ordre
ayant ses fonctions particuliéres.
C'est donc bien a une théocra-
tie que nous avons affaire, di-

rigée par cing grand prétres tirant leurs
ordres d'un demi-dieu.

Or, cette théocratie geére efficacement un
état de plus de cent millions d'habitants! Cet
exploit, dont nous serions bien incapables,
implique une organisation sans faille.
L'administration, qui est aussi une hiérarchie
religieuse, découpe le pays en régions, pro-
vinces, communes, villages etc. Tout est
réglé, soumis a procédure et consigné sur pa-
pier. Leurs archives sont prodigieuses!

Cependant, cette administration zélée est
aussi un ministére des ames, et les préoc-
cupations religieuses ne sont jamais ab-
sentes des décisions politiques.

Je vous enjoins donc a la plus grande pru-
dence. Nous n‘avons pas a faire a la répu-
blique VVenn'dys et a ses politiciens retors.
Si les différentes branches du clergé s'af-
frontent parfois durement, si les querelles
d'influence et les luttes politiques exis-
tent, les dirigeants de cet Etat sont
avant tout des hommes de foi,
persuadé de la valeur de leur
mission.

Pour terminer, je tiens
a préciser que I'admi-
nistration religieuse
n'est pas toute-puis-
sante. L'ensemble
de l'aristocratie ter-
rienne, qui tire son
pouvoir de la culture
du sabha, s'est orga-
nisée en coteries, dont
l'influence est grande.
Ces aristocrates, plus sen-
sibles aux richesses et aux
progres technologiques,
sont sans doute plus a
méme d'étre influencés
par les guildes. Si nous
ne parvenions pas a
infiltrer les milieux clé-
ricaux, nous pourrions
trouver parmi ces aris-
tocrates quelques alliés
influents.

Vos félicitations et
vos compliments m’ont
été transmis, et je vous
en remercie. J'espére
que vous ne voyez pas
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dans mon mariage avec Tahitou qu‘une ten-
tative pour affermir notre position. Si je
compte bien profiter de la situation pour ser-
vir vos intéréts, je tiens a faire remarquer que
les sentiments qui me lient @ ma nouvelle
épouse sont sinceres, et que vous saurez,
dans vos décisions, les respecter.

Bien a vous,
Enoth Ceretian,
auxiliaire au temple de Sahat,
Alsama.




Extraif du Journal de Farush Kasap,
79e jour de détention

Nous somme en hiver, chose rare en
Dabrad Sayon. On m’a fourni des four-
rures, mais je n'en use pas. Cette soudaine
fraicheur m'est agréable, car elle me rap-
pelle Kéos, le village ou jai grandi,
Kashmin, Sashei, les Rivages... Mais le
ciel que j'apergois entre les barreaux de la
fenétre n'est pas un ciel des Rivages, c¢’est
I'éternel ciel du Dabrad Sayon, immense,
écrasant ; et ses lourds nuages gris-jaunes
précedent de peu la mousson.

Tréve de nostalgie. Que dirait mon ami
Abaionas s'il m’entendait me lamenter
ainsi ! Abaionas est plutdt grand pour un
nahimi. Il mesure prés d'un pied et demi.
Ici, en Dabrad Sayon c’est une chose tout
a fait ordinaire que d‘avoir a faire a un
homme de trente centimétres, mais je me
souviens avec amusement de la premiére
fois ot il me fut donné d'en rencontrer un.

J'étais jeunot. Je venais de débarquer a
QOuambesa. J'avais besoin d'échanger mes
guilders contre des kédous et des coraux
(Ia monnaie utilisée partout dans tout I'em-
pire). Les gens du cru, peu habitués a trai-
ter avec un homme des Rivages, m’en-
voyérent chez un certain maitre Yassanas,
joaillier et préteur sur gages de son état. Un
valet m'introduisit dans son bureau. Ce fut
un sacré choc... Devant moi se tenait un
homme haut comme une bouteille de
Castel-Giacomo, impeccablement habillé,
assis dans un fauteuil en acajou et entouré
d’'un mobilier a sa taille, digne d'une mai-
son de poupée. Je crus a une hallucination.
La veille, sur le bateau, j'avais quelque peu
abusé d'un alcool de crustacés aux effets dé-
vastateurs. Les yeux fermés, je sortis a ta-
tons de la demeure de maitre Yassanas.
De retour au bateau, je me mis au lit avec
une compresse sur la téte, et je ne ressortis
pas pendant deux jours. Mais j'appris bien
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vite que les petits hommes n’étaient pas des
hallucinations, mais des étres bien réels.

Il s’agit d'une race de ce que les érudits
des Rivages appellent les transients.
Contrairement a la plupart des peuplades
non-humaines, ils vivent en bonne en-
tente avec les hommes. La preuve en est
qu'ils sont parfaitement intégrés dans la
société sayonide. Les nahimis mesurent
entre trente et quarante centimetres, mais
a part leur taille, rien ne les différencie
véritablement de nous. lls ont, comme les
Sayonides, le poil brun et la peau mate. lls
sont normalement proportionnés, se nour-
rissent de la méme fagon que nous, et por-
tent le méme type de vétements. Il existe
des nahimis des deux sexes, ils ont la
méme durée de vie que les humains, mais
ils ont apparemment peu d’enfants.

Le berceau de la race nahimi se situe dans
les monts Baranagas. lls ont la-bas des cités
souterraines gigantesques et labyrinthiques,
qui recelent de grandes richesses et font
fantasmer les chasseurs de trésor sayonides.
Mais leur accés est interdit, et leur locali-
sation exacte est un secret bien gardé.
Certains nahimis quittent leur royaume
souterrain pour venir vivre parmi les
hommes. Leur petite taille les rendent vul-
nérables. lls font un bon gibier pour certains
animaux, notamment les chiens et les chats,
et ils risquent & tout moment de se faire
écraser par un buffle ou un éléphant. Cela
explique qu'ils vivent essentiellement dans
les cités, les villes et les grands villages,
qui sont pour eux moins dangereux que
les campagnes.

Combien sont-ils ? [l m’est difficile d"avan-
cer des chiffres mais je dirais, pour donner
un ordre d'idée, qu'ils constituent un
dixieme des populations urbaines.

De fait, toutes les villes sont construites
en fonction de leur existence. La plupart des
batiments sont munis de portes miniatures
semblables a des chatiéres. Les rues sont en-
jambées par des ponts de quelques centi-
metres de large, pour leur permettre de tra-
verser sans risque, a trois ou quatre metres de
hauteur. Parfois, des plates-formes suspen-
dues accolées au mur des maisons leur per-
mettent de circuler en toute sécurité, au-des-
sus du flot grouillant des charrettes, des
hommes et des éléphants qui risquerait de les
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écraser mille fois. Les fenétres des
endroits protégés sont tres fine-
ment grillagées, pour éviter l'in-
trusion d’un voleur de trente cen-
timetres... L'intérieur des demeures
est a 'avenant. Il est toujours prévu
une place pour un héte nahimi, un petit fau-
teuil, une table miniature et des escaliers a
leur taille, leur permettant d'atteindre les
étages (une rude ascension, pour eux !).

Les nahimis habitent leur propres de-
meures. Celles-ci sont le plus souvent si-
tuées dans un quartier qui leur est réservé.
Elles sont soigneusement protégées, de
fagon a rester a l'écart des hommes. Il peut
s'agir de galeries creusées dans des falaises
ou enterrées, ou bien d'habitations en hau-
teur, perchées dans des arbres ou sur des pi-
lotis, un peu a la fagon des pigeonniers
Gehemdal.

Les plus riches des nahimis habitent dans
des demeures semblables a celle des
hommes, car leurs domestiques sont sou-
vent humains. En ce cas, ils ont des appar-
tements réservés, sous les combles ou dans
les caves. Il existe ainsi de grands manoirs
avec leurs communs, des hectares de jardin,
des dizaines de serviteurs, bref de véritables
petits royaumes dont le souverain ef maitre
ne dépasse pas quarante centimetres !

Pour pallier les inconvénients de leur pe-
tite taille, les nahimis utilisent pour leurs dé-
placements des montures spécialement dres-
sées. On ne manque jamais, en parcourant
les rues de Kerdeba ou de Ouambesa, de
croiser un nahimi fiérement monté sur un
gros chat gris-bleu au poil ras. Ces animaux
pacifiques et agiles sont appelés shahas, et
sont élevés par les nahimis eux-mémes. ls
sont de loin le moyen de locomotion le plus
courant pour les petits hommes. Les plus
riches des nahimis disposent aussi de mon-
tures volantes, principalement des oies et des
canards. J'ai appris |'existence de cet éton-
nant mode de locomotion un soir que j'avais
invité mon ami Abaionas a diner. Je l'at-
tendais sur la terrasse fleurie de L'auberge
d’Amsalha, 8 Ouambesa, lorsquun froufrou
de plumes attira mon attention. Abaionas
manqua de renverser ma chope de tshla en
posant sa monture sur ma table. C'était un
magnifique colvert, qui aurait fait a mon
avis un excellent réti. ..




Qu’est-ce qui améne les Sayonides a to-
Iérer cette coexistence avec des transients !
La réponse se trouve dans le role social et
économique joué par les communautés na-
himies. Les petits hommes détiennent en
effet le monopole de certaines professions.
Ils sont spécialisés dans tout ce qui concerne
le travail manuel de précision. Leur petite
taille leur permet d’accomplir des travaux
impossibles aux gros doigts gourds des hu-
mains. Certains se sont spécialisés dans la
mécanique de précision : serrurerie, horlo-
gerie, mais ils sont en petit nombre car les
Sayonides n’ont aucun goiit pour la chose
mécanique. En revanche, la grande majorité
des nahimis sont joailliers et accomplissent
des merveilles dans la taille des gemmes, des
coraux, et la sculpture des bois précieux.
Cette activité a contribué a enrichir consi-
dérablement les famille nahimies.

En outre, les nahimis ont accés a des ré-
serves et des chambres fortes creusées dans
le roc et inaccessibles aux humains. Ce
sont des endroits oll peuvent étre gardées de
grandes quantités de monnaie et de ma-
tieres précieuses. Cela a beaucoup contribué
a faire des nahimis les principaux détenteurs
de la richesse monétaire de l'empire. En
plus d'étre des artisans, la plupart d'entre
eux sont |'équivalent de nos banquiers. Les
plus modestes sont préteurs sur gage, les
plus puissants prétent avec intérét aux
grands prétres ou aux marchands, et sont ca-
pables de vous procurer rapidement des
sommes astronomiques.

Certains nahimis atypiques utilisent leur
petite taille & d’autre fins, mais on entre la
dans le domaine des ragots et des rumeurs
invérifiables. Que penser en effet des soi-
disant voleurs et assassins nahimis, ou des
gladiateurs miniatures qui feraient le bon-
heur de certains cercles de jeu des bouges
de Qidan !

Joailliers et banquiers richissimes, voila ce
que sont les nahimis, voila ce qui explique
qu’on les respecte. Les prétres sayonides
ne s’y sont pas trompés. Eux qui sont d'ha-
bitude si exigeants en matiére de religion
Y admettent avec mansuétude |'absence de foi
des nahimis, et leur parfaite dédain
de la religion sayonide.

ARTS ET SCIENCES
Extrait du Journal de Farush Kasap,
53%e jour de détention

La civilisation sayonide est un subtil mé-
lange d’archaisme et de sophistication.
Comment un empire aussi gigantesque
peut-il exister et fonctionner aussi efficace-
ment, alors que les Sayonides ignorent
I'existence du verre et savent a peine forger
les métaux !

Pour ce qui est des archaismes, j'ai dé-
couvert avec étonnement a quel point la ci-
vilisation sayonide pouvait étre attardée
sur le plan technologique. Les machines
sont a peu preés inconnues. Dans bien des
campagnes, on moud encore le blé au pilon.
Les rares moulins fonctionnent grace a
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I'énergie animale (ou humaine). Un comble
dans un pays de canaux, de rivieéres, et
d'étangs | Au cours mes pérégrinations a
travers tout l'empire, je n’ai jamais vu le
moindre moulin a eau ou a vent.

Les Sayonides ignorent le verre. Leur vais-
selle est en bois ou en terre. Les fenétres
n’ont pas de carreaux. En hiver, on les ferme
avec des volets de bois. Les minerais sont
rares et mal exploités. Le métal est peu uti-
lisé pour les objets quotidiens. La plupart des
ustensiles métalliques sont en bronze. Le fer
et l'acier sont rares et, le plus souvent, ré-
servés aux armes.

Les Sayonides utilisent comme textile la
laine des moutons, ainsi qu‘une variété
d’algue fuligineuse, le hakas, qu'ils cultivent
dans de grands bassins magonnés. A I'eau
de culture sont ajoutés des colorants qui
donneront au tissu sa couleur définitive.
Une fois récolté, le hakas est séché, filé, puis
tissé a la maniére d’une plante ordinaire. En




dépit de cette plante originale, les tissus
sayonides n'ont rien de comparables a ceux
des Rivages.

Le seul domaine technique que les
Sayonides maitrisent a la perfection est I'hy-
draulique. L'obligation de cultiver le sabha
les a poussé a créer d'immenses domaines
humides : canaux, prairies inondées, bassins,
lacs artificiels... Tout cela fonctionne gréce
a d'ingénieux systémes d'écluses, de digues,
de pompes hydrauliques et de barrages.
\ous souhaitez arroser un désert aride pour
y planter des céréales ! Adressez-vous & un
ingénieur sayonide, il n’aura pas son pareil
pour développer le plus efficace des sys-
témes d'irrigation.

Un mot aussi des constructions. En ap-
parence, l'architecture sayonide est aussi
frustre que les autres techniques. La plupart
des batiments sont bétis en briques de
melth (une terre crue séchée et mélangée a
des fibres végétales), et ne comportent en
général qu'un étage. Les Sayonides ont
néanmoins une tradition d'architecture mo-
numentale, essentiellement religieuse. Il
faut bien &tre franc, ces batiments n’ont
guere d'intérét esthétique, mais ils impres-
sionnent par leurs proportions. C'est dans
les villes que se trouvent les plus grands
temples. Ces empilements gigantesques de
pierres blanches contrastent violemment
avec les maisons de brique rouge. Ils sont
faits de blocs cyclopéens de marbre blanc,
ajustés sans mortier ni ciment, car ils s'em-
boitent les uns dans les autres avec une
telle perfection que 1'on ne pourrait pas
glisser un cheveu entre deux blocs. On ne
construit plus aujourd’hui de temples co-
lossaux, et je me suis laissé dire que la tech-
nique ayant permis de les batir avait été ou-
bliée. Un étrange point commun avec la
maison Felsin méme si, sans chauvinisme
aucun, je m'empresse d'ajouter que nos pa-
lais sont mille fois plus beaux !

Pour en finir avec ce rapide tour d'hori-
zon, il me reste a signaler que les Sayonides
utilisent pour s’éclairer, et plus rarement
pour se chauffer, une matiére visqueuse,
noiratre et malodorante, appelée ploén. Ce
ploén est la séve d'une plante cultivée dans
de nombreuses exploitations du Gedham-
Ba. lls la font briiler dans des lampes de
terre cuite.

LA LANGUE SAYONIDE
Extrait du Journal de Farush Kasap,
543e jour de détention

J'ai un nouveau gardien ! Voici une heu-
reuse nouvelle et un joyeux bouleverse-
ment dans ma triste routine de prisonnier.
Il s’appelle Sahouati. C'est un tout jeune
homme et il s'est montré fort étonné ce
matin, lorsque j'ai entamé la discussion
dans sa langue natale.

Il est vrai que les guildiens parlant le sayo-
nide sont rares. Ce n’est pourtant pas une
langue bien compliquée. Elle est d"ailleurs
trés proche de ce que I'on enseigne a l'aca-
démie guildienne sur le fond commun des
langues Arkhé (enfin, c'est ce que 'onm’a
dit, car en ce qui me concerne je n'ai jamais
mis les pieds dans un tel établissement). On
notera simplement une prépondérance des
sonorités /a/ et /s/. Le probléme se corse
lorsque I'on passe a l"écriture. J'ai moi-
méme encore beaucoup de mal a lire et
écrire le sayonide. Il s'agit d'une écriture syl-
labique, qui compte pres de trois cents ca-
ractéres, qui n’est pas sans rappeler I'écriture
sacrée des Wish de la Couronne Stellaire.
Elle est fort longue a apprendre et a mai-
triser. A partir d’un signe de base, des va-
riations subtiles (ajout ou retrait d"une patte,
d’un trait, dessin ouvert ou fermé) permet-
tent de noter différentes sonorités.

Sahouati a promis de venir faire avec moi
une partie de nandri dés qu'il en aurait le
temps. Son prédécesseur était si mauvais
que les parties contre lui avaient perdu tout
intérét. J'espére que ce garcon sera un ad-
versaire un peu moins lamentable.

LA CULTURE
Extrait du Journal de Farush Kasap,
568e jour de défention

Je viens de relire les lignes que j ai écrites
il y a peu sur l"aspect matériel de la culture
de mes gedliers. Je me suis trouvé rétros-
pectivement bien sévere. Certes, les
Sayonides sont ignorants dans beaucoup
de domaines techniques. Mais cela me
semble plus dii & un manque d'intérét qu‘a
un retard d'évolution. Les Sayonides pa-
raissent en fait dédaigner une chose que

dieu, et que I'on appelle le pro-
grés. Refusent-ils délibérément
I'apport de la technologie ! La \\
question reste ouverte. Mais voici,

a l'attention de ceux qui prendraient
les Sayonides pour des attardés ou des dé-
générés, quelques notes concernant les
sciences et les arts du Dabrad Sayon.

Il existe une forte tradition d'érudition. Le
savoir est en principe l'attribut des pré-
tresses de Seyoum, si bien que la plupart des
grands savants sont des femmes. Cela ne
mangquerait pas d'étonner bon nombre de
mes compatriotes des Rivages, mais le role
prépondérant des femmes dans la société
sayonide est quelque chose de fout a fait ap-
préciable pour le Felsin bien né que je suis.
Les prétresses sont respectées, et leurs ar-
chives sont, dit-on, d'une richesse inima-
ginable. Mais il est difficile d'y avoir acces,
a moins d'étre prétre soi-méme.

Le premier domaine d'érudition est la
théologie. Fréquentes sont les querelles
d’érudits sur telle question d’exégese, sur
telle interprétation d'un message divin ou
sur des sujets purement métaphysiques.

J'ai été fort impressionné de voir a quel
point les prétres sayonides étaient férus
d’astronomie, et ce malgré la médiocrité
des instruments d'observation dont ils dis-
posent. lls ont identifié et nommé un grand
nombre de constellations, repéré les pas-
sages des cometes, et savent se diriger grace
aux étoiles. Cet amour des astres va de pair
avec une grande connaissance de la chose
mathématique. Dans ce domaine, les re-
cherches ne semblent pas obéir a des né-
cessités pratiques, mais ressortent plutot de
I'abstraction, des problémes de logique pure,
de la résolution et de la découverte de théo-
rémes. Je crois que certaines algébristes
sayonides de renom seraient capable d'en
remontrer a nombre d'ingénieurs Venn'dys.

En fait, la tradition érudite sayonide parait
nettement détachée de toute préoccupation
pratique. L'une des rares sciences concrétes
ayant été fort développée est la médecine,
qui est I'apanage des prétresses d’Amba. La
médecine du Dabrad Sayon accorde une
grande importance a l'alimentation et a
son role dans la guérison ou le déve-
loppement des maladies. On soigne

beaucoup vénérent comme un / (,




tel ou tel mal a I'aide de régimes appropriés,
interdisant certains aliments et en favorisant
d’autres. Par ailleurs, les médecins prennent
en compte l'action du loom sur la santé
des @tres vivants. Les prétresses d’/Amba ont
développé une magie curative efficace et
d'un emploi facile.

Pour les gens des Rivages, la lacune la plus
consternante est I'absence de toute tradi-
tion historiographique. Javais eu, quelques
mois avant de franchir I'océan, une discus-
sion a ce sujet avec un érudit Ulmeq qui
connaissait fort bien le Dabrad Sayon et
que j'avais rencontré par hasard sur les rem-
parts de Hadjik. Il m‘avait brillamment ex-
pliqué la fagon dont les Sayonides congoi-
vent I'histoire, non a notre fagon, mais a
travers la mythologie. Ainsi, il n’existe pas
d'histoire officielle du Dabrad Sayon, pas de
dates, pas de listes de souverains ou de gé-
néraux. A la place, le voyageur découvre un
important corpus mythologique qui retrace
la création du monde et les événements
fondateurs de la civilisation (comme la nais-
sance des cinq dieux, le sacrilége d’Ahiud
et la malédiction). Cela explique que nous
ayons trés peu d'informations sur I'histoire
réelle de I'empire. A quand remonte sa
création ! Comment a-t-il évolué ! Autant
de questions sans réponses.

Je dois aussi noter deux trois choses
concernant I'art sayonide. C'est a mon sens
la littérature qui occupe la place la plus im-
portante, avec notamment une forte tradi-
tion poétique. Il existe de nombreux styles
de poésie (épique, lyrique, érotique, etc.)
mais tous les Sayonides pratiquent l'art du
bsalha, du simple conducteur de buffle aux
poetes les plus renommés qui en ont écrit
des recueils entiers. Les bsalhas sont de
courts aphorismes, concis et bien tournés.
Leur logique reste souvent hermétique pour
le profane. Certains guildiens les conside-
rent méme comme de pures idioties. En
apparence, ils ne font qu’énoncer des véri-
tés évidentes, pourtant ils sont porteurs de
sens plus profonds et d'interprétations mul-
tiples, qu'il faut longuement méditer.

En voici, de mémoire, quelques exemples :

— Le bon chemin est celui qui te méne
la ou tu veux aller,

— L'éléphant n’a que deux oreilles.

— Vas-t-en et tu ne seras plus la. Reviens
et tu ne seras plus la-bas.

— Ce matin, le soleil s'est levé,

— Le feu briile tant qu'il n'est pas éteint.

— Les prétres d’/Agabé n’ont pas deux
couilles.

Cest cette tradition du bsalha qui a contri-
bué a donner au peuple sayonide une cer-

taine aura de sagesse. De la vient sans
doute l'origine de I'appellation Corne de
Sagesse, qui n'est pas un terme autochtone
mais un vocable inventé par les premiers
découvreurs du Dabrad Sayon.

Par ailleurs, les Sayonides excellent dans
la joaillerie. Celle-ci utilise deux matériaux
inusités dans nos contrées : le corail et le
bois. Certaines espéces de corail servent
de monnaie mais d'autres, plus précieuses,
sont utilisées comme pierreries pour leur
texture et leurs couleurs irisées. Le bois,
quant a lui, pallie I’absence de métaux pré-
cieux. Les essences précieuses viennent
pour la plupart des grandes foréts du Mar-
Agqabé. Les bijoux de bois sculptés sont
tantot blancs comme la neige et tiedes au
toucher, bleus profond et durs comme
I'acier, gris perle et cassants comme le verre.
Une fois taillés, les coraux sont enchassés
dans ces montures de bois précieux, afin de
créer des bagues, des bracelets, mais aussi
des boucles d’oreilles.

Le reste des pratiques artistiques n’est pas
séparé de la religion, et appartient donc au
sacré. Ainsi en est-il des remarquables sta-
tues de pierre que I'on trouve dans nombre
de temples. Elles sont assez stylisées, mo-
numentales, obéissant & un code de création
rigoureux. Les dieux sont toujours repré-



sentés en pied, bras le long du corps, téte l¢-
gerement tournée. Certaines de ses statues
font parfois plus de dix metres de haut. Ces
ceuvres monumentales ornent la fagade des
temples, colosses de pierre qui gardent les
demeures des dieux.

La musique, elle aussi, n'a qu'un rdle
sacré. Mais elle est particuliérement in-
supportable. Je crois qu’en principe elle est
censée imiter la nature, ses coups de ton-
nerre et ses bruissements, les hurlements de
bétes fauves et le ressac de I'océan... Mais
point de poésie dans tout cela. Je n'ai jamais
entendu que des concerts assourdissants
d‘instruments primitifs (morceaux de bois,
cornes d’'animaux, tambours rudimentaires,
voix éraillées et autres abominations).
Aucun rythme, pas de mélodie, encore
moins de principes harmoniques. L'un des
rares avantages de ma captivité est bien de
me soustraire & ces incessantes et cacopho-
niques fanfares qui déambulent dans les
rues populeuses des cités sayonides !

GEOGRAPHIE
Tiré des Rapports d'Enoth Ceretian
— Neuvieme missive.

Comme convenu, je vous livre dans ce
rapport une description de la région, a des-
tination de nos géographes. Je décris ici le
Dabrad Sayon a grands traits, afin que puis-
siez vous en faire une image suffisamment
claire. Si j’entrais dans les détails, un vo-
lume de mille pages n'y suffirait pas.

Je dirai tout d’abord que le Dabrad Sayon
est un pays immense. Il est rare de trouver
un ensemble aussi gigantesque, méme sur le
Continent, dont I'immensité nous émer-
veille chaque jour. A lui seul, le Dabrad
Sayon est au moins aussi grand que les
Rivages! Il faut pres de trois mois a un mes-
sager pour fraverser la région du nord au sud.

Ny |

Le plus fascinant est que ces terres sont, dans
leur grande majorité, peuplées et cultivées.
Pendant trois mois de voyage, on traverse
des régions fertiles pourvues des canaux, de
temples et de villages, rarement interrompues
par les zones séches de collines.

Le trait essentiel de la civilisation sayo-
nide, d’'un point de vue géographique, est
qu'il s'agit d'une culture de plaines, de
plaines humides et irriguées. Seules sont
peuplées les terres ou il est possible de cul-
tiver le sabha, plante aquatique, et ou on
peut le mener jusque dans les temples les
plus éloignés par des réseaux de canaux.
Cela exclut les régions aux reliefs trop
abrupts, collines et montagnes.

La population se concentre donc le long
des fleuves Matria et Omose. La trés vaste
plaine qui s'étend entre les deux est sillon-
née de canaux, et est une des régions les
plus populeuses du Dabrad Sayon.

Quelques régions de collines, comme
dans le Seyoum-Qahiat, sont cependant
occupées, la population se regroupant ef se
développant autour de lacs d'altitude, flots
de culture sayonide perdus dans des tferres
arides. Vous verrez, sur l'estampe que jai
jointe & ma missive, et qui décrit un coin de
campagne dans la région centrale du
Sahada-Amba, que tout le paysage est or-
ganisé par le réseau des canaux, et qu'au
bleu des zones irriguées se méle le vert des
feuilles géantes du sabha1.

Ce paysage typique du Dabrad Sayon se
retrouve méme dans le Sahat-Tshagé, ré-
gions d'archipels, d'iles et de massifs co-
ralliens. Soit dit en passant, les Sayonides
utilisent peu les ressources maritimes. Toute
la cote ouest de la contrée est bordée de fa-
laises abruptes. Seules certaines iles du
Sahat-Tshagé sont peuplées.

Le cycle des saisons dure prés de sept
mois. La saison dominante est le printemps,
consacré a Amba, qui dure cing mois. |l est
suivi d'un été régulier mais court, rarement
plus de quinze jours. L'automne, qui dure
un mois, est le temps de la mousson. C'est
une saison dure, d’orages et de pluies folles,
de précipitations ininterrompues. Le tribut
humain est lourd. Les inondations, les cou-
lées de boue, les crues soudaines font
chaque année des centaines et des cen-
taines de morts. L'hiver est rare, et redouté.

Pendant quelques semaines,
I'eau géle, brisant ainsi les cycles
de production de sabha. Sans
fleur sacrée, les hérésies (les mu-
tations) se multiplient. Les années
a hiver sont, pour les Sayonides, des
années sombres. Enfin, il arrive parfois que,
pendant quinze jours, le temps sacré se ma-
nifeste. Malgré les calculs savants des pré-
tresses de Seyoum, il est impossible d'éta-
blir un cycle précis. Tout au plus peut on
dire que le temps sacré arrive en moyenne
une fois tous les cinq ou six ans. La géo-
graphie rejoint parfois la politique, me dé-
claraient certains de mes maitres, et ils
avaient raison. Le temps sacré est le temps
des grands procés, ou l'on instruit les
meurtres, les profanations, les crimes ma-
jeurs. Certains suspects sont donc parfois
emprisonnés durant des années avant d'étre
jugés, en attente du prochain temps sacré.
Je rappelle enfin, si besoin est, I'aspect
général des populations du Dabrad Sayon.
Les Sayonides sont grands, ont la peau
sombre et les pommettes saillantes. Les
cheveux sont toujours noirs. Les hommes
attachent beaucoup de soins a leur barbe,
qu'ils tressent et enduisent d’onguents et
d'huiles parfumées. Dans les Rivages, les
membres de ma maison sont ceux qui, phy-
siquement, s'en rapprochent le plus.

Bien a vous,
Enoth Ceretian

LA FAUNE
Extrait du Journal de Farush Kasap,
621e jour de défention

Je suis parti au Dabrad Sayon de mon
propre chef. Je n'ai jamais mis les pieds dans
une académie guildienne, je n'ai jamais ap-
partenu a aucune guilde. J'étais inculte dans
bien des domaines, ce matin pluvieux de
tierce ardence ol je me suis embarqué pour
le Continent. J'avais dix-sept ans et per-
sonne pour pleurer mon départ, j'étais seul
et libre comme la brise qui gonflait les voiles
du caravillion. Je n‘avais pas choisi le Dabrad
Sayon par hasard. A dix-sept ans, j'¢tais
déja un fort honorable dresseur d'ani-
maux, mais j’étais las des chiens sa-




vants, des ours et des chevaux. Dans le petit
monde des dresseurs, on parlait souvent
d'un animal extraordinaire, grand comme
une montagne, docile comme un mulet, fi-
déle comme un chien et fort comme dix
beeufs. Cette merveille vivait, disait-on, dans
un vaste empire ignoré des guildes, au nom
exotique et évocateur de mille merveilles2.
C'est pour cet animal que je suis parti.

Je ne fus pas dégu. Non seulement ces
animaux mythiques existent bien, mais ils
font partie du quotidien sayonide, a tel
point qu'ils sont considérés comme le sym-
bole de I'empire par beaucoup d'étrangers.
On leur donne ici le nom d'éléphant. C'est
un animal colossal, de couleur grise. Sa
peau est dure comme le roc. Il posséde une
paire d’'oreilles immenses qui battent en
cadence, a la fagon d'une belle se rafrai-
chissant avec un éventail. En guise de nez,
il possede un long organe préhensile appelé
trompe, qui lui sert tout a la fois pour boire,

s‘arroser et attraper toutes sortes d’objets.
Ses deux dents supérieures sont redressées
a la fagon du sanglier, bien qu’'étant de
taille plus grande. Ces “défenses” peuvent
s'avérer redoutables et mesurent jusqu’a
1,50 m de long. Les éléphants sont d'une
force considérable. Ils peuvent porter des
charges colossales, arracher des arbres du
sol, et éventrer avec leurs défenses n'im-
porte quel prédateur sauvage. Ils n’ont
d’ailleurs aucun ennemi naturel. Méme
les lions hésitent a s’en prendre a eux.

L'éléphant existe a |'état sauvage dans les
collines du Seyoum-Quabhiat, mais le plus
souvent il est dressé et fort docile, On en fait
de nombreux usages et vous verrez partout
des éléphants, jusque dans le cceur des
villes. On les utilise pour se déplacer (les
Sayonides ne connaissent ni le cheval ni
I'dne), pour porter de lourdes charges, haler
les grands filets de sabha dans tous les ca-
naux de |'empire, mais aussi comme ma-

chines de guerre. En bref, I'éléphant est
I'animal a tout faire du Dabrad Sayon. Son
élevage a fait la richesse des grands éleveurs
du Seyoum-Quahiat. La tradition veut que
ces animaux soient peints de larges rayures
colorées, qui indiquent leur origine et leur
propriétaire.

Un autre animal mérite notre attention,
un animal dont je n’avais jamais entendu
parler sur les Rivages et qui, comme 1'él¢é-
phant, est répandu dans tout I'empire. On
le nomme djado. C’est une tortue aqua-
tique de couleur brundtre et de taille dis-
proportionnée, qui vit dans toutes les éten-
dues aquatiques du pays (canaux, lacs,
cultures de sabha...). Les plus grands dja-
dos mesurent prés de quatre meétres de
long. On les utilise comme montures aqua-
tiques, soit en montant sur leur carapace,
soit en les utilisant pour tracter une em-
barcation. Les djados servent d’animaux de
bat dans toutes les fermes aquatiques, et de




moyen de locomotion dans les campagnes.
L'élevage et le dressage des djados est un
art difficile. A I'état naturel, les djados ont
tendance a s’empiffrer de fleurs de sabha,
ce qui explique d'ailleurs que les specimen
sauvages soient farouchement exterminés.
Il faut apprendre aux jeunes djados a man-
ger ce que 1'on veut bien qu'ils mangent.
Ajoutez a cela un dressage spécifique pour
en faire des montures obéissantes, qui ne
passent pas leur temps & plonger brouter
des algues a vingt brasses sous la surface,
et vous comprendrez pourquoi I'art de dres-
ser le djado reléve presque de la magie.
Pour ma part, j'ai toujours détesté ces bétes.
On est jamais trop rassuré la-dessus, Rien
ne vaut une bonne viceille barque ! Qui pis
est, les djados dégagent toujours une odeur
nauséabonde, a laquelle les paysans sayo-
nides semblent habitués, ce qui n’est pas
mon cas.

Les Sayonides consomment assez peu de
viande. Les djados sont immangeables, et
les éléphants sont tabous pour une raison
imprécise. Certains paysans élevent une
variété de buffle destinée a la boucherie. Le
mouton fournit sa viande et sa laine,
comme presque partout sur le Continent.
Notons aussi, pour conclure ce tableau de
la faune sayonide, |'existence d’innom-
brables variétés de grenouilles et autres am-
phibiens visqueux, qui se reproduisent a
loisir dans ce pays humide. Le croassement
nocturne des grenouilles dans les canaux et
les plantations de sabha est une nuisance
épouvantable, que les Sayonides, par ha-
bitude, ont appris a ne plus entendre. Je me
souviens en I’occurrence de mon amie
Sananda, la femme d’un éleveur de djados
qui habitait la campagne attenante a
Bethouadad. A chaque fois qu’elle me ren-
dait visite dans la fiere cité que j‘habitais
alors, elle se prétendait victime d'insomnies.
Le chant des grenouilles lui manquait, di-
sait-elle. Tout ce silence pesant, effrayant,
I'empéchait de dormir. Je n'ai jamais su si
elle était sincére, ou si c'était un simple
prétexte pour me tenir éveillé. Il est vrai que
ces nuits-1a, nous ne dormions guére !

LES MOYENS DE SUBSISTANCES
ET LE SABHA
Tiré des Rapports d'Enoth Ceretian

— Dixieme missive

Il est dit que mes mariages seront a chaque
fois pour moi l'occasion de mieux vous in-
former. J'ai pu visiter la plantation de sabha
du peére de ma deuxieme épouse. Je vous
livre ici un résumé de ma visite.

Le sabha, dont je vous ai parlé a maintes re-
prises, est, selon la mythologie, un don de la
déesse Amba. Son nom méme en témoigne
(Sa: “don”; “Sa Amba”: "don d’Amba”, par
la suite contracté en "sabha”).

Le sabha est de la famille des nénuphars.
C’est une plante aquatique, dont le réseau de
racines se développe dans 'eau. Trois grandes
feuilles vertes le supportent, et abritent en
leur centre une fleur blanche, qui est celle que
les Sayonides consomment afin de se pré-
munir de la malédiction. Le sabha, a matu-
rité, mesure deux metres de diametre, et sa
fleur blanche est grosse comme le poing.

Le sabha pousse dans I'eau, et ne peut
survivre sur le terre ferme. Dol ces canaux,
qui lui permettent de voyager. Sa culture est
difficile, la plante est fragile. Elle est culti-
vée dans de grandes fermes, aux terres
inondées, divisées en gigantesques bas-
sins que relient des canaux. Le sabha, sui-
vant sa taille, passe d'un bassin a lautre,
alternant phase de croissance en eau vive
et maturation lente en eau morte. Lorsqu'il
est arrivé & maturité, il est acheminé jusque
dans les temples, passant de canaux en ca-
naux, dans des voyages qui durent parfois
plusieurs semaines.

Les Sayonides maitrisent parfaitement
I'hydraulique, et toutes les cultures en mi-
lieu humides. Leurs céréales sont variées, ce
qui explique la qualité de leur alimenta-
tion. lls se nourrissent aussi de poissons, qui
pullulent dans les canaux, et qu'ils accom-
modent de maniére subtile.

Ils ont peu d'élevage de boucherie. Les
seules viandes qu'ils consomment sont celles
du buffle et du mouton. Les animaux dont
ils se servent pour les travaux agricoles, tor-
tues et éléphants, ne sont pas consommés.

Je vous rappelle que la production du sabha
est aux mains des grands propriétaires ter-

riens, qui disposent de vastes do-
maines de plusieurs centaines
d’hectares. lls emploient une
main-d‘ceuvre que l'on pourrait
qualifier de servile, étroitement sou-
mise aux volontés de leur seigneur.

Mon nouveau beau-pére m'a confié ses
inquiétudes. A mots couverts, il m’a fait
comprendre que la culture du sabha deve-
nait chaque jour plus difficile. La multipli-
cation des hivers et I'apparition de maladies
menacent la production. Les conséquences
d’une pénurie seraient dramatiques. J'ai
senti mon beau-pére si désespéré que je le
crois prét a engager des agronomes des
Rivages, si seulement ceux-ci pouvaient
faire quelque chose. Il m‘a laissé entendre
que certains grands propriétaires auraient
engagé des "mercenaires” (c’est son ex-
pression pour désigner les guildiens) pour
partir & la recherche de plants de sabha
plus résistants, dans les terres lointaines, au-
dela des frontieres du Dabrad Sayon.

Peut-étre y a-t-il 1a pour votre guilde
quelques possibilités?

Bien a vous,
Enoth Ceretian,
premier auxiliaire de Sahat
au temple d'Aisama

COMMERCE, TRANSPORTS
ET MONNAIES
Tiré des Rapports d'Enoth Ceretian

— Onziéme missive

Je reviens a 'instant d’une visite dans le
Sahat-Tshagg, I'archipel qui jouxte au nord
le Dabrad Sayon proprement dit. J'ai pu y
visiter une fabrique de monnaie. Ici, on ne
parle pas “d‘argent”, mais de "corail”. Les co-
raux poussent pres des iles de I"archipel. Il
en existe de toutes sortes, mais seuls deux
d’entre eux sont utilisés pour la fabrication
du numéraire. C'est l'un de ces ateliers de
transformation que j'ai pu visiter.

On améne de la mer les blocs de corail,
encore ruisselants d’eau. Les pécheurs en ré-
coltent deux types de couleur différente, un
rouge assez courant, et un blanc, particulie-
rement rare. Les coraux sont entreposés
sous bonne garde, et mis a sécher.




Apres quelques semaines, ils sont amenés
jusqu‘aux ateliers. On les taille en perles cy-
lindriques, de la taille d'un ongle. Ces perles
sont ensuite enfilées sur des fils, formant
ainsi des bracelets ou des colliers. Il est rare
que les Sayonides comptent les perles unes
a unes, mais ils paient “a la longueur”, cou-
pant une longueur voulue pour payer une
certaine somme. Le rapport entre coraux
blancs et coraux rouges est de un pour mille.
L'unité de base, le corail rouge, est appelée
kedou. Le corail blanc, qui vaut donc mille
kedous, s'appelle tout simplement corail.

(S5)
. ] -
En empfe.s de prix

® (/in Porsson séchré une liore : 10 bedous.

® (fn litre de bidre o 'orge . 20 bedous.

® (Une nuit & /‘(111/1(2/'7(' 30 fedous.

® (Yfne tenue complete, a la mode de la

capitale : 100 kedous.

® (Ufn éléphant : 25 coraux (250 000 kedous ).
(5]

L'ensemble des opérations de taille, ainsi
que l'entreposage, sont sous la garde des
prétres de Sahat, qui contrélent ainsi la plus
grande part des richesses du Dabrad Sayon.

Je joins a cette lettre un petit rapport que

......

commerciales du Dabrad Sayon, et que
j'avais omis de vous faire parvenir.

Le commerce se fait par voie terrestre,
mais aussi et surtout grice aux réseaux de ca-
naux et aux riviéres, qui servent a achemi-
ner les plus lourdes marchandises. Les routes
du Dabrad Sayon sont mal entretenues, a
part quelques rares voies pavées, dont la fa-

% meuse Voie Impériale qui relie Ouambesa
a Qerdeba. Sur I'eau, se sont les djados qui
tirent les barges et les bateaux chargés de
marchandises. Sur terre, ce sont les élé-
phants. lls tirent de grands chariots de bois
couverts, a deux étages. Les marchandises
sont entreposées au premier ; le second étage
étant réservé aux éventuels voyageurs.

Sur les voies pavées, on frouve a inter-

les caravanes peuvent faire halte. Toutes
les demi-journées de marche, un
poste militaire, une tour abri-

tant une dizaines d’hommes

chargés d'assurer la sécurité, veille a Ientre-
tien des routes, et percoit, si besoin est,
quelques péages. Partout ailleurs il faut se dé-
brouiller, dormir dans les granges des vil-
lages, demander I'hospitalité a quelque sei-
gneur, faire avec les chemins inondés et les
carrefours sans indication.

Bien a vous,
Enoth Ceretian

LE DABRAD SAYON
ET SES VOISINS
Tiré des Rapports d'Enoth Ceretian
— Douzieme missive

Vous avez raison de dire que les contacts
entre le Dabrad Sayon et les autres pays
sont rares. Tant pour des questions de men-
talité que pour des raisons géographiques,
le Dabrad Sayon est un pays isolationniste.

Les terra incognita au nord et au sud, la
mer a l'ouest sont des obstacles naturels. Au
dela du Mar-Agqabé, la plaine est désertique
et impropre a la culture du sabha. C'est le
principal obstacle que rencontrent les
Sayonides. A cause de la malédiction, ils ne
peuvent se déplacer loin de I'eau.

En fait, les Sayonides n’ont pas de voisins
établis. Leurs visiteurs sont actuellement de
trois types. Les barbares, au sud ; les guildes ;
et quelques commergants venus par la mer
des lointaines contrées que vous appelez
Couronne Stellaire.

Les envahisseurs Drak et Lore sont unani-
mement méprisés et hais. Les relations avec
les guildes sont plus complexes. Les Sayonides
ont besoin d'elles. Sans leur aide, les barbares
auraient peut-étre déja pris Aisama. Les réti-
cences des Sayonides a I'égard des guildiens
ne s'effacent que lentement. Il est encore dif-
ficile de commercer mais, peu & peu, la cu-
riosité s'éveille. Si rien n'est encore gagné
pour les guildes, il reste toujours la promesse
d’une implantation solide, d'un pays riche
de plus de cent millions d'habitants, bref une
fortune en puissance pour celles qui sauront
s'implanter durablement.

Bien a vous,

Enoth Ceretian,
prétre de Sahat au temple d’Aisama
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LA HIERARCHIE
Extrait du Journal de Farush Kasap,
792¢ jour de détention

Durant les quinze années que j'ai vécues
ici, jai eu affaire aussi bien a de modestes
cultivateurs de sabha qu'a de grands sei-
gneurs de guerre, aux pires malfrats qu‘aux
plus belles femmes. J'ai cherché I'amitié
des hommes sans distinction de classes, et
I'amour des femmes, qu'elles fussent pu-
tains ou prétresses. Jai su aussi, avec la
méme ardeur, m'attirer les inimitiés et la
haine. La société sayonide est en effet fort
cloisonnée, et certains ne pouvaient conce-
voir que je fréquente indifféremment les
gens de peu et le haut clergé. C'est d'ailleurs
souvent des prétres que me sont venus les
reproches et les invectives. C'est que le
haut clergé sayonide est une aristocratie de
fait, la classe dirigeante incontestable, jouis-
sant de nombreux privileges. Les grands
prétres (et prétresses) détiennent |'essentiel
du pouvoir, leurs prérogatives étant déter-
minées par leur appartenance cultuelle. lls
habitent les plus belles demeures des cités,
détiennent de grandes fortunes et sont ser-
vis par une foule de domestiques. Ne de-
vient pas grand prétre qui veut, les charges
et les distinctions étant obtenues au mérite.
Les grands prétres possédent plusieurs
femmes, selon leur fortune. De méme, les
prétresses fortunées ont plusieurs maris.

L'influence du haut clergé s’amoindrit
quelque peu dans les campagnes, ou ils
doivent partager le pouvoir avec les grands
seigneurs terriens. En régle générale, plus
on est loin d'une ville, et plus le rapport de
force penche en faveur des seigneurs laics.

Ceux-ci constituent donc la deuxiéme
partie de “I'aristocratie” sayonide. Leur pou-
voir est issu de la possession fonciére, et
donc de la production du sabha. Ces grands
seigneurs détiennent d‘immenses domaines
aquatiques, sur lesquels ils réegnent tels de




petits souverains. Le clergé les laisse large-
ment tranquilles, tant que le sabha continue
a arriver aux temples. Dans le sud, ces sei-
gneurs s'affrontaient souvent en guerres
fratricides, avant qu'une vague d’envahis-
seurs n‘apparaisse et que chacun se tourne
contre I'ennemi commun.

Ce que, dans d‘autres pays, on appelle
bourgeoisie, n'a ici qu'une importance trés
minime. Seuls quelques marchands de-
viennent suffisamment riches pour pré-
tendre a certains honneurs. D'ailleurs, les
plus fortunés obtiennent généralement une
place dans le haut clergé et sont ainsi "ab-
sorbés” par les institutions. Il existe cepen-
dant une exception de taille avec les nahi-
mis. Les petits hommes détiennent les plus
grandes richesses du pays et un grand pou-
voir de fait, méme s'ils ne revendiquent
rien ef vivent sans ostentation.

Cependant, on s’en doute, I'écrasante
majorité de la population est le petit peuple
des villes et des campagnes. Dans les cam-
pagnes, on distingue les hommes libres et
les serfs. Ces derniers dépendent des grands
propriétaires terriens. lls n’ont aucun bien
en propre, et exploitent des terres apparte-
nant a leur matre. Presque tous cultivent le
sabha. Méme s'ils disposent d'une liberté
restreinte, leur sort n'est pas toujours a
plaindre. Plus que les hommes libres, ils
jouissent d’'une certaine sécurité. En cas de
famine, ou pire, de pénurie de sabha, le sei-
gneur posséde toujours des réserves, et il
ouvre ses greniers a ses gens.

Les hommes libres, quant a eux, n’ont
personne pour les secourir en cas de disette.
Ils sont, plus que tous les autres, soumis
aux aléas du climat. lls ne cultivent pas le
sabha mais toutes les autres plantes : hakas,
céréales, ploén... Certains d'entre eux sont
éleveurs (de moutons, de buffles, d'élé-
phants ou de djados). Cette population ru-
rale libre est divisée en castes (éleveurs d'élé-
phants, cultivateurs de ploén, prétres,
colporteurs, potiers, forgerons...), réparties
selon un ordre complexe, que je n'ai pas le
courage de détailler. D'ailleurs, il commence
a se faire tard, et je n'ai presque plus d'encre.

LES MENTALITES
Extrait du Journal de Farush Kasap,
458e jour de détention

J'ai eu aujourd’hui la visite d"une pré-
tresse de Seyoum, une certaine Tahitou, a
qui j'ai ddi raconter pour la éniéme fois I'in-
cident qui m‘a mené dans cette cellule. Elle
était belle, mais hautaine et glaciale. La
discussion s’est envenimée. Cette femme
n'a pas voulu comprendre que je déplorais
cet événement, mais que je ne regrettais pas
mon acte. Laffront ne pouvait étre lavé
que dans le sang, quelles qu’en fussent les
conséquences...

Je me souviens que, méme sur les Rivages,
les gens ont parfois du mal & comprendre
notre mentalité, & nous autres Felsin. C'est
bien pires avec les Sayonides. IIs sont af-
fables, communicatifs, amicaux et, en ap-
parence, semblables a nous. Mais des que
I"occasion d'une discussion sérieuse se pré-
sente, on mesure le fossé qui nous sépare. A
bien des égards les Sayonides me restent de
parfaits étrangers, méme aprés toutes ces
années parmi eux.

Le trait le plus marquant de leur caractére
est leur extréme religiosité. Pas un acte de
la vie quotidienne, pas un salut ou une pa-
role qui n‘appelle a soi la bénédiction des
dieux. Cette mentalité s'exprime par un
ensemble de petits rituels, de superstitions
parfois étouffantes. Toutefois, la religion ne
dicte pas précisément de morale et n'impose
pas de régles de vie contraignantes (a part
bien stir le rituel du sabha).

Les Sayonides sont des gens étonnants a
bien des égards. Leur fagon de concevoir les
rapports humains différe fort de la notre, a
commencer par les régles de la politesse
qui sont, comme chacun sait, le fondement
de toute vie en société. Ainsi, les Sayonides
sont d'un abord assez distant, parfois
guindé. Une fois le premier contact établi,
et ce avec moult marques de déférence et de
respect, les Sayonides décident ou non de
vous faire entrer de plain-pied dans leur
existence. Vous étes soit un étranger, soit un
membre de la famille, et ils comprendraient
mal ces relations poliment amicales et ré-
solument distantes que nous entretenons
dans nos Rivages.

Ce fameux premier contact, je l'ai dit, est

souvent distant et ampoulé. Un
étranger fraichement arrivé au

Dabrad Sayon commettra de
nombreuses impolitesses. Le tout
est d'y survivre.

Ne vous étonnez pas, la premieére
fois que vous serez invité chez quelqu’un, de
ne trouver dans votre assiette qu'une maigre
pitance. J'ai fait cette cruelle expérience a la
table d'un prétre de Gedham, qui avait fort
civilement convié le jeune imbécile que
j'étais alors a un repas qu'il donnait chez lui.
Je fus gratifié d'une demi-douzaine de pois
grisdtres, arrosés d'un jus d’agrume. A coté
de moi, les convives bafraient moult vo-
lailles et viandes de buffle grillés. Je gardais
mon sang-froid, attribuant, a raison, cet
étrange accueil a une quelconque coutume.
Le dessert arriva, somptueux. Ce n’était
que ribambelles de pates sucrées, cascades
de fruits frais et autres patisseries dégouli-
nantes de miel. Mais I'on avait prévu une
assiette spéciale a mon intention. Un mal-
heureux grain de raisin fripé s’y trouvait
désespérément seul. N'y tenant plus, j'ai jeté
mon assiette a la face de mon héte, et exigé
immeédiatement réparation. L affaire faillit
s’envenimer. J'appris plus tard que 1'on
m’avait traité avec la plus exquise des poli-
tesse. Il est de coutume, lors d'une premiére
invitation, d'affamer son hote. On estime en
effet que celui-ci est une personne respec-
table et suffisamment riche pour manger a
sa faim. Elle doit, de ce fait, toujours &tre ras-
sasiée et ce serait une grave insulte que de
lui offrir une table bien garnie. En fait, ce se-
rait la traiter comme le dernier des men-
diants. Rassurez-vous, si l'on vous invite a
nouveau, on vous servira normalement.
Vous ferez cette fois partie de la famille.
M ais la premiére fois, faites un solide repas
avant de venir !

De méme, il existe une multitude de
régles a respecter pour ne pas se monter un
goujat. En voici quelques-unes.

® On ne se mouche jamais devant quel-
qu’'un, ce serait aussi vulgaire que de défe-
quer en public.

¢ On ne rote pas a table.

¢ On se couvre la téte devant une dame,
on se découvre devant un homme et I'on
baisse les yeux devant un prétre d’Agabé.
® On ne dit jamais directement



merci, a moins que le remerciement ne soit
adressé a une personne socialement infé-
rieure. Dire merci est une marque de supé-
riorité. Le maitre dit merci a son serviteur. Ne
dites jamais merci a un égal ou a quelqu‘un
qui vous est supérieur, ce serait une grave of-
fense. Et pour &tre plus prudent, apprenez a
devenir un rustre et ne dites jamais merci.
Croyez-moi, c’est la meilleure solution.

Ne soyez pas choqué de voir une femme
avec plusieurs maris ou vice-versa. La po-
lygamie est chose courante. La loi ne pose
aucune limite au nombre de conjoints, tout
dépend du nombre de personnes que vous
pouvez entretenir. De fait, ce nombre est un
bon indicateur de richesse, Dans les cam-
pagnes, la plupart des gens pratiquent la
monogamie, faute de ressources.

Un autre trait des mentalités sayonides, et
non le moindre, est leur nature casaniere.
Les Sayonides voyagent peu. Tout déplace-
ment d'importance les effraie. Il est vrai
que le fait de rester plusieurs jours sans re-
cevoir le sabha est pour eux une perspective
effrayante, et peut dailleurs avoir des consé-
quences dramatiques. Les Sayonides ne peu-
vent pas rester bien loin d'un temple c’est-
a-dire d'une zone habitée. La conséquence
est qu'ils n’ont aucun esprit d’exploration,
et que le pays est couvert de régions et d’en-
claves complétement inconnues, auxquelles
personne ne s'intéresse.
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UNE CHRONOLOGIE
Tiré des Rapports d’ Enoth Cerefian
— Treizieme missive

Suite a votre demande, je suis allé dans le
Gedham-Ba, au sud du pays, afin de vous
Y rendre compte des événements qui sy dé-
roulent. Cette mission fut éprouvante,
tant physiquement que morale-
ment. J'ai tenu tout d'abord a
faire un historique des événe-
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ments, me servant pour cela des archives
sayonides mais aussi d'informations récol-
tées dans la région méme.

Le début des hostilités remonte au siécle
dernier. Des populations Drak et Lore,
fuyant un méme péril, s'installérent a la
frontiére du pays, dans des montagnes et
des landes inhabitées, faute de ressources en
eau suffisantes pour cultiver le sabha. De 13,
les réfugiés se livrérent a quelques raids
dans les plaines fertiles du Dabrad Sayon.

La chronologie qui suit est approximative.
Il m‘a été difficile de concilier les deux com-
puts, le guildien et le sayonides. Pour plus de
simplicité, j'ai utilisé le calendrier des Rivages.

Ces dix derniéres années ont vu une in-
tensification du conflit, avec I'apparition
d'un nouveau chef parmi les envahisseurs.
Les guildes perdent du terrain, et doivent se
défendre avec acharnement. Le conflit s'en-
terre : tranchées, fortifications provisoires,
tout est bon pour tenir les positions le plus
longtemps possible.
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LES ENVAHISSEURS
Tiré des Rapports d' Enoth Cerefian
— Treizieme missive

Vous me demandiez ce qui a motivé
I'exode de ces populations, et leurs attaques
sur le Dabrad Sayon !

Force m'est de reconnaitre que je n'en
sais rien. Les membres de ces peuples qui
furent capturés n’ont fourni que des expli-
cations confuses. Tous parlaient avec terreur
de leur ancien pays. Ils évoquaient la dis-
parition des feux-du-ciel, la fin de la chaleur
et de la lumiére, la lente désagrégation du
monde. Quelle vérité se cache dans ces ré-
cits! Le mystére reste entier. \Une chose est
stire ; la-bas, la tragédie n’est pas terminée.
Réguliérement, de nouveaux groupes pas-
sent la Désolation, franchissent les mon-
tagnes et viennent rejoindre leurs fréres. Je
tiens a faire remarquer que, fait exception-
nel, ces événements ont conduit des peuples
opposés, et souvent ennemis, a fuir en-




UN TEMOIGNAGE

Je n‘ai pas confiance dans les Tigres de Rallgar. Guildiens ou pas, ce sont des mercenaires,
et ces gens sont tous pareils, quelles que soient leur origine et leurs loyautés. Ce sont des van-
tards, des hableurs et des mythomanes. ,

J'ai donc beaucoup hésité avant d'inclure ce court témoignage, qui nous a été transmis par messire
Ollak Maindefer, sergent chez les Tigres, en permission & Port-Concorde. Je lui laisse néanmoins la parole :

“Apres la bataille, on a ramassé les blessés, comme d’habitude. Les gars d'en face ont fait pareil. Faut pas
croire ce qu'on dit d'eux, vous savez ! Ils sont aussi évolués que nous, méme si c'est d'une drole de ma-
niere. Et, comme a chaque fois, on en a ramassé des leurs. Et c'est [a que j'ai fait mon premier prisonnier.

J'ai eu du pot : son cheval lui était tombé dessus et lui avait brisé les deux jambes mais, & part ca, il était
presque intact. On ['a amené au camp, et on l'a extrait de son armure (les leurs sont tres bizarres, tout
brillantes et comme en bois, sauf qu'elles sont plus dures que les notres).

Lorsqu'il a repris connaissance, on lui a expliqué le truc, comme quoi il était prisonnier et que s'il
donnait sa parole d’honneur, on le laisserait aller et venir & sa guise dans le camp, et qu’on finirait par le
rendre A sa famille. Le coup de la parole d’honneur, ¢ca marche toujours, avec ces gars-la !

Bien sir, il a fallu le surveiller, les premiers jours. Si on ne fait pas gaffe, ils se suicident, et on perd du
bon argent. Mais mon zigue était assez raisonnable, pour un chevalier. Il s'appelait... bah, un truc horrible,
plein de “W" et de “K” 1 J'ai simplifié, et je |'ai baptisé Bors. Il s’y est fait, & la longue.

Et donc, mon Bors était un type trés important, [a-bas, le “porte-étendard du Lion de Lumiére”. |'sais pas
ce que c’'est, mais ¢a claque, hein ! On a pas mal discuté, lui et moi. Et finalement, ils sont plut6t a plaindre,
méme si C'est pas pour ¢a qu'on va arréter de leur faire la guerre. Apparemment, dans son royaume, tout al-
lait bien, & part les Keramonds, les sauvages peints qui combattent avec eux. En ce temps-13, ils étaient en-
nemis, et ils se battaient pour savoir qui aurait la plaine des Roses, un chouette endroit avec des foréts, des
champs, des rivieres et tout et tout. Et pis un jour, voild que les feux-du-ciel s'éteignent, que les riviéres se
tarissent et que leur bétail meurt. Alors, le Lion de Lumiére est allé voir le grand sorcier des Keramonds, et
ils se sont mis d'accord pour s’entre-aider. Y sont partis A la recherche d'un nouveau pays, se sont enfoncés
dans un désert, et sont ressortis dans le Gedham-Ba. Simple, non ?

Ce qui m'embéte, dans cette histoire, c’est que leur pays était au nord du désert. Et qu'ici aussi, on est
au nord du désert. Et d'ailleurs, le désert qu'il décrivent ne ressemble pas du tout A cette saloperie de
Dévastation. Le leur était normal, avec du sable et des oasis. Et puis un jour, ils ont eu une tempéte et
pouf 1, les voild dans la Dévastation. Oh, ils y sont pas restés ! Le Gedham-Ba était tout pres.

Tout ¢a, c’était il y a moment. Un bon siécle. Leur Lion de Lumiére est mort, et puis ils ont fait la
guerre A leurs “alliés” les Ker'amonds, et puis on est arrivé et on leur a foutu la patée.

Ils ont quitté le Gedham-Ba la queue entre les jambes, et se sont installés dans [a lande Stérile et les
montagne, entre nous et la Désolation. D'aprés Bors, c’est pas grand-chose : surtout des cailloux, avec un
ou deux lacs et un peu de terre fertile. Mais les réfugiés continuent & arriver. Bors a pas €été trés précis,
mais jai l'impression que son pays, c’est aussi grand que ce foutu Dabrad Sayon. Alors, pour str, il en
meurt dans le désert, mais il en arrive de plus en plus. Et un jour, les landes seront trop petites pour eux,
et ce jour-13, ¢a ira vraiment mal.

Bors a fini par partir, bien siir. Faut pas le dire aux moricauds, mais on a installé un camp, dans un coin
tranquille. On y garde les prisonniers. De temps en temps, ils nous envoient un type, qui propose
d'échanger des leurs contre des notres. Et & chaque fois, on accepte le marché. C'est triste a dire, mais
ces temps-ci, ils nous en prennent plus qu'on ne leur en prend. Moi, j'ai touché la prime de capture, et
c'est pour ¢a que je suis ici, & boire A [a santé de mon pote Bors. Bonne chance, vieux, ot que tu sois I”

Excellences, il faudra sans doute, un jour, que nous nous préoccupions de ces réfugiés. Il ne devrait
pas étre trop difficile de leur trouver des territoires inoccupés, ot on pourrait les installer, puisque le

Dabrad Sayon ne veut pas d'eux.
(/M;’z’asc (]4’cafone




semble et a s'allier contre le Dabrad Sayon.
Certes, I'entente entre tribus Drak et mai-
sons Lore est fragile. Une politique intelli-
gente serait d’opposer ces deux peuples. Il
serait alors plus facile de les repousser et de
s'en défaire. Mais les guildes auraient-elles
a y gagner! La guerre finie, quel intérét
auraient les Sayonides a garder des armées
de mercenaires sur leur territoire!

Il est difficile d'estimer le nombre des en-
vahisseurs. Les guildes parlent de quelques
dizaines de milliers. Mes estimations, beau-
coup plus pessimistes, tournent autour du
million. De toute fagon, ils sont moins nom-
breux que les Sayonides. Mais ils sont issus
de cultures guerriéres, ot chaque homme est
un guerrier en puissance. Les armées, dés
lors, font jeu égal. De plus, tous les bar-
bares montent des chevaux, qu'ils ont ame-
nés avec eux. (Notons que les Sayonides
méprisent cet animal qu'ils trouvent stu-
pide et indiscipliné). Les armées barbares,
plus que celles de leurs adversaires, sont
mobiles, rapides, redoutables.

LES CONSEQUENCES
Tiré des Rapports d’ Enoth Cerefian
— Treizieme missive

Vous souhaitiez que je précise les effets de
la guerre sur le Dabrad Sayon... Je crois
qu‘une des répercussions majeures a été
I'unification, non pas du pays, mais de la ré-
gion du Gedham-Ba, autrefois territoire de
jeu des grands propriétaires terriens, qui
s'épuisaient en guerres locales. Ces petits
seigneurs de la guerre se sont progressive-
ment rangés sous une méme banniere, et
ont fait front commun contre |'envahisseur.

Les prétres guerriers de Gedham ont aussi
vu leur force et leur prestige s’accroitre.
Voila maintenant cent ans qu'ils se battent,
et j'ai de bonnes raisons de croire que 'art
guerrier a fait chez eux de grands progrés.
Si les techniques ont été améliorées, si les
hommes se sont endurcis, il faut cepen-
dant ajouter que ces années de guerre ont
Y privé |'ordre d'un certain nombre de prétres
de haut rang, morts au combat.
Enfin, le paysage a changé. Les
anciennes citadelles des sei-
gneurs du Gedham-Ba ont

été renforcées. De nombreuses fortifications
sont apparues : tours et chateaux bien sir,
mais aussi réseaux de murailles de plu-
sieurs kilométres de long. Ces construc-
tions impressionnantes, baties au début des
hostilités, sont maintenant abandonnées.
Coiteuses, longues a édifier, elles sont,
d'un point de vue stratégique, plus défa-
vorables qu’autre chose. Les troupes ad-
verses, trés mobiles, les confournent avec fa-
cilité, et ces murs n’empéchent pas les raids
et les razzias. De plus, il est arrivé souvent
que ces constructions tombent aux mains
des barbares. Les reprendre nous a toujours
été coliteux en hommes. Ces constructions
ont été abandonnées au profit de tranchées
ou de fortifications provisoires, sous l'in-
fluence des chefs de guerres des Rivages.

Vous me demandiez enfin ce qui avait
pu motiver la reprise du conflit ces dix der-
niéres années. Il semblerait qu’au début des
années 200, un chef unique se soit imposé
chez les barbares. Nous ne connaissons rien
de lui, ou presque. Il prend rarement part aux
combats. Les rares descriptions que nous
en avons font état d'un homme de trés
grande taille, vieux, la peau sombre, entie-
rement glabre. Il se nommerait Mékana-
Yakés, et son origine exacte est mystérieuse.
Pour autant que nous le sachions, il ne res-
semble pas aux autres envahisseurs qui,
Drak comme Lore, ont le teint clair.

Ce qui est a peu prés s, c'est que cet
homme a su donner un nouveau souffle a
la conquéte barbare, et a pourvu ses troupes
d’une mystique nouvelle. J'ai pu interroger
quelques prisonniers Drak, qui parlaient du
Dabrad Sayon comme de la terre promise,
pour la possession de laquelle ils sont préts
a donner leur vie. Ce fanatisme (le mot
n'est hélas pas trop fort) est nouveau.
Auparavant, ce pays n’était pour eux qu'une
terre fertile, facile a piller. Maintenant, c’est
la seule terre sur laquelle ils veulent vivre,
oublieux de leur ancienne patrie. Pour un
peu, ils en viendraient a la réclamer comme
étant la terre de leurs ancétres!

Ce nouvel élan, cette mystique leur a
donné des forces. De plus, leur chef Mékena-
Yakés est un stratége remarquable, qui
semble prévoir a I'avance les déplacements
de nos troupes, les tactiques employées, etc.
Il faudrait pouvoir s'infiltrer parmi ces po-
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pulations pour approcher cet homme de plus
pres, et en savoir plus. Je ne m'y risquerai
pas, ne vous en déplaise. Aux dires de cer-
tains, je me suis a ce point assimilé que la
plupart de guildiens présents dans le pays, et
parmi eux des membres de mon propre
peuple, me prennent pour un Sayonide. Je ne
m'’aventurerai pas ainsi en territoire hostile.
De plus, ma deuxiéme épouse attend un en-
fant, et j'ai d‘autres soucis que de partir a
I'aventure au bout du monde !

Bien a vous,
Enoth Ceretian

LE ROLE DES GUILDES
Tiré des Rapports d’Enoth Ceretian
— Quatorziéme missive

Les ymfofes yuern'éres

Je me suis livré a une longue période
d'observation des guildes présentes dans
le Dabrad Sayon, et plus précisément dans
le Gedham-Ba. Conformément a votre vo-
lonté, je vous en livre ici le compte rendu.
Je tiens cependant a préciser que de telles
missions me sont pénibles, car elles me
tiennent éloignées de mon foyer, de mes
épouses, et de mes enfants durant de trop
longues semaines. A l'avenir, je gage que
vous saurez vous adresser & des membres de
la guilde moins éloignés du Gedham-Ba
que je ne le suis.

Il est un point remarquable qu'il me faut
signaler d’emblée, c'est la supériorité tech-
nique des guildes militaires présentes dans
le Gedham-Ba. Les forgerons Gehemdal
surclassent les prétres de Gedham, et les
armes et cuirasses que fournissent les guil-
diens aux Sayonides sont bien supérieures
a celles qu'ils utilisaient traditionnellement.
Cela rétablit I'équilibre en faveur du Dabrad
Sayon, qui fait dorénavant jeu égal avec les
troupes Lore. Au moins peut-on affirmer
que les guildes n'usurpent pas les droits
commerciaux accordés par le Négueb en
échange de leur appui militaire.

Comme de coutume, les ingénieurs
Venn'dys ont fait merveille. Leur inventi-
vité est sans limite. Outre |'artillerie, dont
I'efficacité n'est plus a vanter, et les aérostats




qui fournissent aux généraux de précieux
renseignements quant a la position des
froupes ennemies, les Venn'dys ont su tirer
profit d'un certain nombre d'éléments ty-
piquement sayonides.

A l'aide du ploén, cette séve noiratre et
malodorante, les Venn'dys ont concocté
un feu étrange. Les récipients de ploén,
préalablement enflammés, peuvent étre
projetés a I'aide d‘une catapulte ou d’une
baliste. lls explosent en touchant terre, ré-
pandant a la ronde leur substance enflam-
mée. Celle-ci colle a la peau et aux véte-
ments, et briile méme sur ['eau.

Par ailleurs, les artificiers Venn'dys ont
apporté quelques perfectionnements aux
troupes montées du Dabrad Sayon. Celles-
ci utilisent traditionnellement des éléphants,
dressés et équipés pour la guerre. Chaque
éléphant est vétu d'un caparagon de métal
qui le protége des coups adverses. Des lames
d‘acier prolongent ses défenses, créant ainsi
une paire de faux redoutables. Les articu-
lations des jambes sont protégées par des
pieces métalliques ornées de pointes et de

piques. Enfin, et surtout, une tour surmonte
le caparagon. Cing archers peuvent s’y
tenir, et de cette position surélevée tirer ef-
ficacement sur les troupes adverses. Chaque
éléphant est mené par deux cornacs. L'un
d’entre eux posséde pour seul équipement
un pieu et un maillet, destinés non pas aux
ennemis, mais bien a |'éléphant. Il arrive en
effet que, dans la fureur du combat, 1'élé-
phant devienne fou et se retourne contre ses
propres troupes. Le deuxiéme cornac a alors
la charge de l'arréter en le tuant net. Il en-
fonce pour cela a grands coups de maillet,
en un endroit précis du crane, le pieu qu'il
tient a la main.

Les Venn'dys ont créé la premiére com-
pagnie dartillerie montée il y a six ans. Elle
se compose d'une trentaines de bétes spé-
cialement équipées. La tour aux archers a été
remplacée par une tourelle d"artificier, sur la-
quelle une ou deux gueules de dragons ont
été montées. Trois homme les manceuvrent,
les orientent, les rechargent et font feu.
Cette artillerie mobile s'est révélée d’une ef-
ficacité redoutable. Cependant, les détona-
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LES GUILDES

A ['heure ot jécris ces lignes, quatorze guildes sont impliquées, totale-

ment ou partiellement, dans le Dabrad Sayon. Elles totalisent 9324 membres,
plus une quinzaine de milliers de compagnons indigénes. Ces chiffres vous
semblent énormes ? Le Dabrad Sayon l'est aussi. Enoth Ceretian estime sa
population & cent millions d'habitants, et il est sans doute en dessous de la
vérité. Autant dire que la plupart des Sayonides vivent leur vie sans voir un
guildien, et que la plupart ne savent méme pas que nous existons. Bien sar,
c'est surtout vrai dans le centre du pays. Au nord, les peuples de I'Archipel
cotoient régulierement des gens venus du monde extérieur et, au sud, les
guildes guerrieres protégent le pays des envahisseurs.

Sur ces quatorze guildes,

— cinq font du commerce dans le nord du pays, et n‘ont aucune acti-
vité en dehors du Sahat-Tshagé ;

— quatre sont implantées, de maniére précaire, dans les provinces. Leur
activité se cantonne aux grandes villes. A I'échelle du Sénat. ce sont des
guildes mineures, et seules la guilde des Boréales éternelles et la guilde
d'Almara sont présentes dans une autre contrée ;

— cinqg sont des guildes guerriéres, cantonnées dans le sud du pays.
Toutes ont accepté que les déplacements de leurs membres soient limités
au Gehdam-Ba et A la Voie Impériale. S'ils s’aventurent dans d’autres pro-

vinces, ils sont passibles de mort.
(/‘/\{zlasc (]4,cal'omz
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tions répétées effraient rapide-
ment les éléphants, et les pertes
sont lourdes. Prés de la moitié
des bétes deviennent folles lors
d'un assaut, et doivent étre abat-
tues. Un ou deux Venn'dys ont pro-
posé d’appliquer une tactique dérivée de
celle des briilots, baptisée “éléphant-sui-
cide” : charger plusieurs tonneaux de poudre
sur le dos d‘un animal, allumer une longue
meche, et les lacher dans les rangs ennemis.
Seule I'opposition résolue des cornacs (et la
relative rareté de la poudre) les ont empéchés
de tenter le coup... jusqu’a maintenant.

Avec ou sans canons, ces troupes montées
sont dévastatrices. La charge d'une trentaine
d’éléphants est un événement comparable
a un séisme : la physionomie enti¢re du
champ de bataille est bouleversée, et les
morts sont innombrables. C'est ['une des
choses les plus effrayantes et les plus re-
doutables qu'il m'ait été donné de voir.

En revanche, les troupes d'infanterie n'ont
que peu évolué. Les guildiens ont cepen-
dant considérablement amélioré l'art des
fortifications. Enfin et surtout, les troupes
guildiennes possédent un avantage majeur
sur les Sayonides, qui en font des auxi-
liaires précieux. Ne dépendant pas du
sabha, les guildiens peuvent lancer des
raids dans les montagnes, monter des corps
expéditionnaires pour plusieurs semaines
et s'aventurer loin dans les terres enne-
mies. Les Sayonides, eux, ne peuvent se le
permettre, le sabha ne se conservant pas
hors de I'eau. Cela explique que les guildes
soient actuellement indispensables aux
Sayonides.

La plupart des guildes présentes dans le
Dabrad Sayon se sont associées. Certaines
se chargent du commerce. D"autres, des af-
faires militaires. Je ne cite ici que deux des
plus importantes guildes “de combat” pré-
sentes dans le Gedham-Ba. Les autres leur
ressemblent.

Les Tigres de Rallgar, un petit groupe de
mercenaires remarquablement compétents,
meénent quelques actions a l'ouest de la
province. Je les soupconne de chercher a
joindre la cité Urbis de Kasel, dont on dit
qu'‘elle se trouverait dans les montagnes. ’
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Les Légions de Blackmaldus, compo-
sées essentiellement de Venn'dys et
—
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de Gehemdal, sont une imposante ma-
chine de guerre. Cette jeune guilde, créée
dans le seul but de guerroyer dans le
Dabrad Sayon, compte de trois a quatre
mille hommes, équipés de ballons, d’élé-
phants et d'artillerie. En théorie, ils sont cen-
sés récupérer des avantages commerciaux
apres la guerre, mais j'ai l'impression que
pour eux, le combat est une fin en soi. Leur
chef, Lief Sigurrsen, est en excellentes rela-
tions avec les représentants de la guilde
d’'Almara et de la guilde Hirsute.

Les qurldes commergantes
Tiré des Rapports d'Enoth Ceretian
— Quatorzieme missive

Généralement, les guildes commergantes
passent des contrats avec les guildes mili-
taires. En échange de leur protection, celles-
ci obtiennent des marchés ou des exemp-
tions fiscales, qu’elles cédent aux guildes
commercantes en échange d'un pourcen-
tage sur les bénéfices.

La guilde Hirsute est la principale guilde
commergante du Dabrad Sayon. Elle pos-
sede des comptoirs dans chacune des ca-
pitales régionales. Elle semble particulie-
rement intéressée par les éléphants du
Seyoum-Qahiat, les coraux, les bois pré-
cieux et les étoffes de hakas.

La guilde d’Almara est, pour l'instant,
relativement discréte. Cette petite guilde
est spécialisée dans le commerce de “spé-
cialistes” en tous genres, et elle traine une
réputations plutét sulfureuse. Il semble
qu'‘elle se soit associée a la guilde Hirsute
pour fournir des cornacs compétents aux
acheteurs d'éléphants. Je les ai vu aussi
roder, a plusieurs reprises, aupres des quar-
tiers nahimis. Je n’arrive pas encore a savoir
quelles sont leurs intentions.

Les guildes les plus récentes n'en sont
qu‘au stade de la prospection. Elles en-
voient leurs membres dans les régions les
plus reculées, afin de trouver quelques nou-
veaux marchés. Dans |'ensemble, elles re-

§) coivent un accueil plutdt froid. Les

Sayonides sont peu intéressés par la
technique et les produits nou-
veaux. Le commerce n’est pas
facile. Seule la montée en

puissance des propriétaires terriens pourrait
faciliter I'implantation des guildes. Mais je
ne crois pas qu'il faille y compter...

Bien a vous,

Enoth Ceretian
Gardien du Sanctuaire,
temple de Sahat, Afsama

Extrait du Journal de Farush Kasap,
notes prises entre le 79
et le 690e jour de détention

LE SAHADA-AMBA

Cette province constitue le centre histo-
rique du Dabrad Sayon. Elle est la plus
peuplée et la plus riche des cinq régions, la
plus typique aussi avec ses grandes plaines
inondées. Elle est constituée d'un bassin
fertile situé entre les deux grands fleuves, le
Matria & l'ouest et I'Ornose a l'est. On y
trouve les plus grandes exploitations de
sabha du pays et les réseaux de canaux les
plus étendus. Le Sahada-Amba est la pro-
vince de la déesse Amba, mere de toutes
choses, et la région fait figure de meére gé-
nitrice et nourriciere.

AISAMA

Alsama, la cité impériale, est a la fois le
chef-lieu de la province et la capitale de
I'empire. Elle est sise sur la rive gauche du
fleuve Ornose. C'est la plus grande des villes
sayonides, et elle dépasse en population et en
splendeur toutes les autres cités du pays.
Alsama constitue le centre quasi parfait du
pays, puisqu'elle se situe approximativement
a la méme distance des quatre autres capitales
provinciales, lesquelles sont grossiérement
disposées ouest, nord, est et sud. Elle est le
siege des grandes instances ecclésiastiques et
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administrative, mais aussi un lieu d'échange
sans équivalent. Son souk est célébre dans
tout le Dabrad Sayon, et le fleuve, large de
deux cents métres, est toujours couvert de
barcasses, sampans et autres embarcations
tractées par des djados venant débarquer
leurs marchandises aux docks.

Aisama compte prés de 200 000 ames. Elle
est batie au fil de I'eau, en brique de melth
et en bois. Seules la Grand-Rue et la Grande
Place offrent des perspectives dignes de ce
nom, ainsi qu'un peu d'espace pour respirer.
Le reste est une imbrication complexe de
ruelles, de canaux et de quartiers qui ont
poussé de fagon anarchique et sans aucun
souci d'urbanisme. Les cinq grands temples,
avec leur blancheur marmoréenne et leur
proportions colossales, émergent de cette
mer de brique, comme les voiles d'un navire
sur I'océan. Les rues et les canaux sont tou-
jours grouillants de vie et d’animation, a
I'image du souk dont I'animation s'intensi-
fie apreés le coucher des feux-du-ciel. J'ai vécu
pres de trois ans & Aisama, a deux pas du
temple de Gedham. Je crois avoir réussi a
m’adapter a tout ce qui la-bas agresse votre
tranquillité. On se fait aux odeurs fortes, au
perpétuel encombrement des rues, a I'en-
trelacs des ruelles et des canaux qui vous
font perdre tout sens de |'orientation. Mais
il y a une chose a laquelle je ne me suis ja-
mais habitué, c’est le raffut continuel : bar-
rissements d'éléphants, processions reli-
gieuses avec leurs orchestres cacophoniques,
cris des marchands du souk, cris des gardes
de Gedham (les Aisamites ne parlent pas, ils
crient!), grondement de la foule qui donne
I'impression que toute cette ville n'est qu'une
gigantesque fourmiliére vibrante...

Nulle muraille ne défend Aisama, qui ne
craint aucun ennemi. Trois portes monu-
mentales marquent les limites symboliques
de la cité. On trouve a proximité de chacune
d'elles les seules “auberges” de la ville. En
I'occurrence, il s'agit de trois caravansérails
gigantesques et débordant d’activité, chacun
offrant des dortoirs de plusieurs centaines de
lits, et des chambres plus intimes, pour les
étrangers.

La population toujours croissante, |'arrivée
toujours plus massive des gens des cam-
pagnes ont fait déborder la cité de ses limites
sacrées. Pour l'instant, les faubourgs ne




sont rien d'autres que de gros villages ag-
glutinés, avec les basses-cours, les trou-
peaux de moutons qui errent et les tas de fu-
mier qui empuantissent l’atmosphere.

Voici un plan de la cité que j‘ai pu dresser
de mémoire et qui sera plus parlant qu‘un
long discours. Il comporte certainement des er-
reurs et des approximations, car mes souvenirs
ne sont pas infaillibles. Cela permet cependant
de situer les batiments important et les grands
quartiers ; il serait en tout état de cause illusoire
de vouloir dresser un plan du labyrinthe de
~ ruelles et de canaux qui constitue le tissu vi-
vant de la capitale du Dabrad Sayon.

Autres lieux

Aisama n’est pas la seule attraction du
Sahada-Amba. Voici quelques uns des
lieux dont je garde un souvenir marquant.

e Le sépulcre des Néguebs. Les souve-
rains du Dabrad Sayon reposent sur une pe-
tite colline, a une quarantaine de kilométres
au nord d'Aisama. Leur mausolée est un
gigantesque édifice cubique en grés noir,
dans lequel reposent les dépouilles des
Néguebs défunts. C’est un lieu sacré, que
I'on ne peut approcher a plus d‘une centaine
de metres, faute de quoi les gardiens eu-
nuques d’Agabé qui veillent sur le lieu ne
manqueront pas de vous rappeler a I"ordre.

L a Cité Impériale. Le palais du Négueb
se trouve face a Aisama, sur la rive orien-
tale du fleuve. C'est la que se rassemble le
Conseil des Cing, qui gouverne I'Empire
selon les volontés du Négueb. Le Négueb
y a de luxueux appartements et, bien sdr,
son harem. L'édifice est interdit au public
mais c'est, parait-il, une succession de pa-
tios, de jardins merveilleux, d'enfilades de
colonnes et de bassins magnifiques.

® Le Mahara. C'est le nom
donné a l'un des plus inextri-
cables réseaux de canaux du pays.
C'est une petite région, a une cen-
taine de kilometres a l'est
d'Aisama. Elle mesure une centaine de
kilometres de large pour environ soixante-dix
de c6té. C'est un ancien marécage, trans-
formé aujourd hui en un infernal labyrinthe
liquide. Je le connais bien pour avoir passé
plus d'une semaine a essayer d’en sortir.
Contrairement au reste du pays, il est occupé
par de petites communautés villageoise libres
qui vivent en autarcie presque totale. Les
hommes du Mahara élévent des djados et
cultivent le sabha pour leur propre consom-
mation. lls ignorent presque tout du reste du
monde et savent a peine ce qu'est un
Négueb. Ne vous perdez jamais dans cet
enfer | Vous risqueriez de ne jamais en re-
trouver la sortie, et ce ne sont pas les au-
tochtones qui vous y aideront.




e [ a Voie Impériale. J'ai eu a maintes re-
prises |'occasion d'emprunter la voie impé-
riale. C'est une route pavée, parfaitement
entretenue, qui parcourt le Sahada-Amba
sur des digues, de fagon a étre toujours émer-
gée, méme pendant les grandes crues. Elle
part de Quambesa, la capitale du Sahat-
Tshagé, traverse le Sahada-Amba du nord
au sud, puis le Gedham-Ba jusqu'a
Qerdeba, soit un périple de quelques 2500
kilometres. Le route est bordée d'auberges et
de relais ot1 I'on peut louer des éléphants. La
Voie Impériale est d'autant plus remar-
quable qu'elle fait figure d’exception. Les
routes et les chemins sayonides sont en effet
d'une bien médiocre qualité. Combien de
fois ai-je d{i renoncer a un voyage a cause
d'un chemin inondé, d'une route imprati-
cable ! Il est vrai que les Sayonides utilisent
surtout les cours d'eau et les canaux comme
voies de communication, ce qui n’est guére
dans nos habitudes.
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LE SAHAT-TSHAGE,
L'ARCHIPEL DES REVES

Généralités

Le Sahat-Tshagé est la région du dieu
Sahat. C'est un archipel de milliers d'iles
de taille variable, du simple caillou émergé
jusqu’a Jadhla, la plus grande, qui mesure
pres de 200 kilometres de long. Cette suc-
cessions d'iles coralliennes forme un étrange
paysage, un peu déroutant mais d'une beauté
sauvage. Imaginez des plages de sable fin,
blanc comme la neige, une végétation rase
et battue par les vents, un ciel lourd, gris de
plomb et annonciateur d’orage, une eau
houleuse et écumeuse couleur d'acier. Quand
le soleil perce entre deux nuages, l'eau et la
terre s'illuminent comme un joyau resplen-
dissant de tous ses feux. En Sahat-Tshagé les
marins sont braves. Ils ont appris a ignorer
la mort et a vivre avec les courants chan-
geants, les tempétes perpétuelles et les hauts-
fonds meurtriers.

Ce fut la premiére province que découvri-
rent les guildes, il y a un siécle et demi.
Encore aujourdhui, elle occupe une place a
part dans ['organisation de I'empire. Le nom
“d’archipel des Réves" lui fut donné par les
premiers explorateurs des Rivages, mais il est
resté dans le vocabulaire sayonide. L origine
de cette appellation est néanmoins obscure.
Est-ce & cause de 'étrangeté du paysage !
D’ Askel, la fameuse ville-conque { Ouy a-
t-il un rapport avec les Ahiubeshims et leurs
pouvoirs oniriques !

Toutes les iles ne sont pas peuplées, beau-
coup sont encore des terres sauvages et
vierges. Les iles habitées sont celles qui pro-
curent assez d'eau douce pour permettre
I'élevage du sabha.

Les gens du Sahat-Tshagé sont avant tout
des marins. Leurs iles étant principalement
plantées de sabha, ils doivent se tourner
vers la mer pour trouver leur subsistance.
Larchipel est trés poissonneux, et I'on y
péche surtout des bélugas, qui sont de pe-
tites baleines blanches, source de subsis-
tance principale des iliens. Les commu-
nautés de pécheurs vivent dans une relative
autarcie. Leurs chefs et dirigeants sont des
prétres-pécheurs, choisis a la fois pour leur
bravoure, leur connaissance de la religion
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et leurs pouvoirs magico-religieux.

Le Sahat-Tshagé est aussi la région pro-
ductrice de corail ; le fameux corail qui sert
de monnaie mais aussi celui, encore plus
rare, que les nahimis taillent pour en faire
des bijoux. Les gisements de corail sont
exploités par des hommes et des femmes in-
dépendants, qui vendent leur récolte jour-
naliére aux institutions impériales. Leur la-
beur est rude, entre mer et terre et procure
aussi bien la mort que la fortune.

Lreux maryuan/s

e Quambesa est la capitale du Sahat-
Tshagé, bien qu'elle soit excentrée par rap-
port a l'archipel. Elle se trouve en effet non
sur une ile, mais sur la cdte septentrionale
du Sahada-Amba. C’est un grand port trés
animé, et la ville du corail. On y trouve une
forte proportion de nahimis. C’est la aussi
que débarquent les rares étrangers, qu'ils
viennent de la lointaine Couronne Stellaire,
au nord, ou des Rivages. Les guildes guer-
rieres, qui se font de plus en plus nom-
breuses dans I'empire, arrivent toutes a
Quambesa, et remontent jusqu‘au Gedham-
Ba par la voie impériale.

® Megabé est une ile de petite taille, pro-
priété exclusive de I'ordre de Sahat. C'est la
qu’arrivent les coraux pour y étre taillés et
stockés, et c’est donc la que reposent les
considérables réserves monétaires de l'em-
pire. La précieuse substance y est acheminée
par bateau, de tout I'archipel, par des soldats
et des marins placés sous les ordres de prétres
de Sahat. Depuis quelques années, on a vu
apparaitre une piraterie indigéne, ayant pour
but exclusif la capture des cargaisons de co-
rail. Je me suis laissé dire, un soir de beuverie
dans une taverne de Jadhla, que la Scabarre
avait a voir dans le développement de cette
piraterie locale. Non pas qu’elle intervienne
directement dans le conflit, mais parce que
deux fois I"an, les Freres de la Cote viennent
acheter des cargaisons de corail aux pirates
sayonides. Qu'en font-ils ! Lhistoire ne le
dit pas. Je nai jamais vu Megabg, l'ile in-
terdite, que de loin, mais cela m'a suffit
pour constater que ¢'était une forteresse ex-
trémement bien défendue, sans doute la




place forte la plus surveillée de tout I'empire.
¢ Jadhla est la plus grande ile de I'archipel.
Seules ses cdtes sont peuplées. Son centre est
occupé par un volcan éteint. )'ai frouvé, lors
d‘une excursion sur cette montagne, un vil-
lage abandonné d'une douzaine de cases,
sans doute un repaire d’ Ahiubeshims.

o Askel, la Conque-Meére. A I'ouest de
I'archipel se trouve une cité appartenant a la
mystérieuse fédération Urbande. Je n’ai pas
eu l'occasion de la visiter, méme si cette
cité portuaire est une escale habituelle pour
les navires des Rivages a destination de
Ouambesa. Les Sayonides font preuve
d'une étrange méfiance a 1'égard de cette
ville repliée sur elle-méme, et entretiennent
avec elle des rapports réduits au minimum.

LE SEYOUM-QAHIAT
Généralitds

C'est la région que je connais le mieux, et
ce pour une raison bien simple : c'est le
pays d’origine des éléphants. Le centre du
Seyoum-Quahiat est occupé par un massif
montagneux peu élevé, mais assez aride.
C'est donc une enclave dans I'empire, un
endroit déserté, et la population s'est im-
plantée sur son pourtour. C'est dans ces col-
lines que vivent les rares troupeaux d’élé-
phants sauvages qui subsistent. En revanche,
on trouve dans tout le pays de nombreux
élevages d'éléphants, qui sont aux mains de
puissants propriétaires terriens. Au centre
des collines se trouverait une cité Urbis my-
thique, nommée Skale.

Bien qu'étant une région cotiére, le
Seyoum-Quabhiat tire peu de ressources de
la mer. Les villages cdtiers sont rares, la
péche est une activité marginale ef c’est a
peine si ['on utilise quelques embarcations
pour le transport des marchandises le long
du littoral. A I'exception des marins et
coralliers du Sahat-Tshagé, les Sayonides
n’ont pas de tradition maritime. Il est vrai
que les cotes du Seyoum-Qahiat sont pour
I'essentiel faites de falaises vertigineuses,
ce qui n'arrange rien.

Lreux man?ucm/s

e Bethouadad est la capitale provinciale.
C’est une ville d’environ 60 000 ames, et
I'une des plus sales que je connaisse. Mais
les habitants y sont plus décontractés et plus
souriants qu‘ailleurs, on y respire toujours un
je ne sais quoi d'air de féte et de réjouissance.
La capitale de la crasse est donc aussi celle
de la bonne humeur. C’est un raison suffi-
sante, me semble-t-il, pour y passer un séjour
prolongé. C'est d‘ailleurs ce que j'ai di faire :
a peine arrivé a Bethouadad, j'ai contracté la
fievre brune. Travaillé d'incessantes diar-
rhées, j'ai di garder le lit durant plusieurs
mois, aux bons soins des prétresses d’/Amba.

® Tsaq est le nom d’un petit village orien-
tal du Seyoum-Qabhiat, que rien ne dis-
tingue d’ordinaire des autres villages de la
contrée. Mais, deux fois 1'an, la foire aux
éléphants se tient ici. C'est une foire gi-
gantesque, |'une des plus grandes que j'ai
jamais vue, une véritable ville de toile sor-
tie de terre comme par miracle. Elle dure
quinze jours, quinze jours a vivre avec
I'odeur tenace des bétes et leurs barrisse-
ments mécontents, le cri des colporteurs et
les couleurs criardes des prostituées, le facies
patibulaire des coupeurs de bourse et I'équi-
page ostentatoire d'un grand seigneur venu
négocier un troupeau de deux cents tétes.

¢ Le grand temple de Seyoum. Cet édi-
fice monumental est taillé dans une falaise.
C’est le plus grand temple du Dabrad
Sayon a étre dédié a Seyoum. Sa salle
principale, creusée dans la roche, fait trois
cents metres de long. C'est un lieu de pé-
lerinage fameux, et 1'on vient de tout
I’Empire pour se prosterner devant la
sainte statue du dieu du Savoir. Le temple
a été bati sur un lieu mythique, I'endroit
méme ou, dit-on, Seyoum apparut aux
hommes et leur donna la connaissance
d‘eux-mémes et de toutes choses, ce que
d‘aucuns appellent la Conscience.

® | es feux d’Amba. Je veux signaler ici une
légende du Seyoum-Quahiat, que j'aurai prise
pour une pure invention si je n'avais moi-
méme été confronté a sa réalité. Je travaillais
al'époque dans un élevage d'éléphants pres

de la petite ville d'Ansalath.
J'étais en train de mener un trou-
peau d'éléphanteaux a la péture.
Soudain, il y eut un grondement
de tonnerre prolongé, alors que le
ciel était dégagé de tout nuage. Les
animaux se couchérent tous sur le sol en gé-
missant, et je me sentis moi-méme pris d'un
léger étourdissement. Je vis alors le ciel se
remplir d’éclats de couleurs. Une gigan-
tesque libellule, d'une centaine de metres
d’envergure, voletait au-dessus des prairies.
Ses ailes reflétaient la lumiere des feux-du-ciel
et la décomposait en éclats colorés. J'étais
comme hypnotisé. Combien de temps ce
spectacle dura-t-il t Une éternité peut-étre.
Tous, a Ansalath, avaient vu cette créature
merveilleuse, qu'ils appellent "feu d’/Amba”.
Cet animal apparait périodiquement. On le
considére comme un envoyé de la déesse
Amba, et on lui attribue de grandes vertus.
Il protége les récoltes, accroit la fertilité des
terres, augmente les naissances dans les trou-
peaux. Tout ce que je peux assurer, ¢’est que
cette saison-la fut 1'une des plus fertiles que
j'aie connues.

® |_es cascades d’Algaine. Il s"agit d'un lieu
de culte naturel, peu fréquenté par les au-
tochtones, que j'ai découvert avec étonne-
ment. Cest une grande chute d’eau, au
sein de lagquelle ont été placés des troncs
d'arbres évidés. Cela fait comme de grandes
orgues, ol I'eau, entrant avec violence dans
les fdts, produit un grondement sourd et
puissant qui vous saisit aux tripes. Cet ins-
trument est censé chanter une ode a Amba,
déesse de la nature. C'est encore un exemple
de la conception musicale sayonide, qui fa-
vorise le bruit et le fracas, et ignore tout du
concept de note ou de mélodie. Malgré
tout, ces orgues a eau sont fascinantes. On
les entend d'ailleurs a plusieurs kilométres
a la ronde, le son produit changeant en
fonction du débit de la chute d'eau.

LE MAR-AQABE
Céndralifés

Le Mar-Aqabé est retranché derriere
une trés haute chaine de montagnes,




qui fraverse le pays dans le sens nord-sud. La
région est bordée au nord par le désert des
Mirages, un succession d'ergs inhabitables
; au sud par la désolation de Soufre ; et a l'est
par les vestiges d'un trés ancien mur, qui
marque nettement la séparation entre le
Dabrad Sayon et les terres désertiques orien-
tales, successions de grandes steppes arides.

Le Mar-Agqabé est un pays assez pauvre-
ment peupleé. Il est occupé en son centre par
une région de hauts plateaux arides, nom-
més plateaux de Golh. Ce massif est dé-
coupé en vertigineux canyons. Le fleuve
Ornose y prend sa source. Je sais que s’y
trouve Eskal, une cité-écrin Urbis, mais
personne n‘a pu m‘indiquer son emplace-
ment exact, et trois semaines d’errance au
hasard dans les canyons d’ocre rouge des
monts de Golh ne m‘ont pas plus éclairé.

Au nord-est de la province pousse la
grande forét de Sen-Kesar, le seul grand
massif forestier de tout I'empire. Elle occupe
une vaste dépression humide, si bien que
I'essentiel de la végétation pousse les pieds
dans I'eau, a la fagon d'une mangrove. On
y trouve les essences les plus précieuses du
Dabrad Sayon, ainsi qu’un grand nombre
d’animaux sauvages et exotiques.

Les arbres abattus sont découpés sur place,
et les grumes sont acheminés par flottage
jusqu’a Qidan, et parfois méme jusqu'a
Aisama. Les essences rares néanmoins font
I'objet d'un traitement spécial. Elle chemi-
nent a dos d'éléphant, entourées d'une es-
corte adéquate.

Malgré I'exploitation de la forét de Sen-
Kesar, le Mar-Agabé est la plus pauvre
des cing provinces, la plus reculée aussi.
C'est souvent un lieu d’exil politique pour
les prétres en disgrace ou les courtisans qui
ont perdu au jeu des intrigues.

Lreux maryuan/s

e Qidan est la capitale du Mar-Agabé,
qui compte dailleurs trés peu d’autres
villes. C’est une cité que je connais trés

pierre calcaire de couleur créeme,
contrairement a toutes les autres
capitales provinciales qui,
comme Aisama, sont de

briques et de marbre. Le bref séjour que j'y
est passé fut des plus agréables. Cest a
Qidan que sont formés la plupart des
prétres embaumeurs d'Agabé.

¢ | e défilé de Talath. Voici l'unique pas-
sage entre le Mar-Aqabé et le reste du
Dabrad Sayon. La légende veut que ce soit
Gedham qui ait coupé la montagne en
deux d'un coup d'épée, pour permettre a
son peuple de conquérir le Mar-Agabé. Le
défilé fait une centaine de kilométres de
long pour environ trois cents métres de
large, mais certaines sections sont particu-
lierement resserrées, et il n'y a pas plus
d‘une centaine de pas d‘un bord a l'autre.
Des deux cotés de la passe s'élévent des
montagnes vertigineuses, et au sud brillent
les neiges du Nilanga, 1'un des plus hauts
sommets de la chaine. Le fleuve Ornose
coule au milieu du défilé. Il est bordé d'une
route surélevée, mais occupe parfois la to-
talité du passage, si bien qu'il a fallu creu-
ser des tunnels dans la falaise pour per-
mettre aux piétons, aux éléphants et aux
chariots de circuler. Toutefois, ces tunnels
sont réservés au sens Sahada-Amba/Mar-
Agabé. Pour sortir du Mar-Aqabé, on uti-
lise le fleuve, grace a de petites embarca-
tions qui sont détruites ou abandonnées
une fois le défilé franchi. La rapidité de
1'Ornose a cet endroit interdit en effet toute
remontée vers 'amont. Certains accom-
plissent la totalité du voyage Qidan-
Alsama en bateau.

Le passage du défilé de Talath est toujours
une aventure. Défier le fleuve et ses cou-
rants périlleux n’est pas de tout repos,
comme en témoignent les épaves qui s'ac-
cumulent sur les rochers de certains ra-
pides. Quant aux routes suspendues ou
souterraines, elles sont tout aussi dange-
reuses : chutes de pierres, chaussées effon-
drées et embouteillages y sont fréquents,
pour ne rien dire des brigands.

e |e Mur d'Orient. La frontiére orientale
du Dabrad Sayon est marqué par une im-
posante ruine. C'est un mur gigantesque,
complétement effondré. On n’en connait
pas les limites, car personne ne s’est risqué
dans le désert des Mirages et la désolation
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Les boss précreux

Les bois précieux du Dabrad (‘S(ly(){) jouent fe
méme rile que les mélaux précieux dans nos
conlrées. ;[s poussent en pelrle guanlilé dans
fes /bré[s bumides du Iar- 7705@', el les
lentalives de cullure onf loujours échoué. Ces
arbusles rarissimes crorssent lrés lenfement ef
n’allergnent jamars de y/'andes tailles. Les
nabimis taillent les bois précieux ef les
ncrusten! (ﬁz coraux ou o/e gemmes pour en
/‘azlr'e des /J()]bzl.x‘ portés lho'}ﬁéfremm ent par les
fommes el les /émmes. Nombre de 51]19(/‘\, en
plus de leur beauté, onl une odeur ayre'aﬁ]e.

Uborer 7(1@./?(123-1”195 des essences les pﬁu
ulilisées .

® Le lalts est un bois noir lisse ef dur comme le
diamant. I est 1)72/)11/1‘()..;('1'/5[() ef ne brile pas.

® Le basal est argenlé, lisse, avec des /'e/]el,r
bleutés. Tl a toute [ ‘apparence o un mélal, pols.
Relalivement mou, le basal est malléable of
fort apprécié des joailliers.

® Le samar esl créme, veiné de brun sombre.
O’est la racine de la plante ef non sa ramere
gur est utilisée. Ce bors est plein de noeuds et
de protubérances. Tmpossible & sculpler, le
samar es! ulilisé fel yuel,. le travarl de Lartisan
consislant & créer un bijou & partir des /r‘)rmes
naturelles du morceau de bors. Le samar
(/e'yaye une discréle o(/eurmu.s'yuée.

® L fa/l[ est un bors de couleur bleu nutl,
cassant comme le verre. T est taillé avec

o’ ’1}#1‘}71'@ précaulions. g c/e')({aye une ayréaﬁfe
odeur de résine de prn.

® Le bois de latim c'A&fzye de couleur en
/énc/z'on de la /empe'/'a/z)r'e el de [ ’/{t/yl‘ome'/rie.
Ses tons varient de Locre rouge au vert
émeraude. Sa lexture lrés /;5-1'611.¥e se
ra/)procﬁe de celle du buis. Ebr.syu ’Jffazl/
chaud, /Z/-J'//I‘ilse une lrés /éyé‘re odeur de
menthe /}'ai‘c'ﬁe‘

(Ih)

de Soufre pour savoir s'il sy prolongeait ou
pas. Nul ne sait de quand date ce monu-
mental vestige. Lorsque I'on grimpe sur les
moellons polis par le temps et recouverts de
mousse et que ['on jette un ceil vers 'est, on
constate un brusque changement de pay-
sage, la forét et les prairies humides faisant
place a une steppe a I'herbe rase et brunatre.




LE GEDHAM-BA
Généralitds

Le Gedham-Ba est la province la plus mé-
ridionale de 1'empire. C'est une trés large
vallée fluviale, une sorte d’enclave gigan-
tesque bordée a I'est, & I'ouest et au sud par
le massif du Tajda. Est-ce parce que c’est la
province de la déesse Gedham que cette
région est le thédtre de conflits violents !

Il semble que, de tous les grands seigneurs
de I'empire, ceux du Gedham-Ba aient tou-
jours été les plus belliqueux. L'arrivée mas-
sive, il y a plus d'un siécle, d'envahisseurs
barbares a interrompu leurs éternelles luttes
intestines, mais a amené un danger bien

plus grand. A I'époque de leur toute-puis-
sance, les barbares ont occupé une grande
partie de la province, avant d'étre repoussés
dans les montagnes par I'armée impériale.
Depuis quelques années, le conflit s'est ra-
nimé, Contrairement aux autres provinces de
I'empire, le Gedham-Ba n’est pas un pays
tranquille, mais une région en guerre. Bien
que le front ait été repoussé aux montagnes,
on sent partout I'ambiance délétére du
conflit. Les villes et les villages sont fortifiés,
les prétres de Gedham sont omniprésents.
On croise sur les routes des patrouilles en
marche ou des messagers couverts de pous-
siere et haletants. Pour peu que vous n’ayez
pas le faciés sayonide, on vous regarde en
coin et I'on vous soupgonne d'étre un espion.

(Y]
LA DESOLATION DE SOUFRE

Au cours de notre glorieuse expansion dans les étendues sauvages du
Continent, nous avons franchi bien des déserts, tous plus inhospitaliers les
uns que les autres. Pas celui-la.

Entre 145 et 184 AA, pas moins de huit expéditions guildiennes s’y sont
enfoncées. Un homme, ['un des porteurs de la quatriéme tentative, en est
revenu. Son témoignage a été conservé dans nos archives. Nous ne le re-
produirons pas ici, il est fort long et globalement dépourvu d'intérét,
Toutefois, si 'on y ajoute les rares récits qui nous viennent des envahis-
seurs barbares, nous disposons d'un assez bon portrait de la Désolation.

Imaginez, Excellences, un chaos de roches rouges, hérissé de blocs épars
et sillonné de profondes crevasses, au fond desquelles coule de la roche en
fusion. Imaginez des geysers de pierre pulvérisée et des lacs de cendres ar-
dentes. Imaginez un ciel sans cesse parcouru d'éclairs de chaleur, otr roulent
d'énormes nuages sanglants. Imaginez des tempétes capable de vous momi-
fier vivant ou de vous écorcher vif en 'espace d'un battement de paupiere.
Imaginez cela, et vous aurez une bonne idée des conditions qui régnent & [a
bordure de la Désolation proprement dite. Et au centre ? Nul n'en sait rien, &
la possible exception des réfugiés barbares, et ils n‘en parlent pas.

Léchec de la guilde du Vent d'Or, en 184 AA, entraina la perte d'une
trentaine d'explorateurs aguerris. Peu apres, le Sénat, dans sa grande sa-
gesse, a classé la Désolation parmi les terra incognita, les terres inconnues
et vouées A le rester.

Toutefois, a la lumiére des événements qui se déroulent actuellement
dans la région, je recommande respectueusement a Vos Excellences de re-
considérer ce statut. Il est clair que la région n‘a aucun intérét commercial
ou stratégique. Mais il est tout aussi clair que quelque chose d'important
sy trouve, quelque chose qui est lié aux plus grandes énigmes de

[Aventure du Continent.
(/‘/‘(z"asc (]4’cafohe

Le Gedham-Ba est aussi la ré-
gion dans laquelle on croise le
plus d’hommes des Rivages, des
militaires pour la plupart. Dire que
ceux-la sont mes fréres | Ces mer-
cenaires avides de massacres, ces stra-
téges imbus d’eux-mémes, ces carnassiers
impitoyables, ces négociateurs retors, préts a
tout pour remplir les caisses de leurs guildes :
un beau ramassis de crapules, en vérité |

Le paysage du Gedham-Ba a subi l'in-
fluence de la guerre, surtout au sud. Les for-
tifications ont fleuri un peu partout, et cer-
tains endroits portent encore les stigmates
du conflit : canaux asséchés, routes défon-
cées, cultures dévastées, digues rompues,
villages incendiés.

Lreux mczryacm/s

* Qerdeba est la capitale de la province.
C’est une ville de brique, comme beau-
coup de cités sayonides, mais elle est en-
tourée d'une solide muraille de pierre. C'est
une cité & 'activité intense, essentiellement
préoccupée par les problemes de la guerre.
Tout n'y est que garnisons, places fortes, ré-
serves logistiques, casernes et camps d’en-
trainement. On n’oublie pas a Qerdeba
que la ville a été pendant prés de vingt ans
aux mains des barbares. Méme si la re-
conquéte date d'un demi-siécle, la cité porte
encore les traces de cette occupation. Les
temples monumentaux ont été détruits par
les envahisseurs. Ils ont été reconstruits de-
puis, plus petits et moins beaux.

Le culte de Gedham a pris une impor-
tance considérable & Qerdeba, au point de
provoquer un véritable schisme entre te-
nants de la tradition, et “novateurs”, qui pla-
cent la déesse de la guerre au-dessus des
autres dieux et ne vénérent plus qu’elle.

¢ Salmanassar est I'une des plus redou-
tables forteresses de I'Empire. Sis sur une
éminence rocheuse vertigineuse, cet im-
mense chateau fort domine une vaste plaine
fertile, plantée de foréts giboyeuses. Plus au
nord se trouve la chaine du Tajda, dont on
apergoit, les jours de beau temps, les som-
mets enneigés. Salmanassar est la de-
meure et le repaire d'’Amlaq Samir,



le seigneur de guerre le plus puissant de tout
le Dabrad Sayon. Ce guerrier redoutable, a
peine dgé de trente ans, régne en maitre ab-
solu sur ses domaines et n'a, dit-il, que
faire des avis du Négueb et de ses prétres.
Il posséde une importante troupe de fidéles
et peut réunir une véritable armée en un
temps record. Amlaq Samir, et avant lui ses
peres, ont profité de la guerre pour asseoir
leur situation. Dans les affaires de guerre,
I'avis des seigneurs de Salmanassar ont
bien souvent été déterminants.

e A cent cinquante kilométres au nord de
Qerdeba se trouve un endroit d'une grande
importance stratégique. Il s'agit d'un gué,
le gué de Mansayos, le seul endroit ol
I'on puisse traverser le fleuve Matria a
pied. Les prétres de Gedham y ont fait
construire une importante forteresse. Toute
personne empruntant le gué doit payer un
droit de passage, afin de contribuer a I'ef-
fort de guerre.

e Les carrieres de Dsayeb sont situées a
I'ouest du Gedham-Ba, dans les contre-
forts du Tajda. Elles sont célebres dans tout
I'empire, car c’est de la que viennent les
grands blocs de marbres qui servent aux ba-
tisseurs sayonides pour édifier palais et
temples. Les blocs de marbre y sont débi-
tés, et sont ensuite acheminés par bateau
jusqu’au cceur du pays.

Nous livrons ici, a la fin de notre compi-
lation de textes relatifs au Dabrad Sayon,
deux lettres qui nous révelent le destin de
nos informateurs.

LETTRE DE FARUSH KASAP
ADRESSEE A ENOTH CERETIAN

Monsieur,

je ne vous apprendrai pas de quelle maniére jai eu vent de votre iden-
tité, ni comment j'ai découvert votre véritable origine. Ce secret, je ['empor-
terai avec moi et, les morts étant peu bavards, je ne révélerai rien sur vous.
Je vous adresse cependant ces notes. Je les ai prises durant ma captivité.
Cela m'a aidé a ne pas devenir fou. Je me disais que, si jamais je rentrais
aux Rivages, cela me fournirait la matiere d'un livre. Je ne I'écrirai pas :
mon jugement vient d'étre rendu, et il semble que cela ne se fasse vrai-
ment pas de tuer un grand prétre de Gedham.

Que ces notes servent au moins a quelques-uns, & ceux qui voudront
courir l'aventure dans ce pays. Voici pour mes derniers écrits. Vous qui étes
des Rivages, vous connaissez les Felsin, notre entétement et notre sens de
I'honneur. Sachez que si c’était A refaire...

(jznms& Jéasar

Note de Mizlasc Alcatone : Ce document ne figurait plus dans le paquet de correspondance
conservé dans nos archives. Je suppose que la guilde des Boréales éternelle I'a conservé.
e

e

LETTRE D’ENOTH CERETIAN
ADRESSEE AUX RESPONSABLES
DE LA GUILDE DES BOREALES ETERNELLES

Messieurs,

Je pense que notre collaboration doit s'arréter la. Je vous ai fourni pen-
dant des années tous les renseignements que vous désiriez. Aujourd hui,
ma position m'interdit de continuer cet échange. Notre relation m'est de-
venu odieuse, j'y mets donc un terme. Je vous saurai gré de ne plus cher-
cher & me joindre. Si vous cherchiez & me nuire en révélant quoique ce
soit de mon passé, sachez que je n‘aurai de cesse de vous combattre, et de
mettre en ceuvre tout ce qui est en mon pouvoir pour éliminer votre
guilde du Dabrad Sayon.

Persuadé qu'un oubli mutuel profitera  nos deux parties, je vous dis
donc adieu.

Bien & vous, pour la derniére fois,

Enofb Cevei'ium
A Alama
Zjemr,e e (Snka(-, (]41'.-;»"1@

Note de Mizlasc Alcatone : Plusieurs tentatives ont été faites pour importer ces bétes sur les
Rivages, et le doge de Brizio offre toujours une forte récompense & qui lui en procurera une, mais
ces créatures sont trop grosses pour étre embarquées, et les jeunes ne supportent pas la fraversée.
e (5]
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Loa fédération
rbande

(5]

De damoiselle Iluanir de Langre
a

Sarble d'Arkem, Maitre de la guilde des Mille Peuples.

Honoré Maitre,

Je suis arrivée & la Conque-Mere aprés un voyage de plus de deux mois, le temps pour moi, sans doute,
de quitter ma peau de native pour revétir mon habit d’aventuriére. Je ne vous narrerai pas les incidents,
nombreux, qui ont émaillé mon voyage. Vous connaissez comme moi les désagréments et les difficultés
d'une traversée. Et A moins d'un destin contraire et facheux, je ne manquerai pas de vous revoir et pour-
rai alors vous narrer par le menu mes aventures maritimes. Mais je sais que ce n‘est pas pour cela que
vous m'avez envoyée ici. Je sais bien quelle est ma tiche, et je ne saurai y faillir. 'espére seulement que

je vous contenterai en tout point.

Vous ne m'en voudrez pas, maitre, si cette lettre venait a étre quelque peu brouillonne. Je suis encore
sous le coup des découvertes que j'ai faites, et je jette sur le parchemin les idées comme elles me viennent.

La Conque-Meére, que ses habitants nom-
ment aussi Askel, est ['une des sept villes de
la fédération Urbande, lesquelles sont toutes
réparties sur la région du Continent que I'on
nomme la Corne de Sagesse. Vous le savez,
nos doctes se sont longtemps demandés ce
que pouvait éfre cette mystérieuse Fédération,
combien de cités elle rassemblait ef, surtout,
ol se trouvaient les autres membres de la
Fédération. La position de la Conque-Mere,
isolée dans I'archipel des Réves, soulevait
beaucoup de questions. Mais j'ai pu voir
toutes les cités, et emprunter I'étrange che-
min qui les relie, dont nos doctes soupgon-
naient a peine |'existence.

Mais je m‘avise que je ne vous les ai
toujours pas nommeées. Il y a donc Askel,
la Conque-Meére, que nous connaissions.
Certains de nos membres y étaient déja
venus en pélerinage, afin de se recueillir
dans ce lieu étrange. Si ils avaient su! La
Conque-Meére n'est pas la seule des cu-
riosités de la fédération Urbande. Toutes
leurs cités sont, en bien des points, des bi-
zarreries de la nature. Skale, perdue au mi-
lieu de collines arides, est entierement édi-
fiée dans un gigantesque cristal. C’est
pourtant une ville de 20 000 ames ! Lakse,
en bord de mer, perchée au sommet d’une
gigantesque falaise, est batie dans le tronc
creux d’un arbre gigantesque. Sans doute
fait-il plusieurs centaine de meétres de haut,
car 8 000 personne y vivent, a I'abri de son
écorce épaisse. Kasel se situe au coeur d'un
puissant massif montagneux. La cité s’est
batie sur six pics, reliés entre eux par des
ponts qui enjambent le vide. Les maisons
sont accrochées aux flancs de ces vertigi-
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neuses aiguilles rocheuses, quand elles ne
sont pas creusées a l'intérieur. C'est un
spectacle saisissant. Mais quelle cité de la
Fédération n’offre pas un spectacle saisis-
sant? Leska est édifiée dans la cage thora-
cique et le crane d'un gigantesque sque-
lette, long de plusieurs centaines de métres.
Quelle créature gigantesque arpentait ainsi
le Continent a I'aube de Cosme! Selak se
tient sur les pentes d'un volcan, dont la
lave irrigue les monumentales fonderies
de la cité. Eskal enfin, la capitale de la
Fédération, est construite dans une faille gi-
gantesque. C’est une ville-falaise, aux rues-
escaliers balayées par un vent terrible et
mugissant. J'ai fait quelques dessins, ra-
pides et maladroits, que je vous envoie. Et
ce n'est pas une émissaire, mais dix fois dix
jeunes guildiens qu'il faudrait envoyer
dans la Fédération pour en examiner toutes
les richesses.
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Vous vous demandez sans doute com-
ment j'ai pu, en a peine deux semaines, vi-
siter toutes ces cités, apparemment si éloi-
gnées les unes des autres. C'est qu‘il m’'a été
permis d’emprunter le labyrinthe, qui les

e R S .
R

N TR -*—_.____“_’—.._

‘
.' ’

-‘____1/“—1_.‘-——‘

B s

‘ 'ﬁ -ﬂ'ii!i'ﬂ "ﬁ" : '_x i

relie toutes de bien étrange fagon. Il existe,
dans chacune de ces cités, un batiment de
pierres blanches. Sa haute fagade est percée
de trés nombreuses doubles portes, lesquelles
donnent sur un hall carré de cent métres de
coté. La paroi qui fait face aux portes est per-
cée de multiples couloirs. Lorsque l'on s’y
engage, on remarque aussitdt que la roche
est différente. Ce n'est pas le calcaire blanc
du hall dans lequel on se trouvait précé-
demment, mais un grés dur et lisse, comme
faillé au couteau. Le plafond a disparu, rem-
placé par un ciel changeant, gris et rouge.

‘7l Az

Cest peut-étre cela le plus étonnant. Passer
du hall et de son plafond sculpté et peint au
ciel étrange du labyrinthe, passer d'un en-
droit clos a un espace ouvert, et pourtant
claustrophobique. Aprés avoir marché
quelques heures, et a condition d’avoir suivi
un guide, on débouche de nouveau sur un
hall, en tous points identique a celui que ['on
a laissé derriére soi (I'accés au labyrinthe est
en effet le méme dans toutes les cités). On
a vite fait de croire que le labyrinthe a été le
plus fort, que I'on s'est égaré, et que I'on est
revenu a son point de départ. Mais il n'en
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est rien | On vient en fait d'arriver dans une
nouvelle cité, ayant parcouru en quelques
heures I'équivalent de milliers de kilométres.

Ce labyrinthe est peut-étre un gigantesque
locus, I'un des ces lieux magiques que 'on
découvre parfois sur le Continent. Il permet
une incroyable et improbable diminution
des distances, mettant toutes les cités ur-
bandes a quelques heures de marche les
unes des autres. Mais c’est un endroit dan-
gereux, que l'on dit peuplé de créatures
étranges. On m'a parlé d'un maitre-fou,
toujours vétu d'un costume de carnaval, et
méchant comme une teigne, dont le grand
plaisir est d'égarer les voyageurs. On m’'a
aussi mentionné une créature si improbable
que je doute qu'elle existe, une créature
d‘acier vivante, toute hérissée de crocs et de
griffes, qui hanterait le labyrinthe pour des
motifs que tous ignorent.

Légendes ou pas, sans un guide, vous ter-
minerez vos jours dans ce labyrinthe. Les
guides assermentées, membres d'un bu-
reau spécial que financent les sept cités,
meénent a coup sar les voyageurs dans la
ville ot ils veulent se rendre. Les galeries
étant de failles différentes, les culs-de-sac
nombreux, les passages variés, la présence
d'un guide est indispensable pour achemi-
ner les marchandises d'une cité a l'autre.
Lui seul connait les galeries assez larges
pour permettre le passage d'une caravane et
les raccourcis qui aideront un messager a ar-
river en quelques heures.

Il ne vous aura pas échappé, maitre, que
toutes les cités portent un nom aux conso-
nances identiques, un nom composé des
mémes lettres. Je n'ai pu savoir s'il s'agis-
sait d'une fantaisie de leurs batisseurs, ou

si ¢'était un caprice du hasard. Les membres
de la Fédération ignorent eux-mémes un
certain nombre de choses, a commencer
par l'origine méme du labyrinthe. Mais
ils ne semblent pas s'en soucier. Il est I, ils
Iutilisent, cela suffit.

Histoire, us ef coutumes

Leurs propres légendes les étonnent aussi
peu. J'ai peine a employer ce mot de “lé-
gendes” au sujet des histoires qu'ils racon-
tent, non pas qu'elles soient dénuées de
fantastique, mais eux-mémes révent si peu
a leur sujet | Pourtant, leurs érudits racon-
tent quautrefois, les cités de la fédération
Urbande n’étaient pas la ou elles se trou-
vent actuellement. Elles se dressaient dans
un autre pays, I'empire du Jah, reliées la
aussi par le labyrinthe qui leur permettait de
s'affranchir des distances considérables qui
les séparaient. Il y a de cela deux cents ans,
si je ne me suis pas trompée dans mes cal-
culs, la Fédération toute entiére se serait
déplacée. Encore une fois, ils n‘ontf aucune
explication a donner. lls acceptent tout cela
avec une sorte de fatalisme surprenant. Si
sept de nos cités étaient transportées ailleurs,
du jour au lendemain, nous passerions sans
doute les cinquante générations suivantes
a essayer de comprendre pourquoi, et de dé-
couvrir qui nous a joué ce fort mauvais
tour. Pas les Urbaniens ! Au fond, ils n"ac-
cordent que peu d'importance a leur envi-
ronnement, aux paysages qui entourent
leurs cités et dont ils pourraient pourtant
tirer parti. lls ne veulent pas les cultiver, car
ils croient, a tort ou a raison, qu’ils devront
les abandonner un jour, que le “voyage” des
sept cités devra reprendre. lls ont donc
congu des villes autonomes, autarciques,
capables de survivre n‘importe ol Je me
suis demandée, quelque temps, si ces villes
urbandes, qui proménent leur écrin au gré
de quelque phénomene étrange, ne sont
pas arrivées a un stade ultime de leur évo-
lution, un stade ol l'environnement ne
compterait plus, ou il serait négligeable, et
ol seule compterait la Ville.

Ne voulant rien faire pousser a l'exté-
rieur, les Urbaniens ont développé d’éton-
nantes cultures de champignons, dont ils se

servent pour se nourrir, mais
aussi pour se vétir. lls connais-
sent d’innombrables variétés de
champignons, qu’ils cultivent
dans des batiments réservés a cet
effet. Ces champignonniéres sont des
grandes batisses de pierre, sans fenétres,
humides et sombres. [ls font pousser des va-
riétés de champignons particuliérement fi-
landreuses, quils ne mangent pas, mais
dont ils se servent pour tisser une étoffe ro-
buste. Celle-ci n'est d'ailleurs pas vilaine.
Au toucher comme aux regards, elle res-
semble a de la soie, dont elle a I'aspect sa-
tiné. En revanche, ce tissu dégage une pé-
nible odeur de moisi, qu‘aucun parfum ne
peut enlever.

Les Urbaniens ont aussi de charmants
petits champignons, qu'ils nomment bolets-
chapd, et qu'ils laissent pousser pendant
plusieurs mois, jusqu’a ce qu'ils durcissent.
Ils en découpent alors les chapeaux en la-
niéres, qui ont toute I'apparence du cuir. lls
s'en servent pour confectionner chaussures,
ceintures, coiffures... la liste pourrait
s'étendre a l'infini, ou presque.

La nourriture, elle aussi, est issue de ces
cultures. Mais il n'y a pas de quoi s'exta-
sier. Leurs plats sont fades, d'une consis-
tance variant du spongieux au cuir bouilli,
et leur goit va du bois pourri a la poussiére
seche... Mais les Urbaniens précisent,
chaque fois que ['on a l'impertinence de se
plaindre, qu'il suffit que cela soit nourris-
sant, et je dois I"avouer, ¢a Iest.

Enfin, ils tirent de petits champignons a
chapeau violet une encre excellente, avec la-
quelle je vous écrit. Certes, sa couleur vio-
lette est un peu fantaisiste, mais on m'a as-
suré qu’elle ne passait pas a la lumiére, ne
se dissolvait pas dans 1'eau, et pourvu que
le support résiste au temps, on est assuré en
|utilisant d’obtenir des écrits inaltérables.
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Les rapports avec les régions qui s'étendent
autour de leurs cités sont limités au strict mi-
nimum. Certaines, comme la Conque-
Meére, sont parfois en contact avec nous, ou
avec des émissaires du Dabrad Sayon. Mais
d’autres, comme Kasel, la cité-pic, n'ont
aucune relation avec I'extérieur. Il faut dire
que Kasel est perdue au milieu des mon-
tagnes, et il semble qu'il n'existe pas de
passage qui y mene. Il en va de méme pour
la plupart des autres cités qui, par hasard ou
par malice, sont situées dans des montagnes
ou des endroits arides, que les habitants du
Dabrad Sayon fuient comme la peste pour
une raison que j'ignore.

Comme je le disais plus haut, les échanges
politiques sont presque inexistants. Quant
au commerce, il est a peine plus développé.
J'ai cru comprendre que les Sayonides ache-
taient parfois a la Fédération des étoffes et
de I'encre, et qu’en retour la Fédération
achetait des matiéres premiéres, bois et
pierres pour des travaux de rénovation dans
les cités.

Il semble, en revanche, que certains
Urbaniens aient voulu prendre contact
avec les guildes, au sud du Dabrad Sayon.
Peut-&tre en savez-vous plus que moi a ce
sujet! On dit que des barbares auraient
été apergus a proximité des villes de Kasel
et de Leska. La Fédération craint pour la sé-
curité de ces deux villes, et elle chercherait
a joindre les guildes combattantes afin
d’assurer leur sécurité. Je sais que notre
guilde ne s’occupe pas des choses de la
guerre, mais certaines des jeunes guildes
avec lesquelles nous sommes en relation
pourraient peut-étre étre intéressées !

Les Urbaniens

Il est tout de méme possible de rencontrer,
en dehors de cités, quelques membres de la
Fédération. Leur mise risque d’en sur-
prendre plus d‘un! lls sont blonds et ont le
teint rose, alors que les habitants du
Dabrad Sayon ont le poil noir et la peau
mate1. Les hommes de la Fédération por-
tent des pantalons a pinces et de longues
redingotes cintrées a la taille, et tombant a
|"arriére jusqu‘a mi-cuisse. Les couleurs en
sont souvent bien ternes... Le plus éton-
nant, et le plus amusant & mon goit, reste
leurs chapeaux. Tous les Urbaniens en por-
tent, de forme et de taille différente suivant
la profession, a |'exception notable des ur-
batectes, qui vont téte nue en toute saison
(sans doute pour aérer leurs cerveaux en-
fiévrés, ou pour mieux poser cheveux aux
vents, l'air inspiré). Les autres citoyens ont
des chapeaux de cuir ou de feutre, ronds,
plats, hauts, tous ceints d'un galon de cuir
dans lequel il ont coutume de glisser leurs
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instruments de travail : crayons a mine de
plomb, métre pliant, compas, carnet de
croquis, eftc.

Ssve de citd

La Ville. C’est une obsession chez les
Urbaniens. lls ont un grand projet, un réve
grandiose. Tous les habitants de la
Fédération planchent sur un projet unique,
utopique, exclusif : la réalisation de la Cité
Parfaite. lls travaillent dessus depuis des
décennies et y consacrent I'essentiel de leurs
activités. Pour ce que j'en ai compris, le
projet est si ambitieux qu'il mobilise tous les
hommes des sept cités. Ce sont les femmes
qui font vivre la ville au jour le jour, s'oc-
cupant des cultures, du tissage, du com-
merce, de 1'éducation des enfants... Les
hommes, eux, travaillent comme archi-
tectes, magons, sculpteurs, couvreurs, ter-
rassiers, géologues, arpenteurs, dessinateurs,
urbatectes, décorateurs, mathématiciens,

‘f\“hﬁ“lﬂ“\\




]
I

hydrauliciens, agronomes... Ils se sont
constitués en bureau d'études, tous affublés
de noms trés sérieux. J'ai ainsi pu visiter
plusieurs Bureau des cartes et plans, une
foule de Bureau des mesures d'arpentage,
d‘innombrables Cabinets d'urbatectes, des
multitudes de Conseils d’hydrauliciens, efc.
Il semble que tous les hommes de la
Fédération soient inscrits dans I'un de ces
bureaux d'experts, qui se divisent en com-
missions. Je n'en entreprendrais pas la liste,
elle me donne le vertige. Commission des
normes, des fracés, des matériaux, des me-
sures d'angles, des calculs de superficie...
La téte m'en tourne, vous dis-je !

Tous ces messieurs se réunissent régulie-
rement et travaillent ferme. lls établissent
des calculs prospectifs, dressent des cartes,
levent des plans, parlent trés fort, discu-
tent, disputent et, au final, n'aboutissent a
rien de concret. Non pas qu‘ils ne tra-
vaillent pas, bien au contraire ! Leurs ar-
chives sont impressionnantes : il n’est pas
une armoire, pas un coffre, pas un tiroir
des sept cités qui ne déborde de plans, de
croquis, de cartes, de rapports et de mé-
moires. Mais ils veulent édifier la ville
idéale, et il semble que ce soit une tiche qui
requiert une préparation minutieuse, tou-
jours remise en cause, affinée et discutée. Je
les crois sur parole.

Jai vu cependant certains de leurs plans,
entendu certains de leurs urbatectes, et j'en
ai été transportée. Certaines de leurs idées
sont en avance de dix, vingt, cent ans sur
les ndtres | Si nous pouvions profiter de
leur savoir, de leur connaissance en matiére
d'urbanisme, nos comptoirs pourraient étre
autre chose que de simples baraques posées
ca et 1a. lls pourraient devenir de véritables
villes, & I'ordonnancement remarquable.
Quand a nos cités des Rivages, croulantes
et délabrées, elles pourraient étre refaites a
neuf, améliorées, transformées radicale-
ment. Qu'attendons-nous, en cette période
de prospérité nouvelle?

Vous direz sans doute que je m’emporte,
et vous aurez raison. Je tempére donc mes
ardeurs, et reprends le cours de cette déja
longue lettre.

Je m’avise que je ne vous ai toujours rien
dit de la cité dans laquelle je me trouve. La
Conque-Meére, dans laquelle vous m'avez
envoyée, est un lieu fabuleux, de ceux dont
je révais enfant. Comme vous le savez, la
ville toute entiére est construite dans un gi-
gantesque coquillage, posé a plat en bord de
mer. Mais saviez-vous que douze mille per-
sonnes au moins vivent dans ce colimagon!

C’est I'entrée dans la ville qui est la plus
saisissante. L’arche du coquillage s'éléve a
plus de cent vingt métres de haut. Le port,
qui est l'intérieur de la coquille, est entie-
rement protégé par la volte nacrée, La
place ne mangque pas a l'intérieur. Il y a
assez d'espace (et de fond !) pour abriter une
vingtaine de grandes nefs. Aprés le port
s’ouvre une vaste place, d'ou part la grande
rue centrale. Celle-ci monte en spirale dans
toute la conque, jusqu’au narthex, son point
le plus haut et le plus étroit. Lintérieur de
la conque est fascinant. Tous les murs sont
nacrés, courbes, lisses et brillants. Ils reflé-
tent les silhouettes et les lumiéres a I'infini.
Plus on monte, plus les dimensions dimi-
nuent. Les vastes piéces des premiéres mai-
sons de la conque font place a de petits ré-
duits. Au sommet, tout n'est que cagibis,
placards étroits, chambres larges comme
des couloirs. Ftrangement, c'est la que vi-
vent les urbatectes, les architectes, les des-
sinateurs, bref les hommes les plus impor-
tants de la cité. Je ne suis pas siire que cela
suscite des vocations mais, au moins, on ne
peut pas les accuser de favoritisme !

La plupart des appartements, a l'intérieur de
la conque, ouvrent sur 'extérieur, ne serait-ce
que par une trés étroite ouverture. La chambre
dans laquelle je vous écris est d‘ailleurs percée
d'une fenétre a peine plus large que mon vi-
sage, et située si haut que lorsque je veux
voir la mer, je dois me hisser sur une chaise,
Toutes ces ouvertures, fenétres, parfois bal-
cons, plus rarement terrasses, sont ornées de
motifs et d'arabesques méticuleusement sculp-

tés. D'ailleurs, méme de loin, la
Conque-Meére n’est absolument
pas lisse. Au contraire, elle est
ornée de clochetons, de fenétres, de
balcons et de tourelles pointues.

Certaines piéces cependant, sont
aveugles. Leur porte donne sur une petite
chambre aux parois nacrées, légérement ar-
rondies. C'est la que viennent se recueillir
certains mystiques des Rivages, notamment
des Ulmeq et des Kheyza. Les réves et les
visions que procurent ces endroits sont, pa-
rait-il, particulierement vivaces.

En ce qui me concerne, je n'ai pas eu de
visions de quelque genre que ce soit depuis
que je suis ici.. Bien que j'aie eu ma dose de
surprises, je n'en attends pas moins avec im-
patience 'arrivée de 1'habituelle tempéte
d’équinoxe. Il parait que le vent s’engouffre
alors dans la Conque, empruntant la rue
principale qui méne au narthex. Il souffle
avec force, mugit, et la conque toute entiére
se met a résonner, dans les graves tout
d'abord, puis dans les aigus. Le volume so-
nore n'est jamais insupportable, bien qu’il
soit sans doute difficile de bien dormir du-
rant cette période. Mais surtout, le sifflement
du vent est si étrangement modulé que I'on
entend des voix, des choeurs. Aux dires de
cerfains, ¢'est une véritable musique, une po-
lyphonie aux accords parfois déroutants. J'ai
rencontré l'autre jour un jeune barde
Gehemdal qui souhaite noter sur partition
ces chants éoliens. Il compte appeler cela le
Chant du Nouveau Monde...

Je vous tiendrai au courant de mes pro-
chaines découvertes, et vous remercie déja
de la confiance que vous m’avez accordée,
en m’envoyant sur le Continent, en cet
endroit merveilleux.

Que la Fortune soit avec la guilde, main-
tenant et a jamais !

lluanir de Langre,
émissaire de la guilde des
Miille Peuples & Askel

Note de Mizlasc Alcatone : D'aprés Ceretian, qui
a entendu parler sans jamais en voir, les Sayonides
traitent les Urbaniens avec une politesse distante, trés
différente de la maniére dont ils se comportent d'ha-
bitude avec les étrangers. Pourquoi ¢ Mystére.
Cela n’en fait jamais qu'un de plus.
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LE NEGUEB

Le Négueb n'est pas un homme. Le
Négueb est un non-humain, un monstre
mutant créé par les KKaiamas. Son fameux
harem existe, mais cest une prison dans la-
quelle sont enfermées a jamais celles qui
sont sélectionnées dans les provinces pour
devenir I'une de ses épouses du Négueb.
Leurs enfants sont retenus par les prétres,
qui les privent de sabha, créant ainsi des
monstres dont ils sélectionnent et entre-
tiennent les capacités. lls obtiennent au
final un mutant terriblement transformé,
qu'ils souhaitent aussi proche que possible
d’Ephod, le demi-dieu (¢'est-a-dire, en fait,
le plus proche possible des dieux). Les
Kaiamas n'ignorent rien des pouvoirs des
Ahiubeshims, et le Négueb les posséde a
un point qui dépasse I'imagination.

Le Négueb n’est donc pas le maitre absolu
de ['empire, mais une créature fantoche,
création et jouet des Kaiamas, qui 'ont
CONEU pour ses pouvoirs oniriques.

Le Négueb peut intervenir dans les réves
de tous les habitants du Dabrad Sayon, en-
voyant des messages et des visions prophé-
tiques. C'est ainsi que sont annoncées les
grandes fétes religieuses, par un méme
songe envoyé a toute la population. En pé-
riode de troubles, ce pouvoir permet de ras-
surer les plus inquiets. Bref, le Négueb, tout
monstrueux qu'il soit, assure la pérennité de
la civilisation sayonide. On comprend
mieux alors que dans un pays aussi gigan-
tesque, doté d’une population si nom-
breuse, une civilisation durable ait
pu se construire et subsister.

Unnexes

L'existence méme du Négueb souléve
de nombreuses questions. Cette entité puis-
sante est-elle entierement manipulée, ou
bien dispose-t-elle d'une certaine autono-
mie ! Ce réveur fabuleux n’est-il qu‘une
créature sans volonté! Ne peut-on craindre
qu’un jour, elle échappe aux prétres du
Dabrad Sayon ! Quels seraient alors les ob-
jectifs d‘une telle Puissance!

LES NAHIMIS

Les nahimis ne sont pas des transients,
mais des Ahiubeshims. Une des mutations
engendrée par la carence de sabha entraine
en effet cette forme particuliére de nanisme.
La transformations est brutale, et s’accom-
pagne d'un changement de visage, qui em-
péche quiconque de reconnaitre une per-
sonne connue parmi les nahimis. Les
"nouveau-nés”, c’est-a-dire les nahimis qui
viennent juste de se transformer, sont re-
cueillis par le reste de la communauté et
abandonnent tout de leur ancienne vie. On
leur enseigne alors les régles propres au petit
peuple, ainsi que le “mensonge des origines”.
La nature véritable des nahimis est un secret
bien gardé. Un nahimi fraichement arrivé
quelque part prétendra qu'il vient des mon-
tagnes, des fameuses cités souterraines.
Celles-ci, comme le reste du “folklore na-
himi“ sont de pures inventions destinées a
dissimuler la vérité aux Sayonides. Les na-
himis savent mieux que personne le sort ré-
servé aux Ahiubeshims...

Rares sont les habitants du Dabrad Sayon
qui connaissent la vérité : les cinq grands
prétres (qui, étrangement, ferment les yeux
sur cette situation), et quelques personnes
isolées ayant assisté a la transformation
d’un Sayonide en nahimi.

Contrairement a ce que pensent la plupart
des gens, les nahimis ne sont pas irréligieux,
au contraire. lls vénérent en secret le demi-
dieu Ephod, pére de tous les Ahiubeshims.

Comme tous les fils d’Ahiud, les nahimis
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sont de bons magiciens, et ils possedent le
pouvoir de communiquer entre eux grace a
leurs réves. Peu de gens le savent, mais il
n’est pas rare que le haut de la hiérarchie ec-
clésiastique fasse appel a un nahimi "émet-
teur” pour envoyer des messages a grande
distance, via un autre nahimi “récepteur”.
Ces messages sont souvent codés (phrases
absconses, extraits poétiques, etc.), afin que
les nahimis chargés de la communication
ne puissent en saisir le sens.

Certains grands propriétaires terriens uti-
lisent eux aussi les nahimis pour commu-
niquer. Pas par l'intermédiaire des réves,
mais grace & des messagers montés sur des
volatiles. Ce sont des émissaires rapides,
discrets, et peu impliqué dans les luttes de
pouvoir des grandes-gens.

Les nahimis constituent donc un rouage
essentiel de la société sayonide a deux
titres : en tant que banquiers/détenteurs
du capital, nous I'avons vu, mais aussi pour
le rdle prépondérant qu'ils jouent dans les
communications.

MEKANA-YAKES,
LENNEMI DE 'EMPIRE

50 ans, 2,50 m, 60 kilos.

Meékana-Yakés est, en fait, un Ahiubeshim.
Sa peau est fripée, il est glabre et anormale-
ment maigre. Ancien grand prétre de
Gedham, avec rang d’Afa Kaiama, il est de-
venu "hérétique” il y de cela quinze ans.
Peu désireux de finir sur un bicher, il a or-
ganisé sa propre disparition, la camouflant en
accident, avant de rejoindre les envahisseurs
barbares au sud du Gedham-Ba.

La vengeance contre une culture qui l'a re-
jeté est assurément sa motivation la plus
plausible. Mais y aurait-il autre chose? Il ne
combat pas en effet pour ses fréres de misére.
Les Ahiubeshims réfugiés dans les landes et
les montagnes du sud du Dabrad Sayon ne
I'intéressent pas. Ceux-la vivent d'ailleurs en
paix, bien acceptés par les populations Drak



ef Lore. Que cherche-t-il 1 En tant qu‘ancien
Afa Kaiama proche du Conseil des Cing,
il connait la véritable nature du Négueb, et
il partage certains de ses pouvoirs. En fait,
il est tout  fait possible que son but soit de
créer une nouvelle dynastie et de devenir
Neégueb a la place du Négueb. Il ne s'agit
que d'une supposition mais, quels que soient
ses objectifs, il a les moyens d'y parvenir.
Ancien prétre de Gedham, il connait par-
faitement ses adversaires, les prétres guer-
riers, et leurs alliés guildiens. Il se bat contre
ses anciens compagnons, connait leurs tac-
tiques, leur nombre, leurs ressources... et
leurs faiblesses.

C'est aussi un sorcier émérite, qui connait
et maitrise parfaitement ce que les doctes
des Rivages ont nommé le phylum psy-
chologique d'Egil Skallalgrimson.

Tout cela un adversaire redoutable, et la
guilde qui saurait en débarrasser le Dabrad
Sayon serait assurée de sa place et de son in-
fluence dans ce pays immense. Les Kaimas
ne lui refuseraient rien...

LA HUITIEME PORTE

Les guides de la fédération Urbande ont
depuis longtemps mis a jour un réseau sup-
plémentaire de galeries, allant toutes dans la
méme direction. On suppose qu'il pourrait

mener vers un autre hall, qui resterait a
construire. Les Urbaniens ont appelé cet
endroit la Huitieme Porte. C'est le passage
qu'ils entendent utiliser pour relier la future
Cité Idéale au reste des sept cités. Toutefois,
les plus hautes instances de la Fédération hé-
sitent encore sur les moyens a employer.
Comment étre str que le hall, qu'ils veulent
construire au cceur de la Cité, pourra étre rac-
cordé au labyrinthe? Les plus mystiques par-
lent d'une clef, sans laquelle nul ne pourra
ouvrir la Huitiéme Porte, et qu'il faudrait
envoyer quérir auprés des constructeurs du
labyrinthe. Certains parlent d'une race su-
périeure de batisseurs, qui auraient édifié
d‘autres lieux de ce genre, avant de se réfu-
gier non loin du cceur du Continent. Mais
rares sont les membres de la Fédération qui
sont préts a tenter I'aventure. Néanmoins,
le jeune Lucas Ardann, urbatecte de Kasel,
envisage de louer les services d'une guilde
comme escorte vers le coeur du Continent,
dans une quéte périlleuse.

AGILE 4 CHARMEUR 5
Fort 2 Rust 6
OBSERVATEUR 6  SAVANT 4
RESISTANT 3  TALENTUEUX 3
Art Guerrier 4
Art Etrange 5
Vie 12

Compétences : Théologie 4, Contacts 5,
Diplomatie 4, Empathie 3 ; Grimper 4 ;
Esquiver 4, Scruter 3, Arme courte 4,
Arme de jet 2, Bagarre 3 ; Comédie 4 ;
Déguisement 2, Discrétion 4, Falsification 2.

At Etrange : Phylum démoniaque de
Wisk le Belliqueux 4. Yehuna connait
tous les mots de la premiére phrase de ce
phylum, ainsi que Larvet ailé.

8 YEHUNA AMLAK,
PRETRE D’AQABE ET AGENT DOUBLE

Grand, chauve, 41 ans, toujours vétu de noir.

Né dans une famille du Sahada-Amba, Yehuna Amlak est entré dans 'ordre
d’'Aqabé a I'age de onze ans, a l'initiative de son oncle, haut placé dans la hiérarchie
religieuse locale. L'opération effectuée, transformé a jamais, Yehuna a suivi l'ensei-
gnement de ses maitres. Vif et agile, il a été remarqué fres tdt, et pressenti pour entrer
dans la Chapelle des Servants d’Aqabé, un groupe secret de prétres-assassins.
Officiellement, Yehuna est le Premier Embaumeur du temple d’Aqabé, a Qerdeba.
C’est un poste important, qui lui permet de masquer ses véritables activités.

Yehuna est un tueur et un espion efficace. Cependant, les missions d'assassinat sont
rares, et il consacre I'essentiel de son temps a surveiller certains grands propriétaires
terriens, ou les guildiens les plus importants. Pour espionner ces derniers, il joue les
agents doubles. En échange d’armes des Rivages (qu'il affectionne d'ailleurs réelle-
ment), il leur livre quelques informations, soigneusement contrdlées. Les guildes ne
s'en méfient pas, et il peut maintenant rencontrer librement leurs chefs, leur parler
et, & I'aide de questions habiles, connaitre leurs derniers projets.




_ ABAIONAS,
MAITRE JOAILLIER NAHIMI

39 ¢cm de haut, 35 ans, cheveux bruns, toujours vétu avec soin.

Abaionas est un ancien prétre de Sahat, devenu Ahiubeshim suite a une vengeance.
A I'age de trente ans, il fut enlevé et emprisonné par un condisciple jaloux. Privé de
sabha, Abaionas se transforma. Son adversaire espérait pouvoir relicher un monstre,
que les paysans ne tarderaient pas a poursuivre et a livrer aux prétres d’Agabé. Mais
ils n’avaient pas pu prévoir, ignorant cette possibilité, qu’Abaionas se transformerait en
nahimi et, grice a sa petite taille, pourrait s'échapper, ne laissant qu‘une cellule vide.

Recueilli par la communauté nahimie, Abaionas fut mis au courant du “grand men-
songe”. Il ne tarda pas a s'intégrer a cette nouvelle société. Profitant de ses anciennes
connaissances, il acquit fortune et puissance. Il dirige de main de maitre un atelier de
joaillerie nahimi & Ouambesa.

Il aimerait que les relations entre les guildes et 'empire se développent, et il cherche
a rencontrer des aventuriers. Rusé et quelque peu manipulateur, il espére réussir a se
venger grace a eux.

AGILE 6 CHARMEUR 3
ForT 0 Rust 5
OBSERVATEUR 3 SAVANT 5
RESISTANT 1 TALENTUEUX 4
Art Guerrier 2
Art Etrange 5
Vie 5

Compétences : Forgeage 3, Joaillerie 5,
Serrurerie 3 ; Contacts 4, Prix 4, Négoce 5 ;
Intendance 4 ; Théologie 4 ; Esquive 3,
Scruter 3, Bagarre 1.

Arts étranges : Abaionas connait et mai-
trise le phylum des Vies nocturnes. Il a su
en déchiffrer les deux premieres phrases.

Compétence de phylum : 4

TAHITOU, PRETRESSE DE SEYOUM,
FEMME D’ENOTH CERETIAN

31 ans, 1,81 m, 66 kg, cheveux noirs et long en chignon.

Cette jeune femme brune, grande et longiligne est d'une beauté sévere. Il est rare
de la voir sourire, et ses yeux ont plus souvent I'éclat dur de celle qui fait appliquer
la loi que celui, tendre et abandonné, d'une amante. Elle est, comme deux de ses
sceurs, prétresse auxiliaire du temple de Seyoum a Aisama. Bien qu‘ayant suivi une
éducation portée sur les mathématiques et la logique, elle travaille depuis peu
comme acolyte de la prétresse gardienne du Temple. Elle est chargée tout particu-
lierement d’instruire certaines affaires criminelles. Brillante et décidée, elle est pro-
mise a une belle carriére.

AGILE 4 CHARMEUR 4
FORT 3 Rust 4
OBSERVATEUR 4  SAVANT 4

RESISTANT 3 TALENTUEUX 3

Art Guerrier 2
At Etrange 5
Vie 15

Compétences Mathématiques 5,
Théologie 4 ; Contacts 3, Diplomatie 3 ;
Commandement 3, Lois, 4, Astronomie 3,
Discours 2, Empathie 3.

Arts Etranges : Les deux premiers mots
du phylum de I’Enseignement des
Marcheurs pourpres, mais elle va pro-
gresser tres vite.

AMLAK SAMIR, SEIGNEUR DE GUERRE

99 ans, 1,93 m, 95 kilos, téte rasée, courte barbe noire.

Amlak Samir est le jeune maitre de la redoutable forteresse de Salmanassar. Il
descend d'une longue lignée de seigneurs guerriers originaires du Gedham-Ba. C'est
un jeune homme robuste, autoritaire et charismatique. Il joue un role essentiel dans
les affaires de la guerre, et la plupart des guildes combattantes doivent négocier
des alliances avec lui. Bien qu‘étant officiellement du cbté de |'empire, Samir né-
gocie ses services (et ceux de son armée !) comme un mercenaire. Les guildiens
devront s'habituer a traiter avec ce garcon rieur et énergique, et se méfier de son
apparente insouciance.

Samir ne reconnait qu‘a peine l'autorité du Négueb. Il se considére a juste titre comme
souverain sur ses terres. Quand il ne guerroie pas, Samir n’aime rien tant que fes-
toyer, chasser et discuter avec des étrangers. Il sait se monter affable et ac-
cueillant. Bien qu'il soit un homme important, il est facile de le rencontrer.

AGILE 5 CHARMEUR 3
Forr 6 Rust 4
OBSERVATEUR 4  SAVANT 2

RESISTANT 5 TALENTUEUX 3

Art Guerrier 4
At Etrange 3
Vie 15

Compétences : Négoce 3, Diplomatie 4 ;
Courir 3, Grimper 3, Premiers soins 3 ;
Chevaucher (éléphants) 4 ; Empathie 2,
Herboristerie 3 ; Commandement 4,
Esquive 4, Scruter 3, Vigilance 4, Arme
a une main 5, Arme de trait 4, Bagarre 4,
Bouclier 4 ; Camouflage 3.
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AGILE 3 CHARMEUR 3
FoORT 5 Rust 4
OBSERVATEUR 4  SAVANT ')
- RESISTANT 4 TALENTUEUX 3
Art Guerrier 4
Art Ftrange 3
Vie 16

Compétences : Tannerie 3 ; Négoce 3 ;
Bricolage 5, Courir 2, Cuisine 3,
Grimper 3, Premiers soin 3, Sagesse po-
pulaire 3 ; Chevaucher (éléphants) 5,
Dressage (éléphants) 5 ; Empathie 2,
Herboristerie 3 ; Esquive 3, Scruter 3,
Vigilance 4, Arme a une main 2,
Bagarre 4.

Arts étranges: Mathayas a accés au
monde des réves que partagent tous les
Abhiubeshim. Pour autant, il n’entend
rien a la magie traditionnelle, et ne
connait aucun sortilege.

MATHAYAS, )
CORNAC ET AHIUBESHIM CACHE

40 ans, 1 metre 80, 78 kilos, longs cheveux noirs, grande barbe tressée.

= Mathayas est cornac. Originaire du Seyoum-Qahiat, ce solide gaillard est né au sein
d'une famille d'éleveurs d'éléphants, et s'est naturellement tourné vers I'art du dres-
sage. Il est devenu Ahiubeshim a I'dge de vingt-sept ans. Alors qu'il était a la recherche
d'un troupeau d'éléphants sauvages, il s'est égaré dans les collines du Seyoum-Qahiat
pendant plus d'une semaine. Privé de sabha, il a subi la malédiction divine mais, jus-
qu’a ce jour, il a pu le dissimuler, Une petite main lui a poussé sur la poitrine, qu'il cache
sous d’amples vétements, Seule sa femme est au courant de la vérité, et elle ne le tra-
hira pas. Mathayas redoute néanmoins que de nouvelles transformations ne refassent
son apparition. Il a donc aménagé dans les collines une cabane qui pourra lui servir
de cache, au cas ot il devrait fuir a jamais la société sayonide.

G 2
realures
ef animaux

LES AHIUBESHIMS

Meémes caractéristiques et compétences
que les humains ordinaires.

LES NAHIMIS ELEPHANT
Caractéristiques : comme Abaionas, AGILE 4
ci-dessus. ForT 3
Compétences : diverses et variées, selon ]? RERVAID/R £
leur ancienne profession. ESISTANT 3

Vie 65
Compétences : Ecraser 9 (4d6+4),
Manipulation (trompe) 5.

AGILE 4

Forr 17

OBSERVATEUR )

RESISTANT 18
Vie 50

DJADO

Le djado est une gigantesque tortue d'eau douce domestique. Elle est utilisée comme
monture ou pour tracter des embarcations. Un djado adulte mesure prés de quatre
metres de long et pése entre 800 kilos et une tonne. La couleur de la carapace est
brun/vert. Sa durée de vie n'excéde pas dix ans. Le djado se rend sur la terre ferme
quand c’est nécessaire, mais il y est d'une maladresse et d'une balourdise consternante.
C’est un animal végétarien, on ne peut plus pacifique.




L'avenir du Dabrad Sayon et de la fédé-
ration Urbande s‘annonce mouvementé.
Un équilibre a-t-il été rompu par I'arrivé des
guildes ! Toujours est-il que de grands bou-
leversements se préparent.

LE DABRAD SAYON

Le sabha est touché par des maladies. Le
rendement de la culture du nénuphar sacré
a déja commencé a baisser. Le phénomeéne
ne passera pas longtemps inapergu, et pro-
voquera un sentiment d'inquiétude crois-
sant au sein de la population, puis le déve-
loppement de mouvements millénaristes.
On distinguera deux types de réactions.
Les optimistes soutiennent que si le sabha
doit disparaitre, c'est que la malédiction
touche a sa fin. Un nouvel age d’or s'an-
nonce. Pour les pessimistes, de loin les plus
nombreux, le manque de sabha risque de
provoquer des catastrophes. Il est le signe
que les dieux ont abandonné leur enfants,
que le peuple est sacrilége et ne mérite plus
leur bienveillance. Seuls des sacrifices hu-

mains et de grandes hécatombes pourront
ramener la protection divine.

L'atmospheére dans I’'empire deviendra
donc de plus en plus lourde et oppressante.

Conséquence ou non de cet état d’esprit,
le conflit avec les Lore et les Drak gagnera
en intensité. Les affrontements seront de
plus en plus violents, les effectifs des deux
camps augmenteront, les guildes guerriéres
joueront un réle grandissant, et Mékana-
Yakes, le chef des barbares, se révélera au
grand jour. Cette situation de plus en plus
explosive ne favorisera guére |'implantation
des guildes commerciales. Seules les guildes
guerriéres se développeront.

Vers 215 apparaitront les premiers
mangques effectifs de sabha, provoquant des
vagues massives de mutations. En paralléle,
les communautés d’ Ahiubeshims, jusque-
la discrétes, commenceront a se manifester.
Parfois, elles agiront pacifiquement, ten-
tant de cohabiter avec des populations or-
dinaires. Mais le plus souvent, elles se
comporteront de fagon plus brutale, me-
nant des raids sur des villages sayonides ou
rejoignant les rangs des barbares.

Le culte d’Ephod va se répandre, y com-
pris au sein de populations sayonides nor-
males, devenant une religion interdite, dis-
sidente et séditieuse. Les vagues de
mutations augmenteront, provoquant, a
terme, I'implosion de la société sayonide.

Le prochain Négueb (qui montera sur le
trone en 217) échappera au contrdle des

prétres pour s'imposer comme une entité
indépendante, mystérieuse et dotée de
grands pouvoirs, une Puissance dont les
desseins a long terme sont obscurs (sera-t-
il le dernier rempart contre la ruine de I'em-
pire 1). La guerre changera de visage, de-
venant l'affrontement de deux créatures
surpuissantes, Mékana-Yakés et le nou-
veau Négueb.

LA FEDERATION URBANDE

En ce qui concerne la fédération Urbande,
les choses vont aussi s’accélérer. Les
Sayonides vont prendre conscience de
I'existence de la Fédération, entendre par-
ler du labyrinthe et tenter de "utiliser pour
transporter leurs troupes vers le sud. Les
cités-écrins vont, en réaction, se replier
d’avantage sur elles-mémes, chercher a se
dissimuler, voire a se fortifier. Le Grand
Projet (la construction de la Cité Parfaite)
va encore plus accaparer les esprits, au
point de devenir une véritable folie col-
lective, qui risque de menacer le bon fonc-
tionnement des sept cités. Lorsqu’il n'y
aura plus personne pour cultiver les cham-
pignonniéres, la famine se déclarera, en-
trainant un exode massif des Urbaniens —
vers le Dabrad Sayon ravagé par les mu-
tations, puis dans le labyrinthe, vers un
futur incertain...




NOMS COMMUNS

e Afa Kaiama : Acolytes et représentants

~ des Kaiamas. Ils sont parmi les person-

) -nnges les plus puissanis de P’Empire.

- Ahiubeshim : étymologiquement “fils
d’Ahlud” Nom donné aux mutants vic-
times de la malédiction, faute d’avoir pris
le sabha.

® Basal : Bois précieux argenté.

# Bsalha : Aphorisme traditionnel sayonide.
¢ Corail : Unité monétaire valant 1000
kedous (voir ce mot), représenté par une
perle de corail rouge.

¢ Djado : Tortue d’eau douce géante, ufi-
lisée comme monture et animal de bat.
 Hakas : Algue textile utilisée pour la plu-
part des vétements et cultivée dans des bas-
sins d’eau teintée selon la couleur voulue.

¢ Hassé : Aleool d’algue au golit amer.

Bu rituellement tous les soirs avant le
coucher du soleil.

e Kaiama : Préire ou prétresse supréme de
chacun des einq ordres du clergé sayonide.
* Kedous : Unité monétaire la plus faible,
~ représentée par une perle de corail blanc.
. * Lahm : Bois précieux dont la couleur

- change en fonction de la température.

" eMelth : Terre crue séchée et mélangée a
des fibres végétales, utilisée en briques

- pour la construction.

. * Nahimi : Petits hommes intégrés a la

~ société sayonide. Ils sont joailliers et

k. banquiers.

. e Nandri : Jeu de société proche des

: ‘ échecs, qui peut étre joué a deux, trois ou
 cing joueurs.

4  Négueb : L’empereur, le souverain su-

. préme, Pélu des dieux.

e Sabha : Nénuphar sacré des Sayonides.
'La fleur de sabha sanctifiée par un prétre

- ® Samar : Bois précieux bruu clair veiné
4 lodeur musquée.
~ » Shaha : Félin au poil court gris bleu de
taille d’un gros chat, qui sert de mon-
e aux nahimis.
# Tajl : Bois précieux bleu nuit, cassant
me le verre.
~* Talh : Bois précieux noir, lmpulresclble
F ‘gi dur comme le diamant.

HOg- Y

nﬁ*ﬂlomcm

o Ahiud : Serviteur favori des dleux, il a trahi
2o M

leur confiance ef commis un sacrilége en
abusant de Gedham pendant son sommeil.

¢ Amba : Déesse mere. Déesse de la nature,
de la fertilité, de Pamour.

® Agabé : Dieu de la mort (dieu polymorphe
asexué).

e Ephod : Demi-dieu, fils d’Amba et
d’Abiud le Sacrilége. Divinité mons-
frueuse vénérée par les Ahiubeshims.

¢ Gedham : “Celle qui fut vierge”. Déesse
de la guerre.

¢ Guebr : Pere de tous les dieux. Ses enfants
’on tué. Sa mort a créé le Dabrad Sayon.

e Haymanott : Le premier des Néguebs,
choisi par les dieux pour sa sagesse ef sa
fidélité.

¢ Sahat : Dieu des artisans et du commerce.
» Seyoum : Dieu du savoir et de la justice.

GEOGRAPHIE

® Aisama : Capitale de ’Empire, sur les
rives du fleuve Ornose.

o Al Tarab : Sommet sud-est du massif du
Tajda (7800 m).

* Alqaine : Lieu dit du Seyoum-Qahiat,
signalé par Farush Kasap pour ses orgues
aquatiques monumentaux.

¢ Al Sayoum : Sommet des monts
Baranagas (6300 m).

¢ Askel : Une des sepf cités de la fédération
Urbande. Aussi appelée la Conque-Meére.

e Baranagas (monts) : Partie nordique de
la chaine montagneuse qui coupe I’em-
pire en deux, et qui sépare le Gedham-Ba
du Mar-Aqabé.

e Bethouadad : Capitale du Seyoum-
Qahiat.

# Dsayeb : Carriéres de marbre les plus
célébres de Pempire, situées a Pouest du
Gedham-Ba.

e Eskal : La ville-faille, dans le massif de
Golh. Capitale de la fédération Urbande.
¢ Gedham-Ba : La plus au sud des cinq
provinces impériales, théatre de la guerre
avec les barbares.

¢ Golh : Région de hauts plateaux arides
a I’est du Mar-Aqabé.

® Kasel : Une des sept cités Urbis, creusée
dans une série de pics verfigineux, au
sud-ouest du Tajda.

o Laske : La cité-arbre se tient en bor-
dure de la mer occidentale. Elle appar-
tient a la fédération Urbande.

® Leska : Une des sept cités Urbis, située
a I’est du massif du Tajda. C’est la cité-

ﬁ éxj'yue Da yonlbfe
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squelette.

» Mar-Aqabé : La plus & P'est des cing
Provinees. Région en grande partie forestiére.
e Mahara : Région de canaux inextri-
cables située a est d’Aisama.

® Mansayos : Gué sur le fleuve Matria
dans le Gedham-Ba, d’une grande impor-
tance stratégique.

e Matria : Le plus occidental des deux
grands fleuves du pays.

» Megabé : fle du Sahat-Tshagé oir sont
taillés les coraux et stockées les réserves
monétaires de 'Empire.

e Namhanje : Sommet occidental du mas-
sif du Tajda. 1200 m.

e Nilanga : Point culminant nordique de
la chaine du Tajda (6800 m).

e Ornose : Un des deux grands fleuves
sayonides. Prend sa source dans les
monts de Golh.

® Quambesa : Ville portuaire, capitale du
Sahat-Tshagé.

e Qerdeba : Capitale du Gedham-Ba.

e Qidan : Capitale du Mar-Aqabé.

¢ Sahada-Amba : L’une des cinq pro-
vinces de 'empire. La plus centrale, la
plus riche, la plus typique.

» Sahat-Tshagé : La plus septentrionale
des cing Provinces. Archipel d’iles appelé
par les Natifs Archipel des Réves.

e Sahoud (mont) : Point culminant des
collines du Seyoum-Qahiat (950 m).

» Salmanassar : Célebre et redoutable
forteresse du Gedham-Ba, possession
d’un seigneur de guerre indépendant.

o Selak : I’une des sept cités de la confé-
dération Urbande. Cité-volean située en
bordure du désert des Mirages.

¢ Sen-Kesar : Grande forét humide, &
Pest de Pempire.

» Seyoum-Qahiat : La plus occidentale
des cing provinces impériales. Région de
collines et pays des élevages d’éléphants.
e Skale : La cité-cristal. I'une des sept
cités de la fédération Urbande, située
dans les collines du Seyoum-Qahiat.

* Tajda : Massif montagneux qui marque
le frontiére sud du Dabrad Sayon, refuge
des barbares.

e Talath : Défilé permetiant le passage du
Sahada-Amba au Mar-Aqabé.

¢ Tsaq : Village du Seyoum-Qahiat ot se
déroule deux fois par an une gigantesque
foire aux éléphants.

¢ Zikr (mont) : Sommet sud du massif du
Tajda (5200m).
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Services centraux du Sénat
Division de la prospective
Commission d'évaluation
des peuples continentaux

Excellences,

Les documents qui suivent ont été versés aux archives concernant la Couronne Stellaire par un indi-
vidu masqué, qui ne s'est pas attardé pour expliquer comment il en avait eu connaissance. A notre avis, il
est fortement probable qu'ils n‘appartiennent pas a sa guilde, en supposant qu’il en ait une.

Apres de longues délibérations, nous avons décidé de les inclure tels quels, la premiére partie étant, &
notre avis, la meilleure présentation de la Couronne Stellaire que nous puissions réunir dans les délais
assez courts que Vos Excellences ont bien voulu nous fixer.

En revanche, le chapitre sur La Flore des Vents a des implications toutes autres, et nul ne doute que
certains maitres de guilde vont grincer des dents en voyant l'un de leurs projets les plus tortueux exposé
au grand jour. Nous ne pouvons que nous en excuser trés humblement, en leur souhaitant meilleure
chance la prochaine fois. Bien entendu, conformément a la coutume, les noms des coupables ne seront
pas divulgués au public. mais que les intéressés sachent qu'ils ont été transmis au Registre d'Infamie,
d'otr ils ne seront effacés qu'apres la mort naturelle d’'Oémerin, d’Esope et de Sélima.

Dans l'espoir que cette lecture vous divertira, je reste, Excellences, sincérement votre.

‘ (ateuy
(f“femio gn\'bacct, comrtla [1V8

Monseigneur,

Mes investigations préliminaires avancent de maniére satisfaisante. Elles ont déja produit un a-coté
qui, je pense, aura ['heur de vous satisfaire.

Lors de sa premiére visite discréte dans le batiment, qui-vous-savez a découvert, dans une vieille
malle poussiéreuse, trois manuscrits qui, ensemble, décrivent assez précisément la Couronne Stellaire.
Sachant que vous étes toujours demandeur d'informations sur les contrées lointaines et exotiques oul
nous autres, vos humbles agents, évoluons quotidiennement, je me suis permis d‘en faire réaliser une
copie par un scribe discret, avant d’envoyer qui-vous-savez les remettre en place. Bien entendu, j'ai la
certitude que mon « emprunt » n'a pas été découvert. Aprés tout, je suis un professionnel et qui-vous-
savez est... ce que vous savez !

Un rapport plus complet sur le « Territoire » suivra d'ici quelques semaines. En attendant et comme
toujours, je reste, Monseigneur, le plus dévoué et le plus efficace de vos serviteurs.

@%of@'mne ol VA\‘mise
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Délima

En ce jour terrible et funeste, alors qu‘a
mes yeux embués par les larmes la vue de

I'Archipel peu & peu se dérobe et que, bal-.

lotté par les flots, notre navire fait voile vers
Port Concorde, moi, Sélima bel Zémilah, ait
pris en mon dme et conscience la décision de
coucher par écrit le récit édifiant de mon sé-
jour parmi les Lore. Mon écriture est mal-
habile et mon coeur tourmenté se serre au
souvenir de celle qui est la cause de mon dé-
part aussi précipité qu'inattendu. Espérant
trouver en toi, lecteur inconnu, le compa-
gnon attentif qui saura soulager mes peines,
j'ai résolu de narrer par le menu, et sans
rien ometire, les pénibles circonstances qui
m’ont valu le discrédit dont je suis mainte-
nant affligé. Il faut me rendre a I'évidence :
ma découverte du Continent commence dé-
cidément bien mal. Jamais je ne reverrai
I'archipel des Trois Brumes, et jamais je ne
reverrai Elosia. Les choses sont ainsi. Puissent
les vents m'étre un jour plus favorables. ..

Je me suis embarqué pour I’ Archipel en
195, au mois de la seconde ardence, C'était
il y a prés de trois ans, et il me semble pour-
tant que c'était hier. J'arrivais de Port Brisant
a bord d‘un navire marchand affrété par la
guilde des Lunes scintillantes, une misé-
rable institution qui a périclité depuis. Notre
galion était principalement chargé de tapis-

series et de bijoux. Le capitaine Déolius,

aupres duquel je m'étais engagé en qualité
de conseiller et d'explorateur, comptait les re-
vendre & bon prix au seigneur de I'archipel.
Déolius était aussi jeune qu'inexpérimenté,
comme nous tous, et il ne doutait pas un seul
instant que le seigneur en question puisse re-
fuser ces marchandises ou discuter leur prix.

Animé d'une foi ardente,
j'étais moi-méme persuadé
qu‘un avenir brillant nous at-
tendait. On nous avait parlé du
seigneur de I'archipel comme d'un
homme bienveillant et raison-
nable, prompt & conclure avec
les habitants des Rivages des
marchés avantageux pour

les deux parties. Déolius

le Venn'dys y croyait
tellement qu'il proje-

tait d'établir un premier
comptoir sur Diadéme,
I'ile-capitale de I'archipel.

Il dut vite déchanter. Nous arrivdmes aux
abords de ce que nous pensions étre Diadéme
au premier jour de la tierce ardence. Le port
fortifié dans lequel nous débarquames res-
semblait fort peu aux descriptions que nous
en avaient faites les marins de Port Brisant
avec lesquels nous avions discuté avant notre
départ, mais apres tout, ils étaient ivres, et ma
carte était formelle. Déolius m'accordait sa
pleine confiance, hélas ! N'était-ce pas pour
cela qu'il m’avait engagé ! La forteresse de
pierre noire qui nous dominait de toute son
arrogante froideur gela bien vite nos en-
thousiasmes. Le vent qui soufflait sans dis-
continuer était glacial pour la saison, et cela
faisait trois jours qu'il pleuvait. Le tracé de I'ile
trahissait sa petitesse : manifestement, ma
carte n'était pas a l'échelle. Nous mimes
donc pied a terre et demandames a rencon-
trer le seigneur local. On nous fit décliner
noms, identités et intentions, puis on nous
conduisit a la forteresse sans plus nous poser
de questions. Tout cela ne me disait rien qui
vaille. Je commengais a croire que nous nous
étions trompés d‘ile, mais un chambellan a
la mise compassée nous fit savoir que le sei-
gneur Udelken nous recevrait ce soir, lors
du banquet qu'il prendrait avec ses hotes.
Cela suffit dans un premier temps a dissiper
nos doutes les plus pressants. Nous déci-
dames de mettre a profit le temps qui nous
restait avant le soir pour visiter le port et re-

descendimes vers notre navire, non sans
avoir remercié notre hdte pour l'extréme di-
ligence dont il avait bien voulu faire preuve.
Quelle ne fut pas notre surprise de constater
alors que notre galion avait disparu | Nous
avions pourtant laissé trois hommes a bord,
avec ordre de ne laisser monter personne
avant que TNoOuUs Ne SOyons revenus.
Renseignement pris auprés de la capitainerie,
nous apprimes que notre navire avait sim-
plement été déplacé et sommairement fouillé,
conformément a la législation en vigueur
dans I’ Archipel. Lorsque nous demandiames
a le voir, il nous fiit répondu que cela n’était
pas possible pour le moment. Déolius rentra
dans une colére folle, menaga le capitaine,
porta la main a sa ceinture. .. Trois hommes
en armes braqueérent leurs arcs sur nous, et il
retrouva aussitot la raison. [l ne nous restait
plus qu'a attendre le soir en rongeant notre
frein. Scandalisé par cet accueil, Déolius par-
lait de se plaindre au seigneur de Diadéme.
Nous parvinmes néamoins 4 le faire revenir
a la raison, et décidimes de tromper notre at-
tente et notre angoisse dans une taverne du
port. Nous n‘avions pas la moindre idée de
I'attitude a adopter : fallait-il menacer, tem-
péter, vitupérer ou au contraire amadouer
notre hate et essayer de gagner son estime !
Un vieillard barbu qui finissait d'absorber a
grandes lampées ce qui ressemblait fort a

une soupe d‘algues brunes nous ap-



porta sans le savoir la réponse a la question
qui nous obsédait. « Pardonnez-moi, nous dit-
il, mais je n'ai pu m'empécher d'écouter
votre conversation, et il me semble que vous
faites fausse route. » Il avait dit cela sans
lever les yeux de sa soupe, comme s'il avait
peur d'étre surpris en train de nous parler, ce
qui était effectivement le cas.

— Comment cela ! » demanda Déolius
en se retournant brusquement.

Le vieillard ne prit méme pas la peine de
relever la téte.

— Parlez plus bas et retournez-vous, mar-
monna-t-il entre ses dents gatées. Ce que je
veux dire, c'est que cette ile n'est pas
Diadéme, comme vous semblez vouloir le
croire, mais bien Astrax, demeure du puis-
sant seigneur Udelken. » Déolius était es-
tomaqué.

— Vous... vous voulez dire que ceci
n'est pas la capitale de I’ Archipel ! » Je me
mis a fixer obstinément la pointe de mes
chaussures.

— En quelque sorte... » fut la seule ré-
ponse de notre mystérieux interlocuteur
qui, en, ayant terminé avec sa soupe, se leva
sans nous jeter un regard, fendit la foule
avec une étonnante vivacité et disparut.
Notre capitaine poussa un profond soupir,
et les autres membres de 1'équipage
m’adressérent un sourire de commiséra-
tion. « Tout le monde peut se tromper, com-
mengai-je. Je ne pouvais pas savoir que
cette carte éfait fausse. » Déolius ouvrit la
bouche, prit une profonde inspiration, mais
s’abstint finalement, écceuré par le tour ca-
tastrophique que prenait la situation. « Si
vous voulez, je parlerai moi-méme au sei-
gneur Udelken », dis-je pour me faire par-
donner, mais je regrettai aussitdt mes pa-
roles. « Pourquoi pas..., cracha le capitaine.
Apres tout, nous n’en sommes plus a un dé-
sastre prés | »

Le soir approchait. Nous remontames
vers la forteresse, emplis d'une sourde ap-
préhension. Le chambellan, toujours aussi
peu améne, nous fit patienter dans une
large salle dépourvue de toute décoration,
dans laquelle brilaient seulement quatre
torches grésillantes. Le silence presque ob-
sédant, a peine troublé par les échos quasi-
ment imperceptibles des vagues venant se
briser sur la gréve en contrebas, ne faisait
qu’ajouter a notre inconfort. Nous nous
dévisagions sans mot dire, cherchant dans
le regard de I'autre la lueur qui et pu nous
inciter a plus d’optimisme. Puis, ne la trou-
vant pas, nous détournions la téte en es-
sayant de penser a autre chose. Enfin arriva
I’heure du banquet. Nous flimes introduits
dans une large salle garnie de boiseries,
sommairement meublée. Une tapisserie
courrait le long du mur qui nous faisait
face. Elle représentait les hauts faits de la li-
gnée des Udelken qui, nous I'apprimes
plus tard, régnaient sur I'ile depuis des gé-
nérations. Sur un signe du seigneur
Udelken — un homme de haute stature a
la barbe broussailleuse et au regard de braise
— nous primes place autour de la grande
table en compagnie d'une dizaine d’autres
convives. Udelken claqua des mains et tout
le monde s’assit en silence. Des domes-
tiques firent aussitot leur apparition, char-
gés de victuailles, fruits exotiques aux sen-
teurs enivrantes, viandes macérées, cuites
dans leur jus et assaisonnées d'épices odo-
rantes, lourdes miches de pain a la croGte
savoureuse. Il semblait que nul ne dut
rompre le pesant silence qui s'était installé
autour de la table jusqu'au moment ou le
seigneur Udelken prit enfin la parole. Nous
étions quant a nous trop intimidés pour le
faire — et I'excellence de la nourriture nous
donnait un fort bon prétexte pour garder le
silence. « Nous avons ce soir des hotes de
marque » annonga Udelken a ses com-
parses, sans que nous eussions pu dire s'il
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sagissait d'un sarcasme ou d'une simple
constatation. « Mais nous aimerions sa-
voir, poursuivit-il d'un ton égal, ce qui nous
vaut si noble compagnie en ces temps de
trouble et de confusion. » Nul ne savait
parmi nous de quoi il voulait parler, mais
nous n’allions pas tarder a l'apprendre.
Déolius s’éclaircit la voix d’un raclement de
gorge, et prit courageusement la parole,
une cuisse de dinde a la main (nous avions
vu d'étranges volatiles picorer dans la cour
du chdteau, et nous avions estimé qu'il
s‘agissait bien de dindes, en dépit de
|'étrange couleur bleutée de leur plumage).

— En fait, noble seigneur, nous venons ici
pour faire commerce et...

— Vraiment 1, l'interrompit Udelken. Et
qu’avez-vous donc & vendre ¢ Déolius dé-
glutit péniblement.

— Des étoffes, monseigneur. Des étoffes
de premiére qualité, ainsi que des verre-
ries, des bijoux, et tout ce qu'il plaira a
Votre Seigneurie de bien vouloir...

— Voyez-vous cela, mon Pére, reprit le
seigneur en se tournant vers son voisin de
gauche (un membre du clergé local, de
toute évidence). L'outrecuidance de ces
étrangers ne connait décidément nulle li-
mite. Et pensez-vous réellement, messire...

— Déolius. Capitaine Déolius. Je tiens
d‘ailleurs a préciser que...

— Silence | » Udelken venait d'abattre
son poing sur la table, et un domestique se
précipita pour ramasser les débris de |'as-
siette que son geste venait de précipiter a
terre. « Vous ne parlerez que lorsque je
vous le demanderai, est-ce bien compris ?
Je suis le maitre, ici, et je tiens a ce que tout
le monde le sache. Que croyez-vous, mi-
sérable ! Que nous avons besoin de char-
latans ? Que nous vous laisserons défruire
notre économie et submerger nos marchés
de vos étoffes crasseuses ! Que voyez-vous
sur ce mur !

— Une... une tapisserie !

— C’est exact, capitaine. Une tapisserie
tissée de fils d’or, et retragant I'épopée glo-
rieuse de mes ancétres. Lorsque je mourrai,
mon nom prendra place aux cdtés de ceux
de ces farouches guerriers qui ont combattu
pour défendre ces terres, et vous vous émer-
veillerez alors de I'incomparable savoir-faire



de nos maitres tisserands, qui agrandissent
cet ouvrage peu a peu depuis dix générations
sans que personne ne puisse discerner les
pi¢ces qui la composent les unes des autres !
Et vous venez fanfaronner dans mon do-
maine avec vos bijoux de pacotille et vos pe-
lures infectes ! Sachez, capitaine, que per-
sonne n'a jamais insulté impunément un
Udelken ! En venant ainsi agiter sous mon
nez vos breloques dérisoires, c’est ['hon-
neur de dix générations de guerriers que
vous bafouez, et je ne laisserai pas un tel
crime impuni, croyez-le bien. Gardes ! »
A ce mot, quatre hommes en armes, pos-
tés a I'entrée de la salle, vinrent prendre po-
sition autour de nous, leurs hallebardes poin-
tées dans notre direction. Nous étions tous
ahuris du tour que prenait la situation. Jamais
notre capitaine n'avait insulté le seigneur !
Il s'agissait manifestement d'une répugnante
mise en scéne, et j*étais outragé du traitement
qui nous était réservé. « Emparez-vous de ces
hommes, lacha Udelken, et jetez-les au ca-
chot. lls seront jugés demain, au coucher
du soleil. » Sans discuter, les gardes obéirent
aux ordres qui leur avaient ét¢ donnés. Nous
étions désarmeés, abasourdis, incapables de la
moindre réaction. Qu'aurions-nous pu faire,
dailleurs ! Alors qu‘on nous conduisait, a
travers un dédale de corridors humides et fai-
blement édlairés, vers les souterrains de la for-
teresse ol nous attendait une nuit qui pro-
mettait d'étre inconfortable, je repensais aux
paroles de cet homme, rencontré a Port
Brisant un soir de beuverie. Sur le coup, je
n‘avais guére prété attention a ses propos,
mais ils me revenaient maintenant a l'esprit
avec une douloureuse acuité. « Méfiez-vous,
m‘avait dit le vieil ivrogne. La situation des
Trois Brumes est plus fragile qu‘on ne veut
bien le dire. L'unité des Lore n'est qu‘une illu-
sion. On les dit civilisés, mais ce sont en réa-
lité des barbares, préts a s’entre-déchirer
comme des chiens a la premiére occasion. »
~ Un cri me tira brutalement de ma réverie :
Déolius protestait en hurlant contre le « scan-
daleux traitement qui nous était infligé ».
Quelque chose me disait que ce n'éfait pas
la meilleure fagon de procéder avec ces
hommes, et I'un des gardes me donna rai-
son. D'un revers de sa lance, il frappa
Déolius en plein ventre puis, le tenant par les
cheveux, le forga  se relever avec une bru-

talité révoltante. Notre capitaine poussa un
gémissement plaintif. )'étais pour ma part
trop écoeuré pour réagir. On nous mena vers
de sombres cachots tapissés de paille moisie
et on referma sur nous les lourdes grilles de
fer. Mon compagnon de cellule était le jeune
Garen, un mousse inexpérimenté qui, pour
sa premiére traversée, n‘avait pas eu de
meilleure idée que de s'embarquer a bord de
Laigle des mers, I'unique navire de notre
guilde. S'adossant au mur de pierre, Garen
se prit le visage & deux mains et se mit a san-
gloter amérement. Je lui posai une main sur
|'épaule sans rien dire. De fait, qu‘aurais-je
pu lui raconter ! La situation était sans espoir.
Ces quelques heures de captivité passerent
comme dans un réve, nous paraissant tantot
incroyablement rapides, tantot désespéré-
ment lentes. Nous étions déja en train de
perdre la notion du temps. Nous alternions
les périodes d'espoir euphorique, ol nous
étions persuadés qu'Udelken allait s"aperce-
voir de son erreur et nous présenter ses ex-
cuses en place publique, et celles de pro-
fonde mélancolie, ou I'image obsédante d'un
sinistre gibet revenait sans cesse danser de-
vant nos yeux gonflés de sommeil. Nous ne
parvenions pas a trouver le repos. Nos cel-
lules étant éloignées les unes des autres,
nous n'étions pas non plus en mesure de
communiquer. Bref, il ne nous restait plus
qu'a attendre, les yeux grand ouverts, dans
la pénombre de nos misérables cellules.

On vint finalement nous chercher : les
gardes se saisirent de nous sans ménage-
ment et nous trainérent vers la lumiére des
étages supérieurs. Nous n'avions rien mangé
ni bu depuis la veille. Sans me départir de
mon calme, plus d a la fatigue qu'a la fran-
quillité d’esprit, je m’en ouvris au soldat qui
me précédait. « Pardonnez-moi, lui dis-je,
mais nous avons fort soif, et...

— Silence !, tonna-t-il. Vous aurez tout loi-
sir de parler devant le Grand Interrogateur. »
Décidément, ¢'était une manie ! Je ne me
demandai méme pas qui était le Grand
Interrogateur en question, tant il semblait
évident qu'il s'agissait du magistrat devant
lequel nous allions maintenant comparaitre.
Mais pour quel crime ! Nous n'‘allions pas
tarder a étre fixés. On nous fit sortir dans la
premiére cour intérieure de la forteresse.
Deux estrades de bois avaient été dressées

de part et d'autres, et plusieurs
villageois y avaient déja pris
place. Je reconnus le vieillard a la
soupe d‘algues qui nous avait
parlé dans 'auberge. Nous aurions
d{ nous méfier, songeai-je avec écoeu-
rement. Perché sur une chaise de métal aux
dimensions vertigineuses, un homme
chauve, au crine décoré d'une étrange coiffe
ouverte, dardait sur nous son ceil pergant.
On nous avait fait agenouiller devant lui, a
égale distance des deux estrades, sur un
rondin de bois a I'arréte coupante qui nous
mettait les genoux en feu. Nous restimes
ainsi dix bonnes minutes, le temps que la
foule prenne place pour assister au spec-
tacle. La nuit venait de tomber, et les
flammes des torches qui brillaient de part et
d‘autre de la scéne accentuaient le coté dra-
matique de la situation.

« Etrangers, commenga le Grand Inter
rogateur lorsque les deux estrades furent en-
tierement garnies, au nom de notre Haut
Seigneur et Maitre, Son Excellence le Tres
Révéreé et Trés Saint seigneur Udelken, on-
zieme du nom, jai le trés insigne et trés re-
greftable honneur de prononcer contre vos
personnes les jugements justes et loyaux
concernant les charges suivantes, lesquelles
charges ont été retenues a votre encontre sur
intercession et témoignage irréfutable de
nombre de citoyens de la Trés Sainte Cité
d'Astrax. Ainsi donc, étrangers, vous &tes
solennellement accusés de déchargement
illégal de marchandises prohibées sans avis
et sans autorisation, en vue de la pratique,
elle aussi prohibée par nos lois, de quelque
commerce coupable. Vous éfes également
accusés de crime de lése-majesté sur la Tres
Sainte, Trés Noble et Trés Haute personne
de Son Excellence le seigneur Udelken, on-
zieme du nom, de conspiration contre la
cité d' Astrax, d'insultes caractérisées a l'en-
contre de la sus-dite, de refus d’obéissance,
et de mille autres méfaits réprimés par notre
Trés Sainte Loi. En conséquence, Nous,
Grand Interrogateur ddment muni des ins-
truments de pouvoir accordés par notre Trés
Saint Seigneur, et sous la haute bienveillance
de notre Dieu Unique et Protecteur le Tres
Divin Nerkal, vous déclarons coupables
sans concession ou rémission d'au-



cune sorte, et vous condamnons, sur ap-
probation de la présente assemblée, a étre
exécutés demain a l'aube, par le moyen
qu'il vous plaira de subir. Pour frais d'exé-
cution, d’emprisonnement et d'autres for-
malités que nous jugerons utiles, votre na-
vire, L'aigle des mers, ainsi que sa cargaison,
seront saisis et vendus par nos soins au plus
offrant, ainsi que le veut notre coutume.
Graces soit rendues au jugement Trés Juste
et Trés Sain de notre seigneur. Puisse Nerkal
prendre vos dmes en pitié et rendre votre tré-
pas douloureux, afin que vos fautes puissent
espérer étre pardonnées. »

Je ne pouvais pas en croire mes oreilles :
ainsi, ma brillante épopée allait s'arréter
sur cette misérable parodie de jugement,
sans qu’a aucun moment nous n'ayons eu
les moyens de combattre le funeste destin
qui s'acharnait a nous perdre | Que signi-
fiait cette atroce mascarade ! Qu'avions-
nous fait pour mériter pareil chatiment !
Quel était le role de cette assemblée ridi-
cule, de ce juge pathétique, aussi libre de ses
mouvements qu'un pantin articulé ! Que
nous reprochait réellement Udelken, et
pourquoi n'avions-nous jamais eu la possi-
bilité de nous défendre, de nous justifier, de
nous expliquer ! Alors qu’'on nous ramenait
dans nos cellules, toutes ces questions se
bousculaient dans ma téte, et 'image du
gibet revenait sans cesse, comme le présage
du sort qui désormais m’attendait. La nuit
qui suivit fut sans doute la pire de toute mon
existence. Garen, que I'on avait replacé a
mes cotés dans la cellule, s'était évanoui de
fatigue et de frayeur. Quant a moi, ne vou-
lant pas perdre espoir, je cherchai frénéti-
quement un moyen de m'’échapper, grattant
d’abord la pierre avec mes ongles nus puis,
m’apercevant de la futilité de mes efforts,
tentant de distendre les barreaux de notre
cellule en les tordant avec ma chemise,
dont je fis tourner en vain l'une des extré-
mités sur elle-méme. Il faut croire que ce
tour, auquel j‘avais maintes fois pensé de
fagon abstraite, était bien plus difficile a

abord y paraitre. Epuisé, a bout de
forces et d'idées, je m'adossai a

mon tour au mur de notre triste
cellule, et entrepris de fouiller

mon dme a la recherche de quelque res-
source qui et pu me permettre d'affronter
sans défaillir I'inéluctable épreuve de la
mort. Sans rien trouver, hélas ! Je n’avais
plus toute ma conscience lorsque, a l'aube
du lendemain, les gardes vinrent une nou-
velle fois nous chercher pour nous conduire
sur la place de la ville, a I'extérieur de la for-
teresse, ol nous devions étre exécutés. Je ne
me souviens pas avoir eu peur : je me trou-
vai au-deld de la peur, dans un état de
contemplation morbide dont rien n’aurait
pu me tirer. Un gibet avait été dressé. Il était
en tous points semblable a celui de mon
réve. Le vent m’arracha quelques larmes,
mais celui sur lequel je pleurai n’existait
déja plus. J'avais fait le deuil de moi-méme
— cest du moins ce qu'il me semblait. Peut-
étre ma terreur se serait-elle réveillée au
moment de monter sur l'estrade ! Peut-
2tre aurais-je hurlé de toutes mes forces
lorsqu’autour de mon cou le bourreau au-
rait sa corde passer ! Jamais je ne le sus, car
a peine étions-nous arrivés sur la place
qu’une clameur d'épouvante retentit dans
toutes les poitrines. « Alerte | » hurlait des
villageois a bout du souffle, accourant vi-
siblement du port. « Alerte I On nous at-
taque ! » Aussitot, les gardes nous pousse-
rent a terre. Dans ['état ol nous nous
trouvions, pieds et poings liés, nous ne
pouvions que nous fortiller vainement, mais
c’était une position comme une autre pour
jouir du spectacle étonnant qui se préparait.
Tout ce que la ville comptait de guerriers ou
d’hommes en dge de se battre s'était emparé
d'une arme et dirigé vers le port... pour en
revenir quelques minutes plus tard, poussé
par un vent de panique indescriptible. Sans
nous préter attention, les citadins reflué-
rent en masse vers la place centrale puis se
dirigérent vers la citadelle. « Le seigneur de
Travise nous attaque ! » criaient des voix.
« Tous i la forteresse | » Deux de mes com-
pagnons, parmi lesquels le malheureux ca-
pitaine Déolius, furent piétinés sans mé-
nagement dans la panique. Je craignis un
instant pour la vie du capitaine, déja épuisé
par son éprouvante captivité, mais je trou-
vai la force de sourire lorsque je 'entendis
proférer un juron obscéne, que la décence
devrait m'interdire de reproduire ici, si je
n'étais avant tout soucieux de vérité histo-
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rique. « Par Omphar le Tritesticulé !, pro-
féra-t-il entre ses dents. J'aurais mieux fait
d’écouter mon pere. » Quelques instants
plus tard, ceux que nous hésitions encore &
considérer comme nos sauveurs faisaient ir-
ruption sur la place. C'étaient des Lore,
eux aussi, mais leur blason n’était pas le
méme que celui d'Udelken, et ils parais-
saient autrement mieux organisés et armés
que les hommes de ce dernier. Ils marqueé-
rent un temps d'arrét en voyant la situation
inconfortable dans laquelle nous nous trou-
vions et nous demandérent qui nous étions,
jetant un coup d'ceil incrédule aux gibets
dressés a notre attention.

« Capitaine Déolius, de la guilde des
Lunes scintillantes, citoyen de la répu-
blique Venn'dys, pour vous servir » trouva
la force d'articuler notre chef, qui savait que
la situation ne risquait guére de s'aggraver.
« Par le Casque de Nerkal, mais que faites-
vous donc a terre 2 » s"écria |'un des officiers
du seigneur de Travise, dont nous ne
connaissions en cet instant ni l'identité ni
le role au sein de I'Archipel. Je pris alors
la parole et racontai notre aventure en
termes aussi clairs que possible. Quand
jeus fini, I'officier ordonna qu’on nous
détache et nous fit donner a boire. Ses
hommes s’étaient lancés a l'assaut des
fuyards, retranchés dans la forteresse, et
un nombre impressionnant de guerriers
n’en finissait pas de débarquer et de se ré-
pandre dans les ruelles d’Astrax, désor-
mais vidée de tous ses occupants, a l'ex-
ception des femmes et des enfants qui
furent promptement rassemblés sur la
place. Nous étions sauvés ! On nous ra-
mena vers le port, on nous fit monter dans
I"'un des nombreux navires accostés au quai
principal, la ot quelques heures plus tot
s'¢tait tenu notre Aigle des mers, on nous
donna des couvertures et de la nourriture,
et nous plimes tranquillement attendre,
ainsi qu’on voulut bien nous I'expliquer,
que les armées du roi Erdinand de Travise,
souverain parfois contesté de I'archipel des
Trois Brumes, veuillent bien finir avec les
forces désordonnées du seigneur Udelken,
onzieme du nom, vassal félon dudit sou-
verain — lequel vassal nen était pas, ma-
nifestement, a sa premiére rébellion.




Je passais, ainsi que certains de mes com-
pagnons, prés de trois ans a la cour du roi
Erdinand de Travise. C'était un homme
sévere et autoritaire, dont le sérieux imper-
turbable masquait a la perfection une bon-
homie rieuse, laquelle ne se manifestait
qu'en de trop rares occasions, lors de ban-
quets copieusement arrosés. Il arrivait alors
que, pris d'un brusque accés de tendresse
pour I'un de ses amis, voire pour I'un de ses
serviteurs, il tint I'infortuné par le cou, et lui
serrant les joues entre ses grosses mains
calleuses, lui plaque sur la bouche un
énorme baiser sonore, sentant le vin et la
gaieté. Il n'y avait rien d’outrageant ou
d'équivoque a ce geste, je le sais : il m'est
arrivé plus qu‘a mon tour de subir I'un de
ces assauts de tendresse, avant de tomber en
disgrace et de devoir fuir I'archipel comme
un voleur. Mais ne briilons pas les étapes.

Les mois passés au sein de la cour du sei-
gneur de Travise comptent parmi les plus
heureux de mon existence mouvementée.
Erdinand nous avait pris en affection. Nous
étions le symbole de sa victoire sur le félon
Udelken. Nous devions notre salut au se-
cond, Sheyfir, un Felsin comme moi. Il
s'était jeté dans I'unique canot de Laigle des
mers et avait ramé jusqu'a l'ile la plus
proche, qui se trouvait étre celle de Diadéme
(je n'étais pas tombé si loin, finalement !).
La-bas, il réussit a alerter les hommes du roi.
Au récit de notre valeureux équipier, le sang
d’Erdinand ne fit qu'un tour : cela faisait
longtemps qu'il attendait I'occasion de cha-
tier le misérable seigneur d’Astrax, et voila
que sans le vouloir, nous lui en donnions
l'occasion. Merinel d’ Askhaan, le conseiller
du roi, m'expliqua plus tard que son souve-
rain ne pouvait agir qu‘ainsi : par impulsion.
Il me raconta également la triste histoire de
la lignée Udelken, une dynastie de criminels
a moitié déments qui faisaient régner la ter-
reur sur une population d’autant plus sou-
mise que planait sur elle la menace d’'un

1 Note d’Altemio Bardacci : aux demiéres nouvelles, le seigneur Udelken se trouvait & Port Concorde, en train de réunir une armée pour récupérer
son fief. Pour I'heure, aucune guilde ne semble disposée & I'aider, mais il finira bien par trouver des naifs @ qui il fera bonne impression...
ou des cyniques plus retors que lui, qui I'utiliseront pour I'abattre ensuite.
Je pense par exemple & cerfaines guildes des Baronnies rouges.

chatiment constant. Les exécutions som-
maires étaient monnaie courante a Astrax.
La facon dont Udelken avait bafoué les
regles d'hospitalité les plus élémentaires en
nous emprisonnant et en nous condamnant
a mort n'était qu'une pitoyable bravade. Le
vassal d'Erdinand voulait prouver par cette
condamnation qu'il était seul maitre chez
lui, et que son autorité avait force de loi. Il
avait été trop loin. A présent, la forteresse
d’Astrax n'était plus qu'un tas de cendres,
et Erdinand de Travise avait placé ['un de ses
neveux sur le trone de I'ile, avec pour mis-
sion de lui faire retrouver la grandeur qui
avait été la sienne avant que le premier des
Udelken ne monte sur le trone’.

Quatre des équipiers de L'aigle des mers
avaient choisi, aprés quelques jours passés
a la cour du roi, de poursuivre leur périple
vers le Continent et firent voile vers Port
Concorde a bord d'un navire que leurs éco-
nomies personnelles leur avaient permis
d'affréter. Me sachant pauvre, le roi m’of-
frit de rester a son service durant une année
compléte, au terme de laquelle, me pro-
mit-il, le petit pécule amassé me permettrait
de partir a mon tour et de poursuivre mes
aventures. Au bout d'un an, je n’étais tou-
jours pas parti. J'avais appris a aimer le roi
Erdinand et la cour joyeuse dont il s'en-
tourait. Je m'étais rendu compte au fil des
mois que la position du souverain était loin
d’étre aussi confortable que j'avais pu le
croire dans un premier temps. En vérité, sur
les vingt iles que comptait I'archipel des
Trois Brumes, seules une demi-douzaine
étaient directement placées sous son auto-
rité ou sous celle de membres de sa famille,
ses seuls vassaux fidéles. Les autres appar-
tenaient & des barons, des ducs et des
comtes théoriqguement placés sous l"autorité
souveraine d'Erdinand de Travise, mais
bien peu enclins en vérité a lui préter allé-
geance, et préts a se rebeller contre lui a la
premiére occasion. Ainsi notre roi passait-
il 'essentiel de son temps a guerroyer contre
ses dissipés vassaux, pour le plus grand
bonheur des architectes du chantier naval
de Diadéme, 1'un des plus importants dans
cette partie du Continent. La flotte du sou-
verain était forte de prés de 60 navires de
guerre et d‘une centaine de vaisseaux plus

légers, utilisés pour les missions
de reconnaissance et d’explora-
tion (car quelques ilots minus-
cules restaient inexplorés). Je
parle au passé comme si cette
époque était révolue, et elle I'est pour
moi, mais tu ne dois pas t'y tromper, bien-
veillant lecteur : la plupart des informa-
tions que je livre ici a ta sagacité sont tou-
jours d’actualité aujourd’hui. Pour ce que
j'en sais, les seigneurs des iles de Vilmaar,
de Séliande et de Gervnek sont toujours en
guerre contre leur suzerain. Celui de
Chateau-Dragon, le sinistre baron Rosko,
est quant a lui parvenu au terme de sa triste
carriére de renégat, et je dois avouer, non
sans une certaine fierté, que je ne suis pas
totalement étranger a son retentissant échec.
Apres tout, peut-étre le baron serait-il par-
venu a ses fins si je n'avais pas surpris, par
le plus grand des hasards, les échos d’une
conversation tenue par lui et le conseiller
Arl Derben, qui menagait a I'époque de
supplanter mon ami Merinel dans le coeur
du seigneur de Travise. La vie tient parfois
a peu de choses ! Si je n'étais pas descendu
vers le cellier pour chercher moi-méme un
nouveau cruchon de vin doré, sans doute
n'aurais-je jamais surpris Rosko et Derben.
Si tel avait été le cas, le cadavre de Derben
n‘aurait peut-étre jamais été jeté aux re-
quins. Et peut-étre n’aurais-je jamais eu
I'occasion de sauver la vie du roi...

Les choses n’auraient-elles pas été mieux
ainsi ! Elosia | Nos chemins ne se seraient
jamais croisés, douce fleur de mes pensées,
si je n‘avais sauvé ton pére un soir de ba-
taille, sur les murailles du Chéteau-Dragon,
la redoutable forteresse du baron Rosko. Je
m’en souviens comme si ¢'était hier. Les
monstres de pierre menagants, que nous
avions pris pour des statues, s'animant len-
tement dans I'obscurité rougeoyante ; les re-
doutables archers du baron félon perchés
sur leurs tours amovibles, décochant leurs
traits sans relache ; la fleche destinée au
souverain, que je détournai d'un vigoureux
coup d'épée ; I'assaut final, auquel je parti-
cipai, animé d'un courage surnaturel ; le
combat sans merci livré aux créatures de
pierre — et la gloire enfin, la gloire sans
égale qui fut la mienne lorsque nous




revinmes vers Diadéme et que je fus connu
comme « |'étranger qui avait sauvé le roi ».
Si mon épée n'avait pas ce jour-la croisé la
trajectoire de cette fameuse fleche, le sou-
verain aurait sans doute péri, et je n’aurais
jamais été introduit dans les cercles les plus
intimes de la cour. Je ne t'aurais jamais
connu, Elosia, et j'aurais pu vivre heureux !

Elle n’avait pas plus de dix-huit ans. Elle
était belle, belle comme la lumiére du soleil
qui faisait miroiter dans sa longue chevelure
blonde d'étranges reflets dorés, belle comme
la vie qui s'éveille a elle-méme, plus belle
que la plus belle des femmes que j'avais ja-
mais vue auparavant. )'en tombai instanta-
nément amoureux, bien sir. Pour notre plus
grand malheur, elle ne resta pas insensible
au prestige tout neuf dont je me trouvai au-
réolé. Crois-tu, aimable lecteur, que j'au-
rais trouvé sans cela la force de [ui avouer les
tendres sentiments que je nourrissais a son
égard ! Trois semaines apres lui avoir été pré-
senté, n'y tenant plus, je grimpai au balcon
en forme de calice qui bordait sa chambre,
et lui déclamai tous les poémes que mon
amour pour elle m'avait inspirés. Apres
m’avoir écouté jusqu'au bout, elle me fit
jurer de ne plus jamais recommencer une
chose pareille et me supplia de 1'oublier.
Tout en elle me demandait le contraire. La
semaine d‘apres, je renouvelai mon exploit
et allai plus loin encore : escaladant le bal-
con, je pénétrai dans sa chambre et tombai
a genoux devant elle, ébloui par sa grace et
son incomparable beauté. Elle me repoussa
avec une mollesse consentante ; ¢’est le mo-
ment que choisit Judielle, sa gouvernante
qui probablement était restée a l'affit au
cours de la derniére semaine, pour ouvrir a
la volée la porte de sa chambre et appeler a
la garde. Je fus prestement appréhendé et jeté
au cachot comme un malpropre. Je restai
prostré toute la nuit, incapable de com-
prendre comment j'étais parvenu & me four-
voyer d'aussi lamentable fagon. Dés le len-
demain, je fus appelé & comparaitre devant
celui qui était presque devenu mon ami, le
roi Erdinand de Travise en personne. Par
J égard aux services rendus, je fus épargné.
Tout autre que moi aurait été pendu
haut et court sans autre forme de
jugement. J'avais porté atteinte

a I’honneur de la Couronne et

cela, Erdinand ne pouvait me le pardonner.
Merinel n'essaya méme pas d'intercéder
en ma faveur. De fait, je ne réclamai nulle
grace. Elosia, m’apprit le roi, était promise
depuis sa plus tendre enfance au fils d'un
puissant seigneur de la terre ferme. Plus
rien ne me retenait ici, Elosia ne m’appar-
tiendrait jamais. De fait, le roi, ne pouvant
se résoudre a m'exécuter, choisit de me ban-
nir. Le premier navire en partance me
conduirait a Port Concorde. Cest d'ailleurs
a son bord que j'écris aujourd’hui ces lignes,
un navire ballotté par des forces invisibles,
qui m'¢éloigne sans doute a jamais de I'ar-
chipel des Trois Brumes et de celle que j'ai
tant aimée, si brievement, mais avec toute
la force de mon dme, puisse Nerkal la
prendre en pitié...

Fraichement débarqué a Port Concorde
aux premiers jours de la prime ardence de
'an 198, je décidai de ne pas me laisser
abattre et de trouver immédiatement un
emploi qui me permettrait de gagner ma vie
et me donnerait ['occasion d'assouvir ma
passion pour les voyages et |'exploration.

Port Concorde était le lieu révé pour un
jeune aventurier de ma trempe. Dés le jour
de mon arrivée, je me rendis au mémorial
de la Constellation et je tombai en arrét de-
vant ce merveilleux monument en arc de
cercle, cet arc cristallin aux proportions har-
monieuses, tourné dit-on vers le centre my-
thique du Continent. La, je fis le serment
de ne jamais abandonner ma quéte, et de
ne revenir auprés des miens qu’aprés l'avoir
accomplie. Je passai ma main sur les sculp-
tures gravées a méme le verre, éprouvai de
mes paumes les fins reliefs aériens qui
striaient sa surface, et pris une profonde
inspiration. Au travail !

Il me fallait maintenant trouver une guilde
digne de ma valeur. Port Concorde était la

premiere ville visitée par les découvreurs, et
I'on pouvait y sentir le poids d'un passé my-
thique. Son caractére cosmopolite ne lassait
pas de m'étonner. Port Concorde ! Avec ses
petites maisons de pierre, les premiéres a
avoir été baties de ce coté de 'océan, ses
places et ses fontaines, ses larges batisses
bourgeoises, ses imposants batiments ad-
ministratifs, ses multiples comptoirs, son
port gigantesque, ses jardins secrets, ses ré-
seaux de catacombes, ses temples déserts,
ses immenses salles de jeux, et son foison-
nement de navires !

J'y ai passé peu de temps, mais j'y ai vu
de quoi enrichir une éternité de médita-
tion. Sages venus de lointains pays, guer-
riers barbares couverts de peaux de bétes,
magiciens énigmatiques, filles de joie dé-
nudées, spadassins masqués, joueurs pro-
fessionnels venus des Rivages... A Port
Concorde s'écrit I'histoire d'un peuple en
marche, le récit d'un brassage entamé voici
deux cents ans.

Et puis, surtout, les guildes, des guildes
par dizaines, certaines fortes de quelques
membres seulement, d'autres aussi puis-
santes que de véritables armées, tellement
nombreuses, variées et accueillantes que je
ne savais méme pas vers ol porter mon
choix... tant et si bien qu'avant méme
d’avoir pu décider d'une quelconque stra-
tégie de prospection, je me retrouvai, sans
bien comprendre comment, engagé dans
le service d’exploration de la guilde du
Fer de Shaal, établie & Port Concorde de-
puis 56, et forte de plus de quatre cent
soixante membres.

Ma premiére mission semblait paisible. [1
s'agissait de patrouiller la région des monts
Topaze et de contrdler la gestion de tous les
comptoirs de la guilde, situés pour la plupart
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Port Concorde

Le lyrisme de Sélima le dessert et nuit A la clarté du propos. Je sais que
Vos Excellences connaissent toutes Port Concorde, et ['auguste corps au-
qucl vous appartenez s’y est réuni & plusieurs reprises. Je resterai donc

bref me contentant de quelques faits et chiffres parmi les plus importants.
. Port Concorde a été fondé en 8 AA, dans une région inoccupée de la
Couronne Stellaire. La ville a eu une histoire remarquablement paisible, dé-
pourvue des invasions, des épidémies et des incendies qui jalonnent ['his-
toire des autres havres. Au recensement de 205 AA, la population de la ville
était de 49 508 ames, ce qui en fait 'un des plus vastes établissements
quildiens de ce coté de la mer Océane.
~ Depuis ses débuts, Port Concorde est administrée par un conseil ol sie-
gent des représentants des principales guildes de [a région. Le bourg-
mestre, élu pour un an par et parmi les membres de ce conseil, a peu de
pouvoir réel, et occupe une fonction purement honorifique.
~ Port Concorde doit a son passé d'étre le siége de grandes ambassades
des Maisons. Leurs titulaires chapeautent les consulats ouverts dans la plu-

nart des autres havresZ. Les ambassadeurs disposent de leur quartier ré-
serve, de privileges judiciaires importants, et ne sont responsables que de-
vant les représentants permanents des Maisons au sein du sénat — ces
demiers devant, a leur tour, des comptes & leurs autorités respectives.

doge, empereur ou hiérophante.

Pour I'heure, 297 guildes sont « basées » & Port Concorde. Elles totalisent
34 654 employés. La plus importante revendique 9 000 membres, la plus
petite en compte 3. Bien entendu, ces chiffres ne correspondent pas a la
réalité. Comme vous le savez tous, il est prestigieux d'avoir une adresse
dans le premier port A avoir été fondé par les découvreurs. Ce snobisme ri-
dicule ne touche pas que les guildes récentes, au contraire !

La vente d'adresses est donc une industrie florissante quoique clandestine,
dont les abus sont A peine réprimés par la branche locale de la guilde Notariale
- on murmure que certains de ses membres en tirent de coquets revenus,

En réalité, trois grandes guildes se partagent la Couronne Stellaire, et la
petite dizaine de guildes mineures qui ont réussi & s'implanter dans la ré-
gion se partagent leurs miettes.

]
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sur la cote des Houles. Placée sous la do-
mination des Lore, mais largement sillonnée
par les guildes, la région était politiquement
trés stable, malgré l'existence de deux
royaumes distincts. Les légendes préten-
daient que les deux monarques placés a leur
téte étaient cousins depuis des générations.

Au sud-ouest, le royaume de Landocie,
niché au creux des montagnes, menait une

2 Qi sont parfois, par courtoisie, connus sous le nom “d’ambassade”.
La fameuse “ambassade” VVenn'dys de Port MacKaer, par exemple,

est en fait un consulat.

existence tranquille. Le roi Aartin V sem-
blait relativement bienveillant et se conten-
tait d’entretenir une armée modeste qui
n‘avait pas, a premieére vue, été mise a
contribution une seule fois au cours de ces
vingt derniéres années.

Le duc Grandol, seigneur du territoire de
Riebninn, affichait quant a lui quelques vel-

léités expansionnistes de pure
forme. Dans le fond, tout le
monde pouvait vous le dire : sa
situation actuelle le satisfaisait
pleinement. Les habitants des deux
royaumes, assez faiblement peuplés,
disposaient d'un arsenal de contes et de 1é-
gendes impressionnants pour expliquer de
quelle fagon s'étaient baties les deux dy-
nasties. Si une rivalité avait existé entre
elles a un moment donné, ce n'était plus le
cas a présent, et les deux peuples parais-
saient cohabiter en toute harmonie. De
temps a autre, on signalait une escarmouche
insignifiante a la frontiére fictive qui sépa-
rait le royaume de Landocie de celui de
Riebninn, mais les choses rentraient géné-
ralement dans ' ordre avant que quiconque
ait pu s'inquiéter de la situation. Diiment as-
sermenté par la guilde du Fer de Shaal, j'en-
tamai le long périple qui devait me mener,
a cheval, de Port Concorde a Riebninn.
Une dizaine de comptoirs m'attendaient
sur la route. Dans un premier temps, je
m’étais fait une joie de cette mission qui,
sans étre de tout repos, me permettrait sans
aucun doute de visiter des contrées mer-
veilleuses et de rencontrer des personnalités
aussi influentes qu’intéressantes.

Je ne m’étais pas trompé sur le premier
point. Les monts Topaze, qui culminaient
a quelques trois mille metres de hauteur,
étaient couverts d’orchidales, d'étranges
fleurs jaunes aux tiges longues de prés d'un
metre, aux parfums enivrants, qui possé-
daient la particularité de ne jamais se faner,
méme aux mois les plus froids de la Bise.

Le travail proprement dit, en revanche, ne
m'‘apportait pas les satisfactions escomp-
tées, loin s'en faut. La plupart des gérants
des comptoirs que je visitais me faisaient
clairement entendre que ma présence
n‘avait rien d’indispensable, et j'en vins
rapidement a conclure avec la plupart de ces
responsables des accords facites qui nous sa-
tisfaisaient mutuellement. Je remplissais
des pages de rapports élogieux vantant leurs
mérites, tandis qu‘eux se plaignaient auprés
de la maison-mére de mon extréme sévérité
— louant mon sérieux de fagon détournée.
Bien sir, cet arrangement n‘avait rien
d’honnéte, et il ne me plaisait guére



d’en devoir arriver a de telles extrémités,
mais je me consolais en pensant que les res-
ponsables des comptoirs en question étaient
sans doute aussi sérieux et compétents que
je I'écrivais a leurs supérieurs, méme s'ils
semblaient souvent trés pressés de me voir
partir. Je m’attardais quelques mois dans
la région des monts Topaze, effectuant plu-
sieurs incursions dans la partie nord-ouest
du pays. Malgré le vague sentiment de
culpabilité qui venait me hanter de temps
a autre, I'existence m'était alors si agréable
que je retardais mon arrivée a Riebninn
autant qu’il m’était possible de le faire. Je
finis tout de méme par y arriver, un jour de
la prime bise 198. Riebninn était une cité-
état fortifiée tout ce qu'il y a de plus clas-
sique, avec ses colleges de magie, ses ruelles
crasseuses, ses chapelles gothiques et ses
chevaliers en armure.

Je pensais dans un premier temps m'y at-
tarder quelques semaines et m’en servir de
point de départ pour de courtes excursions
vers |‘ouest — 1a ou les monts Topaze fai-
saient place a une forét tempérée qui s'éten-
dait jusqu'a I’ Ambassade de Gheidjin et re-
descendait ensuite vers le sud, de l'autre
coté. Je venais de toucher mon salaire et hé-
sitais a signer un nouveau contrat avec la
guilde de Shaal, ce qui m'aurait obligé a re-
faire la route en sens inverse, dans un laps
de temps plus court. La mauvaise saison
arrivait, et je n'étais guére disposé a chemi-
ner dans les montagnes en prenant le risque
d‘une tempéte de neige. Le pécule que
j'avais amassé me permettait de rester
quelques mois a Riebninn. Si je le désirais,
il serait toujours temps de retrouver un em-
ploi similaire et de repartir vers Port
Concorde une fois mes réserves épuisées.

Un événement aussi démoralisant qu'im-
prévu vint brusquement me faire changer
d‘avis. Je m'en souviens comme si ¢'était
hier. Par un beau matin un peu frais, je fus
réveillé par les roulements de tambour ca-
ractéristiques d’une procession qui passait de-
vant mon auberge. Je devinai un mariage,

pour tenter d‘apercevoir quelque chose.
Dans un premier temps, je refu-

sai de croire ce que mes yeux
me montraient : la mariée. ..

était-ce possible ? Elle avait les traits d'Elosia,
sa démarche, sa grace et son maintien.
Lévidence me frappa comme un trait d‘ar-
balete en plein coeur. Je sus soudain que
¢'était elle, qu'il ne pouvait en étre autre-
ment. Tout espoir désormais m'était interdit.
Je me rendis compte en cet instant que je
n’avais jamais cessé d'y croire. Je reculai,
comme sonné par un coup en plein visage.
Je serrai les poings. Bien sar, je m’en sou-
venai a présent. Le deuxiéme fils du duc
Grandol devait prendre épouse aujourd’hui.
Awvais-je oublié les affiches placardées sur
tous les murs, sur toutes les tavernes de la
ville ¢ Quel meilleur parti que ma douce
Elosia a la beauté enchanteresse, au sourire
doux comme une brise sucrée, et fille d'un
monarque d’exception. Mon destin était
scellé. Quelque chose se brisa en moi, et je
décidai de quitter Riebninn sans attendre un
jour de plus. Comment aurais-je pu rester ici,
sachant que cette femme allait y vivre, unie
pour ['éternité a un autre que moi — et qu’elle
allait sans doute y régner un jour ? Je des-
cendis quatre a quatre les marches du vieil
escalier en emportant mes maigres effets et
réglai mon solde a I'aubergiste. Je voulais
changer de vie. Plus question de travailler
pour la guilde du Fer de Shaal. Il me fallait
trouver un nouvel employeur !

Je jetai mon dévolu sur la premiére oppor-
tunité qui se présenta : la guilde de I'lsthme
sauvage me proposait d'explorer les terri-
toires australs des Drak, au cceur des Chaines
rubicondes et de la jungle de Tsai. Cette ré-
gion restait quasiment vierge de toute pré-
sence guildienne, ef les agents de I'Isthme
sauvage entendaient bien étre les premiers a
s’y implanter. C'est a des hommes de mon
acabit, m’avait expliqué le capitaine avec
une pointe d'ironie, que revenait le redou-
table honneur de défricher cette région riche
en opportunités. Le salaire proposé dépassait
toutes mes espérances. J'avais six mois pour
mener ma mission a bien ; six mois au terme
desquels je devrai remonter vers Riebninn
pour toucher ma paie, mes employeurs
n'ayant accepté de me verser sur le moment
qu’une avance dérisoire. L'argent, alors,
m'importait peu. Ce n'est qu'apreés quelques
semaines de mer que je compris que je
m’étais fait rouler... d'une certaine maniere.
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Ma mission était aussi périlleuse que dé-
licate. Je ne connaissais rien des peuplades
Drak du sud, mais le peu qu‘on m'en avait
dit ne m'inclinait pas a l'optimisme le plus
béat. Il s'agissait selon toute évidence de
guerriers aussi frustes que farouches, et je me
demandais avec une certaine anxiété com-
ment mon arrivée serait pergue. Hormis
ces quelques considérations, qui jetaient
souvent une ombre menagante sur mon
moral renaissant, ma route se révélait plu-
tot agréable. A I'’Ambassade de Gheidjin,
ot nous fimes escale pendant quelques jours,
je fis la connaissance d'un Gehemdal
nommé Hustor. Il travaillait comme moi
pour une jeune guilde pétrie d’ambitions, et
nous découvrimes bientdt, a notre plus
grand étonnement, que les missions qui
nous avaient été assignées étaient pratique-
ment les mémes. Cela en disait long sur la
prétendue « avance » dont se targuaient nos
employeurs | Nous déciddmes de faire le
reste du chemin ensemble. Aprés tout, rien
ne nous l'interdisait, et nous nous sentions
plus rassurés — et plus forts — a deux. Mon
compagnon était un individu calme et ré-
fléchi, trés courageux lorsque la situation
I'exigeait et silencieux la plupart du temps.
Lorsqu’il me parlait, ¢’était pour évoquer la
période la plus heureuse de son existence,
celle qu'il avait vécue aupres de ses com-
patriotes, dans les Rivages. Hustor n’était
guére satisfait de son sé¢jour sur le Continent.
C’était un gargon somme toute assez pessi-
miste, et je sentais bien que notre expédition
en territoire Drak ne lui inspirait pas les
meilleurs pressentiments.

A mesure que notre navire progressait
vers le sud, le climat se faisait plus clément,
et la nature plus sauvage. Nous avions
choisi de longer les Combes fuligineuses
plutét que de tenter de les traverser. Nous
parlions peu, retenant notre souffle devant
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lotémigues, comme pour corjurer le mauvars sort.

toutes les beautés qui se présentaient a nos
yeux ébahis, conscients également que nous
nous éloignions de plus en plus de la civi-
lisation. Aprés un court séjour a Honfjord,
demnier ilot de civilisation avant I'enfer vert
que nous avaient promis les habitants des
environs, nous pénétrames dans l'inconnu
presque sans nous en rendre compte.

Nous avions quitté une cité fortifiée, éri-
gée par des colons Gehemdal, protégée par
de lourdes murailles de pierre, pour nous
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aventurer dans une région inhospitaliére et
presque entiérement inexplorée. On nous
avait parlé de tribus féroces, anthropophages,
aussi cruelles que vindicatives, et nous
avions bien senti a Honfjord que les colons
des Rivages craignaient les Drak. Ils étaient
parvenus tant bien que mal & signer un
pacte de non-agression avec les Tangobas,
une tribu nomade aux réactions assez im-
prévisibles, mais nous ignorions tout de la
validité de ce pacte — et nous n'étions pas les
seuls. La jungle de Tsai était particulierement

oppressante, et nous ne progres-
sions que ftrés lentement, nous
arrétant fréquemment pour es-
sayer de nous repérer. Nous

étions chargés de présents, bijoux,
soieries, encens, pour le cas ol nous
aurions a traiter avec les autochtones, ce
qui, nous en étions persuadés, ne manque-
rait pas d'arriver a un moment ou a un
autre. Nous nous sentions épiés, observés.
La forét était de plus en plus épaisse, et
nous nous rapprochions peu a peu des
Chaines rubicondes, apres avoir traversé
I'extrémité ouest des Crétes invisibles. La
jungle de Tsai était véritablement immense.
Nous progressions dans un silence angois-
sant, & peine troublé par les cris stridents
d'étranges oiseaux colorés, nous frayant un
chemin a la machette a travers la végétation
envahissante. Nous dormions mal. Notre
sommeil était troublé par d'étranges cau-
chemars, et par la crainte de voir surgir
quelque prédateur inconnu — sans compter
les énormes araignées rouges, réputées ve-
nimeuses, que nous devinions courir sur les
arbres autour de notre campement. Un jour,
nous arrivimes en vue des premiers volcans,
l'avant-poste des Chaines rubicondes. La
plupart de ces monstres cracheurs de feu
menagait a tout moment de se réveiller. Le
paysage avait changé. D'énormes mon-
tagnes pelées émergeaient de la jungle
comme des titans de lave et de cendres, et
nous serpentions entre ces géants, tracant
des cartes approximatives, noircissant des
carnets de notes mais priant au fond pour
que notre attente angoissée s'achéve et pour
que nous rencontrions enfin 1'une de ces
fameuses tribus. Hustor, qui était déja venu
plusieurs fois a Honfjord, m’avait expliqué
que le terme de « tribu » recouvrait en fait
un ensemble de peuples partageant les
mémes croyances et les mémes valeurs so-
ciales. Le territoire des Tangobas, par
exemple, s'étendait sur des centaines de
lieues. Leurs chefs étaient innombrables.




Notre attente interminable prit fin au coeur
d’une nuit sans étoiles. Le ciel était voilé par
une épaisse couche de nuages, et I'immi-
nence d'un orage nous rendait nerveux.
Nous nous préparions & nous installer pour
la nuit quand un groupe de guerriers & moi-
tié nus, couverts de tatouages rouges et
noirs, le nez et les oreilles percés d'étranges
anneaux noirs, fondit sur nous en hurlant.
Rien ne nous avait préparé a une attaque
aussi brusque. Avant d’avoir pu réaliser ce
qui nous arrivait, nous cheminions entre
deux rangées de guerriers, les mains liées
derriére le dos, vers le volcan le plus proche.

Nous arrivimes au bout de quelques
heures sur une petite place de terre battue,
au cceur d'une clairiére cernée de huttes
sommaires et mal assemblées. Une riviére
coulait a proximité. On nous y conduisit et
nous fimes jetés dans une espéce de cage
d’osier a moitié immergée, de sorte que
seules nos tétes dépassaient hors de l'eau.
Nous avions été dépossédés de tous nos
biens. Les Fils du Roi-lézard, comme nous
les surnommames plus tard, ne parlaient
manifestement pas notre langue, a I'excep-
tion de leur chef, un vieillard affublé d‘une
immense coiffe de plumes. En quelques
mots hachés, il parvint & nous faire com-
prendre que nous serions sacrifiés dés le
lendemain au fameux Roi-1ézard. Nous ne
savions pas qui était ce fameux monarque,
mais son nom ne présageait rien de joyeux.

Au petit matin, alors que la fiévre com-
mengait & nous gagner, nous fimes amenés
dans une clairiére plus petite, de I'autre c6té
de la rive, et on nous attacha a de solides po-
teaux, nus comme des vers, grelottant de
froid et de peur. Nous avions été mordus jus-
qu’au sang par d'étranges petits poissons, et
nous étions incapables de comprendre
ce qui nous arrivait, et encore
moins de réagir de quelque
fagon que ce fit. Je jetai un

il & Hustor. Son regard ne se ralluma que
lorsque nous entendimes les gongs.

Quelque chose de funeste se préparait,
quelque chose qui nous concernait. Bientdt,
nous perglimes une série de craquements.
Cela se rapprochait, venant de I'autre cdté
de la rive. Des échos de hurlements nous
parvinrent, et nous vimes plusieurs guerriers
courir dans notre direction. Un monstre
énorme, une sorte de saurien a la machoire
plus grosse que trois hommes, se rappro-
chait a toute vitesse. On nous détacha pré-
cipitamment avant de nous tendre une
lance. Sans réfléchir, nous nous enfongdmes
dans la jungle, prenant la direction opposée
a celle des Fils du Roi-lézard, et priant pour
que le saurien ne nous prenne pas en
chasse. De nouveaux cris de terreur nous
apprirent que nous avions fait le bon choix.
Apres quelques lieues d'une course aussi
désordonnée qu'effrénée, nous nous arré-
tames pour reprendre notre souffle. Les Fils
du Roi-lézard avaient perdu notre trace,
tout comme leur capricieux monarque, mais
la partie n'était pas terminée.

Nous en elimes la confirmation quelques
jours plus tard. Attachés aux poteaux de tor-
ture du village des Tanbogas, nous mau-
dissions notre malchance et nous interro-
gions sur nos chances de survie. Nous
avions juré nos grands dieux a nos nou-
veaux ravisseurs que nous n'étions nulle-
ment liés aux Fils du Roi-lézard, mais notre
tenue et nos lances ne plaidaient guére en
notre faveur. Pour les Tanbogas, qui nous
avaient « cueillis » comme des fleurs alors
que nous dérivions, cramponnés a un ra-
deau de fortune, sur le fleuve Uluk, les
faits étaient clairs. Nous étions des espions
blancs a la solde de la tribu honnie.
Comme tels, nous devions mourir.

Tout cela commengait & me lasser. Je ne
me sentais plus tellement concerné par la
situation. Une fois de plus, tout m’appa-
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raissait sous un jour irréel. J'étais certain
que nous allions nous en sortir, mais j’au-
rais été incapable d'expliquer pourquoi ou
de prévoir comment. La réponse arriva
avec les premiéres lueurs de l'aube.
Donnant sans le savoir raison a nos nou-
veaux ennemis, les Fils du Roi-lézard
(s"agissait-il de ceux qui nous avaient cap-
turés en premier lieu ! Je ne le sus jamais)
lancérent une nouvelle attaque contre leurs
ennemis héréditaires, et nous profitimes de
la confusion pour nous enfuir.

Trois jours plus tard, je faisais mes adieux
a Hustor, et nos chemins se séparaient.
Notre mission se soldait par un échec
presque complet. Au moins cela nous ferait-
il des histoires a raconter & nos enfants,
méme s'il nous faudrait considérablement
les enjoliver ! Je remontais vers Honfjord,
songeant a Elosia. J'avais amassé une pro-
vision de projets insensés pendant toutes ces
heures sombres. J'avais noirci des pages et
des pages de notes sur la jungle de Tsa, ses
majestueux volcans et sa faune étonnante.
J'ignorais si cela serait suffisant pour satis-
faire I'appétit de connaissance de mon em-
ployeur mais, a vrai dire, je m’en moquais.
Mon second séjour a Honfjord le confirma.
Jessayai par tous les moyens de toucher une
partie de ma paie auprés d‘un comptoir
local de la guilde de I'lsthme sauvage, mais
mes supérieurs ne voulurent rien savoir.
Selon eux, il me fallait remonter vers
Riebninn, et je ne m’en sentais ni le désir,
ni le besoin. J'avais soif d'autre chose.

C'est en ce jour de seconde ardence de
I'an 199, alors qu‘accoudé au comptoir
d’une taverne solitaire je sirotai quelque
boisson chaude aux arémes amers, que je
rencontrai Esope pour la premiére fois, et
que se scella notre future amitié. Je vis cet
homme, ce Kheyza, tomber subitement a
la renverse, victime d'une étrange crise ner-
veuse. Alors que je me levai pour le ra-
masser, une image me frappa avec une net-
teté stupéfiante, 'image d'une discussion au
coin du feu, bien des années plus tard. Je sus
alors, confusément mais avec certitude, que
mon destin était lié au sien.



Dix-neuvieme jour
de la sixte ardence de I'an 196

Premiers jours sur le Continent. Aprés un
bref séjour dans la cité portuaire d’Argor,
petit bourg sans grand intérét situé a la
frontiére des territoires Lore et Arkhe, dont
je ne connais pratiquement rien, je choisis
de m'enfoncer vers l'intérieur des terres. Je
ne porte pour tout bagage que deux be-
saces. L'une d'elle est remplie de provisions
(viande séchée et biscuits, principalement)
et de quelques vétements ; I'autre renferme
toute ma richesse, quinze mille guilders
environ, dissimulés par une couverture qui
assourdit leur tintement. Bien entendu, je
cours 4 tout instant le risque de m’en faire
dépouiller, mais que m'importe ! J'ai glissé
a la ceinture le meilleur de mes fleurets, et
j'ai gardé, caché dans I'une de mes bottes,
un stylet qui m'a déja sauvé la vie a plu-
sieurs reprises. Ma mort est devenue un dé-
tail. Je I'attends avec une impatience tein-
tée de curiosité. Rien ne peut atténuer mes
remords. Je suis riche, certes, mais je n'ai
que faire de tout cet argent. Le sang versé
est trop frais encore. ) ai évité Port Concorde
et je me dirige vers l'est. Le climat est
agréable. Lair est sec, la température
plus que clémente. Je traverse un
paysage de plaines assé-
chées, parsemé de
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rocs étranges que I'on dit avoir été posés la
par des géants. Lorsque je m’arréte pour les
regarder, j‘ai presque envie de le croire. A
Avrgor, des villageois m’ont prévenu que la
région était peuplée de brigands. « Ils atta-
quent les caravanes qui sortent de Port
Concorde, m‘a-t-on dit. Ils sont cruels et or-
ganisés. » Je suis pressé d'en découdre, mais
I'agressivité a ceci d'étonnant qu'elle semble
tenir les ennuis a distance.

Vingt-et-uniéme jour
de la sixte ardence de I'an 190

Je continue ma progression vers le sud-est.
Je me trouve a présent en territoire Arkheé.
Hier au soir, deux des fameux brigands
dont on m’avait vanté les mérites ont tenté
de me dépouiller de mes biens. A I'heure
qu'il est, les kraskass se délectent sirement
de leurs dépouilles. La région est infestée de
ces créatures. Les kraskass sont d'énormes oi-
seaux au poil noir et dru et au bec acéré, de
véritables charognards, a I'envergure verti-
gineuse. Les nuits sont maintenant suffi-
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samment chaudes pour que je puisse
les passer a la belle étoile. En regardant le
ciel et ses constellations, je repense & mon
pays, a ceux que j'ai quittés, a ceux que
j‘ai... Bah. Tout se paiera, un jour ou l'autre.

Neuviéeme jour
de la prime bise de I'an 196

Je me suis perdu a plusieurs reprises. Les
routes sont mal entretenues et c’est la pre-
miere fois depuis mon départ que je peux me
reposer dans une ville digne de ce nom.
Elle se nomme Al-Sémir, et j'ai choisi de
m'y reposer quelques jours. Cest un cu-
rieux mélange architectural fait de tours
alambiquées et de maisons de torchis. Ce
territoire est peut-étre placée sous la domi-
nation des Arkhe, mais le moins que I'on
puisse dire, c'est qu'ils ne sont pas trés pré-
sents. On m'‘a dit que la région dans laquelle
je me trouvais éfait connue sous le nom
d'« Infini des Plaines Mordorées », et c’est
bien de plaines qu'il s'agit. Des plaines a
perte de vue. Plus loin, m’ont appris les ha-
bitants d’ Al-Sémir, c’est le désert, et nul ne
sait ot il se termine. Un soir de chagrin, une
prostituée nommé Sylia m‘a confié que son
pére y avait dirigé une expédition. Il s'est en-
foncé dans les dunes avec des vivres pour
quarante jours. Ni lui ni ses assistants ne
sont jamais revenus. J‘ai enfoui mon visage
entre ses seins rebondis pour oublier le goit
de ses larmes mélées a I'alcool.

Dixieme jour
de la prime bise de I'an 196

Je suis reparti. Au sud, dit-on, se dressent
les Crétes invisibles, une chaine de mon-
tagnes aux proportions majestueuses, dont
le sommet se perd au-dessus d'une couche
de nuages cotonneux et immuables. Mon
but est a présent de les contourner par I'est
et de remonter vers le sud.




Premier jour
de la seconde bise de I'an 196

Je ne me trouve plus réellement en terri-
toire Arkhé. Les quelques informations
dont je dispose a ce sujet sont peu claires.
Théoriquement, le territoire Arkhé s'arréte
aux contreforts des Crétes invisibles, c’est-
a-dire 1a ol je me trouve actuellement. La
région est connue sous le nom d'An
Arveen, un terme générique qui recouvre
une grande diversité de domaines plus ou
moins inféodés a une cité-état richissime.
Mais les terres de I'est ne sont assujetties a
aucun peuple, et les velléités expansion-
nistes de la cité d’Arveen sont bien
connues. A ce jour, je n'ai croisé que trois
patrouilles, et on m’a laissé partir en paix.
Mais cet état de grace ne durera peut-étre
pas toujours. Pour I'heure, indifférent aux
affaires de ce monde, je poursuis ma route
en direction du sud. A ma droite, les pre-
miers pics des Crétes invisibles se déta-
chent dans la brume. L'immensité des
plaines est peut-étre trompeuse, mais j'ai
I'impression qu‘ils ne se trouvent qu‘a une
journée de marche. lls accompagnent déja
mon périple depuis trois jours. Tant que je
les vois, qu’ils ne s’éloignent ni ne se rap-
prochent, je sais que je suis sur la bonne di-
rection. J'ai quitté I'Infini des Plaines
Mordorées depuis une bonne semaine. Je
ne suis plus qu‘'a quelques journées de
marche de la cité d’Eselmande, qu'on m‘a
décrite comme un « avant-golt d’Arveen ».
Dire que je suis impatient de la voir serait
peut-étre un peu exagéré. Je ne suis plus im-
patient de voir quoi que ce soit. Disons que
je suis simplement... curieux.

Quinzieme jour
de la seconde bise de 'an 196

Eselmande ne présente gueére d'intérét.
C'est une riche cité marchande pleine de
minarets, de souks et de temples a coupole,
mais il lui manque quelque chose. Une
ame, peut-étre ! On dit en tous cas que
¢’est I'un des fleurons de la civilisation An
Arveen. Peut-étre suis-je trop saoul
pour m’en apercevoir !

Je suis en ville depuis trois
jours. Jai fait une curieuse

rencontre, un vagabond, un certain Drajek,
que j‘ai trouvé avant-hier soir en revenant
d'une taverne, passablement éméché.
Lorsque je l'ai vu pour la premiére fois, il
baignait dans une mare de boue et de vomi
et gémissait faiblement. Quelque chose a du
se briser en moi, quelque chose d’encore
intact, car je l'ai aidé a se relever et l'ai
trainé jusqu'a mon auberge. L3, je lui ai
donné un bain, lui ai acheté des habits neufs
achetés a la hate (I'un des avantages des cités
An Arveen est que I'on peut y trouver
n'importe quoi, quelle que soit I'heure du
jour ou de la nuit, pourvu qu‘on y mette le
prix) puis je I'ai couché dans mon propre lit
et je suis allé prendre 1'air sur mon balcon.
Le lendemain matin, mon compagnon d'in-
fortune avait retrouvé Iessentiel de ses sou-
venirs et de sa raison, et il est tombé a mes
genoux, éperdu de gratitude et de confusion.
Je lui ai dit de se relever, il s'est excusé en
m’'implorant et nous sommes allés boire
quelques verres a la taverne la plus proche.
Le frizz fait le bonheur des pochards locaux.
C’est un alcool fort, mélangé a du lait de
dromadaire, et ¢'était tout a fait ce qu'il
nous fallait, a lui comme a moi.

Drajek m’a raconté toute sa vie et je lui ai
résumé la mienne. Autrefois, mon nouvel
ami était un riche marchand, aimé et res-
pecté de tous. Sa premiére femme est morte
en couches, et il s'est aussit6t remarié avec
une jeune esclave (les An Arveen n’ont pas
renié cette tradition barbare). Bien mal lui
a pris | Ses proches ont protesté et surtout,
quelques semaines aprés la cérémonie, I'un
de ses serviteurs surprenait la jeune fille
dans une position fort inconvenante avec le
jeune et brillant capitaine des gardes de la
ville. Drajek est rentré dans une colére folle.
Il a répudié son épouse, laquelle s'était de
toute facon enfuie, et a tenté de faire tom-
ber le jeune impétueux qui lui avait ravi sa
femme dans une embuscade. Hélas, il a
échoué. Le capitaine, qui possédait de nom-
breux appuis en ville, lui a fait payer trés
cher son outrecuidance. Quelques mois
plus tard, Drajek, autrefois reconnu et es-
timé, s’est retrouvé ruiné par un concours
de circonstances qu'il serait fastidieux de
transcrire ici. Le brave marchand a da re-
vendre sa villa et abandonner peu a peu ses

64

biens. Jes enfants l'ont trahi, ses associés
I'ont quitté, et ses entrepdts ont été rituel-
lement briilés par les prétres, avec toutes les
marchandises qui lui restaient. Il ne s'en est
jamais remis.

Par comparaison, mon aventure semblait
bien terne ! Drajek m'a écouté avec atten-
tion sans m'interrompre. Lorsque jai eu
fini, il m'a posé une main sur l'épaule. « Tu
es jeune, m'a-t-il dit. Jeune et riche, qui
plus est. Tu es en pleine possession de tes
moyens et ['avenir t'appartient. Ne laisse
pas les remords t'envahir, ne les laisse pas
gdcher fon existence. Va la ou ton destin te
conduira. » Ses paroles m’ont laissé songeur.
J'ai senti I'homme cultivé, plein de res-
sources et de sagesse, réapparaitre derriére
le vagabond brisé et fatigué. Je lui ai fait part
de mon intention de me rendre & Arveen
et lui ai offert de m’accompagner. Il n'a
pas dit non, et nous avons commandé une
nouvelle tournée de frizz. Ensuite, mes sou-
venirs sont un peu confus, mais nous nous
sommes réveillés a I'auberge, sains et saufs.

Quatorziéeme jour
de la tierce bise de I'an 196

Nous faisons route vers Arveen. J‘ai
acheté une mule a Drajek. Mon humeur
s’est considérablement éclaircie depuis que
je suis avec lui. Une idée s'est faite jour en
nous. Avec mon argent et ses compé-
tences, nous pourrions monter un com-
merce et profiter de notre nouvelle vie
sans trop nous fatiguer. Arveen passe pour
étre l'une des cités les plus riches de tout
le Continent. Linfluence rayonnante du
Théocrate Styreen VI n'y est sans doute
pas étrangere. Plus nous approchons, et
plus j'ai le sentiment d’approcher quelque
chose d’essentiel. J'ai presque tout oublié
de mon passé. Un avenir radieux s’ouvre
a moi, et quel meilleur endroit pour le
faire fructifier qu'Arveen, la cité aux Mille
Lumieéres ! Devant moi, perché sur sa
mule, Drajek sifflote une complainte lan-
cinante, entouré d’un nuage de poussiére
soulevé par les sabots de sa monture. Pour
la premiére fois depuis des mois, je ne
peux m’empécher de sourire.



Vingt-quatriéme jour
de la tierce bise de I'an 190

Jamais je ne serai marchand. Je ne serai ja-
mais personne. Le destin me poursuit. Drajek
est mort ce matin, lachement assassiné par
une bande de brigands coiffés de turbans
rouge sang alors qu'il faisait boire tran-
quillement sa mule au bord d'une oasis.
C'est le crime le plus absurde, le plus inique,
le plus inutile auquel il m’ait été donné d'as-
sister depuis le jour de ma naissance. Drajek
n‘avait rien, ne possédait rien, ne demandait
rien. Rien que mon amitié. Pourquoi ne
s'en sont-ils pas pris @ moi, pourquoi, pour-
quoi ! Ils n"ont méme pas touché a sa mule.

J'ai pris le corps de mon ami, je I'ai porté
al'écart, prés d’'une dune isolée, & I'ombre
bienfaisante d'un palmier vieillissant, et
j'ai creusé le sable de mes mains nues pen-
dant des heures et des heures. Quand la
nuit est tombée, j'ai déposé le corps de
Drajek au fond de sa derniére demeure.
Puis j'ai ouvert ma besace, et j'ai placé le
sac contenant mes guilders entre ses bras
croisés. J'ai rebouché le trou du mieux que
j'ai pu et je me suis couché dessus, mort de
fatigue, en regardant les étoiles. Alors, je
me suis mis a pleurer.

Vingt-sixieme jour
de la tierce bise de I'an 196

A nous deux, Arveen. Jai décidé d'étre
gladiateur. Puisque je n'ai plus rien. Puisque
je ne crois plus en rien. Puisque je suis
pauvre et innocent comme au premier jour.
La premiére chose que j'ai faite en pénétrant
sous la porte nord, c’est me renseigner au
sujet de ce fameux Amphytreum dont
j'avais déja entendu parler & Eselmande,
I'endroit ol des hommes se battent jusqu‘a
la mort pour le plaisir d'autres hommes. On
m’a indiqué une petite caserne, prés de la
Porte Ouest. Je suis rentré et j’'ai demandé
a rencontrer un responsable. Un homme a
pointé le doigt vers une sorte de géant,
presque aussi haut que large. Il me dépas-
sait d'une téte.

« Je suis Orok, le maitre des gladiateurs.
Que viens-tu chercher ici, étranger !

— Je veux me battre. Combattre dans
l'aréne. ~)

— On t'a mal renseigné. Le combat n'est
réservé qu’aux esclaves...

— Je suis prét a devenir esclave.

— Tu ne sais pas ce que tu dis.

— Quand puis-je commencer !

— Ah ah ah ! » Il m’a asséné une vi-
goureuse bourrade. « J'aime les gaillards
de ta trempe. Tu es un fou furieux, mais
I’ Amphytreum n’est pas un bon endroit
pour mettre fin a ses jours. On n'y meurt
que de mort violente. A moins que ce ne
soit ce que tu recherches !

— Ca m’est completement égal.

— Trés bien, alors. Si ¢a t'est égal...
Vidons une chope a ta santé, étranger, puis
allons faire un tour du cdté des arénes sou-
terraines. Nous verrons alors si tu es aussi
courageux que suicidaire. »

Premier jour
de la quarte bise de I'an 196

L'examen d'entrée, si je puis dire, s'est ré-
vélé plus que concluant, a la grande surprise
d’'Orok qui m’a engagé presque sur-le-
champ, apreés avoir déploré que les étrangers
ne puissent pas s'enroler dans I'armée An
Arveen (ce a quoi je lui ai rétorqué que je
ne l'aurais pas fait, quand bien méme m’au-
rait-on payé une fortune pour cela). Je savais
que les gladiateurs pouvaient choisir leurs
armes — il s’agit méme de leur unique pri-
vilege. ) ai choisi de faire confiance a mon
fidele fleuret. On m’a choisi un adversaire
de valeur moyenne, un esclave a la forte car-
rure et au crane rasé, trop lent cependant
pour pouvoir espérer une longue carriere a
I’ Amphytreum. Il m’a fallu moins de trente
battements de coeur pour en venir a bout.

Orok s'est caressé la moustache d'un air sa-
tisfait, m'a assuré que mon style révolu-
tionnaire ferait fureur dans l'aréne, et que
mon premier combat aurait lieu demain,
devant 80 000 spectateurs. J'ai hate d'y étre.
Hate que mon sang souille le sable de la
piste. Hate de leur montrer comment meurt
un Venn'dys.

Huitieme jour
de la sixte bise de I'an 196

Je suis toujours en vie aprés huit com-
bats, et je ne suis plus trés loin du record.

Onze combats. Aprés dix vic-
toires, ce qui n’est arrivé que
trois fois dans la longue histoire
de I’ Amphytreum, on offre a I'es-

clave la possibilité de se racheter
avec l'or offert par le public. Lhomme
qui détient le record avait rejeté cette pro-
position une premiére fois, puis une se-
conde. Apres quoi, il était tombé sous les
coups de dix adolescents armés de piques
dentelées. La cruauté des Arkhe ne semble
pas connaitre de limite. Elle s’accorde par-
faitement avec mon humeur. Depuis que je
combats, j'ai dii tuer une trentaine d’es-
claves, un jeune Lask, deux Rogs, et une
poignée de mercenaires avinés — ces der-
niers un soir ou je célébrais ma victoire
avec plus de désespoir encore que d'habi-
tude. En tant que citoyen libre, j ai le droit
d’aller et venir comme bon me semble
dans la ville. Désormais, ma légende me
préceéde. Les citoyens d’Arveen sont a la
fois atterrés et admiratifs. lls ne compren-
nent pas qu'un homme de ma valeur puisse
combattre sans y étre obligé. Ils ne sont
toujours pas parvenus non plus a percer le
secret de ma botte secréte, une botte si vive,
si rapide et si inattendue qu’elle surprend
presque a chaque fois mes adversaires,
méme et surtout ceux qui croient la
connaitre. Parfois, je n'ai méme pas be-
soin d'y recourir. Les gladiateurs qui sa-
vent qu'ils vont me combattre implorent
leurs dieux avant de pénétrer dans |'aréne
qui, a chaque fois que je combats, doit re-
fuser des spectateurs. Ma réputation est
fort exagérée, mais une sorte de mythe s'est
construit autour de ma personne, et je pro-
fite de mon aura pour déstabiliser mes ad-
versaires. Orok est admiratif. Les jeunes
gens se pressent pour me voir. Le Théocrate
lui-méme m'a fait trois fois I'honneur de sa
présence, alors qu'il est bien connu qu'il
n’assiste que trés rarement aux jeux de
I’ Amphytreum. Lorsque je sors en ville,
une cohorte de gamins me suit en une
longue procession désordonnée. Je me re-
tourne parfois pour les regarder et ils refluent
aussitdt dans les petites ruelles attenantes,
pris d'une panique sacrée. Je me suis habi-
tué a leur compagnie lorsque je visite la cité
a la nuit tombée. Leur présence a
quelque chose de réconfortant.




Douzieme jour
de la seconde ardence de I'an 196

Il m’est arrivé une chose extraordinaire au-
jourd'hui. J'écris ces lignes accoudé a la
terrasse de l'une des plus somptueuses vil-
las du quartier de 1'Oasis lumineuse. Le
soir tombe sur Arveen et c’est 'un des
spectacles les plus magnifiques qu'il m‘ait
jamais été donné de contempler. Derriére
moi, le jeune Lutus Waakan s’est endormi,
lui qui a frolé la mort de si prés. Ce soir était
le soir de mon douziéme combat. Ce soir,
je rentrais de plain-pied dans la légende
de cette ville. Jétais le champion, le héros
absolu. Mon succés me dépassait, je ne
comprenais pas comment j'en étais arrivé
1a. Je savais que plusieurs jeunes filles, qui
me tenaient en trés haute estime, faisaient
pression sur les organisateurs des combats
pour qu’il ne m‘arrive rien de facheux ;
c’est I'une d'entre elles qui me l'avait avoué,
un soir de dédain aviné ol j'avais consenti
a honorer sa couche. Cela n’expliquait pas
tout, bien siir, mais il est évident que j'étais

protégé d‘une fagon ou d’une autre.

Tout avait bien débuté. J'avais, pour com-
mencer, tué mon premier lion de fagon ma-
gistrale, alors que tout le monde me croyait
perdu, et le lion plus que tous les autres.
Simulant l’évanouissement, je m’étais
écarté au dernier moment alors que le
monstre fongait sur moi, porté par sa fureur.
11 s"était fracassé le crdne contre la paroi de
l'aréne et je n'avais plus eu qu‘a I'achever
en lui tranchant la gorge au couteau. Le
fleuret n'était pas 'arme idéale contre ce
fauve. La foule s'était levée, prise d'une
sorte de délire communicatif. Elle scandait
mon nom. « Retsai », c’est ainsi que mavait
surnommeé les habitants d’Arveen. Retsai.
Fleuret. Puis, avant que j'aie eu le temps de
me remettre de mes émotions, un jeune
homme avait sauté dans I'aréne, un glaive
a la main. J'avais entendu parler de lui.
Lutus Waakan, un jeune noble. Sa fiancée
venait de le quitter, et il ne désirait pas sur-
vivre a cet abandon. Comme je le com-
prenais ! Il voulait me tuer. Il me provoqua
en duel, comme il en avait le droit. Il était

animé par |"énergie du désespoir, mais cela
ne suffisait pas. A mesure qu'il lisait dans
mes yeux |'immingnce de sa propre mort,
je baissais ma garde de plus en plus. Je ne
voulais pas tuer ce gargon. Tout ceci n’était
qu’un immense malentendu. Je ne voulais
pas le tuer, et je ne voulais plus mourir non
plus. J'enchainai deux passes d'armes meur-
trieres, sortis mon stylet (c’est ainsi que
j'achéve la plupart de mes adversaires) et le
pointai sur sa gorge, dont les veines pul-
saient d‘une vie effrayée.

« Prends-moi a ton service, dis-je.

— Qu... Quoi !

— Tu es noble ! Tu es riche !

—Je...oui!

— Alors prends-moi a ton service, et je
t'épargnerai.

— Mais... Ce serait le déshonneur !

— Au contraire. Laisse-moi faire. »

Finalement, Waakan voulait vivre. Il fit un
petit signe de la main pour me signifier
qu'il était d’accord. Je rengainai mon poi-
gnard. Un grand silence sétait fait dans
I'aréne et dans les gradins. Tout le monde
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retenait son souffle. « Noble peuple
d’Arveen ! dis-je d'une voix aussi forte que
possible. Vous m’avez soutenu et vous
m’avez porté vers la gloire comme personne
n‘aurait pu le faire. Je suis devenu a vos
yeux une figure de légende. Aujourd’hui, je
demande votre indulgence. Le noble-né
que voici (je pointai mon fleuret vers Lutus)
mérite d'étre épargné. Il s'est battu comme
un lion. Comme moi, il a voulu mourir
pour de mauvaises raisons. Aujourd’hui,
peuple d’ Arveen, je mets un terme a I"épo-
pée qui fut la mienne... et la vétre, en ren-
trant au service du jeune Lutus Waakan ! »

Il y eut un nouveau silence, puis quel-
qu’un poussa un cri, bientét repris par des
milliers de gorges, et la foule entiére se mit
a scander mon nom en battant des mains
et en langant dans ma direction tout ce qui
lui tombait sous la main. « Retsai ! Retsai ! »
L'histoire était consommée. Une nouvelle
¢re commengait pour moi. J'avais retrouvé
le désir de vivre.

Troisieme jour
de la sixte bise de I'an 199

Mon séjour a Arveen touche a sa fin. J'ai
passé trois années merveilleuses dans cette
cité, et je crois étre parvenu a inculquer au
jeune Lutus Waakan ce que j'aurais aimé
que I'on m’apprenne & moi lorsque j'avais
son age — il n'y a pas si longtemps. J'ai
miri. J'ai appris & vivre avec mes angoisses
et a ne plus désirer la mort. Elle viendra
bien assez tot, et il me reste tant a accom-
plir. Je suis devenu un précepteur réputé, et

plusieurs familles sont venues solliciter mes
services pour leur fils. En vain, malgré leur
richesse. Je me suis fait de nombreux amis.
J‘ai connu plusieurs femmes, certaines trés
riches, d’autres trés belles, le plus souvent
les deux. Arveen est une ville fantastique,
et je pense désormais la connaitre comme
ma poche. J'en ai visité tous les quartiers,
j'en ai fréquenté toutes les tavernes. Partout,
les gens me reconnaissent, me félicitent, me
font des propositions. J'aurais pensé
qu‘aprés tout ce temps, leur enthousiasme
serait quelque peu retombé, et que j'aurais
pu retrouver l'anonymat dont j'étais sorti,
mais il n’en a rien été. On m’a proposé un
poste honorifique dans I'armée An Arveen.
On m’a demandé de préter mon nom a une
taverne, a une place, a une rue. On m'a
proposé de monter un commerce (et cela
m’a rappelé Drajek). Le Théocrate Styreen
VI m’a méme fait venir dans sa Cité
Interdite pour me proposer de faire partie de
ses innombrables conseillers, mais jai tout
rejeté en bloc. Jaspirais, et j"aspire toujours,
a la tranquillité. C'est pourquoi je vais quit-
ter Arveen. Le plus tot sera le mieux. De
nombreux amis me regretteront, de nom-
breuses maitresses aussi, et Lutus pleurera
mon départ, mais c’est ainsi. Je dois partir.
Un autre destin m’appelle.

Treizieme jour
de la sixte bise de I'an 199

En route vers Honfjord ! Je vais étre forcé
de traverser les Crétes invisibles & un mo-
ment ou un autre, mais cette perspective

me galvanise plutdt qu’autre chose. En par-
tant, je suis retourné rendre un dernier hom-
mage & mon regretté Drajek, et reprendre
possession du trésor qu'il avait gardé avec
tant de vigilance. Drajek a... beaucoup
vieilli. Mon trésor, lui, est toujours en bon
état. Avec I'argent que m‘a valu mon séjour
a Arveen, il devrait me permettre de me
faire construire une jolie masure ou de mon-
ter un commerce. J'ai grand besoin de repos.
Je n’aspire plus qu’au calme, a présent, et en
regardant ces montagnes, je me demande si
je ne m’arréterai pas en chemin pour m'ins-
taller une fois pour toutes. L'endroit est ma-
gnifique. La frontiére entre les territoires
Lore et Arkhé n'est pas trés loin, mais la ré-
gion est réputée trés sire, et je n'ai rien a
craindre de ces peuples.

Nous verrons bien ! Pour ['heure, j'ai du
sommeil a rattraper. Ma carte m'indique
que je ne suis plus trés loin d’'une ville
nommée Landoss, la capitale du royaume
Lore de Landocie. Il est inutile de se pres-
ser. ) ai repéré un refuge assez isolé, installé
au flanc d’'une colline. Cela fera parfaite-
ment |'affaire pour cette nuit. Quatre che-
vaux y ont déja été attelés, mais la compa-
gnie d’autres voyageurs ne me rebute pas.
J‘ai cru reconnaitre le blason de la guilde des
Linceuls clandestins, mais je peux me trom-
per. Je vais simplement enterrer mon trésor
un peu a |'écart, comme j'ai coutume de le
faire en pareilles circonstances, et je vais ren-
trer pour me réchauffer un peu.
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Quatrieme jour
de la prime bise de I'an 196

Tout juste débarqué dans le petit port de
Bethel, seul écrin Wish a tolérer la pré-
sence des guildes et a pratiquer un semblant
d'échanges commerciaux avec les Rivages.
Lile du Silence. Elle porte bien son nom.
Port Blizzard est bien loin a présent | Hier
au soir, je me suis aventuré hors des portes
de la ville, et j'ai contemplé la plaine. Elle
s'étendait a perte de vue, tapissée de
mousses et d’'herbes folles, battue par les
vents, fiere et solitaire. Je suis resté quelques
instants a regarder la nuit tomber. On n‘en-
tendait que le bruit des vagues se brisant sur
les récifs et le souffle du vent, calme et mé-
lancolique. Les larmes me sont presque
montées aux yeux. Je me sentais trés seul,
trés triste et trés calme. Au bout d'un mo-
ment, j'ai tourné les talons, et je suis re-
descendu vers la ville.

Bethel est un écrin creusé a méme la
roche, une cité repliée sur elle-méme, cris-
pée sur ses propres circonvolutions. La lu-
miére du jour n'y péneétre que par a-coups.
La plupart des ruelles de cet écrin labyrin-
thique restent plongées dans I'ombre en
permanence. Tout cela instille chez le visi-
teur une impression de pesante mélancolie.
Il est impossible de retrouver son chemin a
Bethel, impossible de prendre de la hauteur
pour se faire une idée de la ville, & moins
d'en sortir totalement. Il n'y a qu‘a se lais-
ser porter, au hasard des chemins tortueux.
Aprés quelques instants d’errance, [on finit
par se rendre compte qu’on est déja passé
ici ou I3, et & quel point la ville est tassée sur
elle-méme. L'endroit évoque irrésistible-
ment une termitiére, avec tout ce que cela
comporte de ténebres et de mystéres. Les
habitants vaquent a leurs occupations en si-
lence, la téte baissée, 1air préoccupé. Les
sons sont assourdis. M@éme les représentants
des guildes semblent pensifs, perdus dans
quelque songe nocturne.

Je soupconne les Wish
d’avoir construit cette cité a des-
sein, pour décourager les explo-
rateurs de s'avancer plus avant
dans les terres de I"ile du Silence :
s’avancer pour y trouver quoi ! Le
reste de L'le a déja été exploré.

Je sais qu’elle abrite trois
autres écrins semblables,
Hileb, Eleth et Yelen, et

que les quatre cités for-
ment une croix parfaite.
Comment les Wish sont-ils
parvenus a réaliser un tel prodige,
je n’en sais rien. J'ai eu un instant
I'envie de faire le tour de I'fle, de
prendre des mesures, de tracer des lignes et
de vérifier que la légende est bien vraie,
mais j'ai rapidement réalisé que c’était im-
possible. L'ile du Silence est vallonnée et
quasiment dépourvue de repéres. Il me fau-
drait des années pour parvenir a mes fins.
Mais alors, comment ont-ils fait ! )'ai ren-
contré a Bethel un marin qui m’a affirmé
que tout cela n’était qu'une légende. C’est
un point de vue fort répandu parmi les ha-
bitants des Rivages, mais j'ai beaucoup de
mal & y souscrire. Je connais suffisamment
les Wish pour savoir qu'ils n'auraient ja-
mais inventé une histoire pareille. Les
quatre écrins forment une croix, j'en suis
persuadé, je suis prét a l'accepter, méme si
je ne pourrai jamais le prouver. Dans leur
sagesse, les natifs de Bethel ne font rien
pour alimenter mes certitudes. Ils se conten-
tent de hocher la téte avec une sorte de
tristesse sereine. Je ne sais rien des trois
autres écrins, sinon par des rumeurs. Je
pense qu'ils sont plus ou moins semblables
a celui-ci. Qu'ils ne possédent pour tout
gouvernement qu’un vague conseil de pa-
triarches. Qu'ils vivent en compléte autar-
cie, prenant ce que la mer veut bien leur of-
frir. Les Flectres, puisque cest ainsi qu‘on
les appelle, sont un peuple contemplatif. Ils
n’espérent rien, ne désirent rien, ne re-
cherchent rien. Pour ce que j'en sais, leur
civilisation est restée inchangée depuis des

siecles. Ils ne manifestent aucun désir d'ex-
pansion, ils n’ont jamais cherché a étendre
leurs territoires. L'ile du Silence leur appar-
tient de fait, mais ils ne semblent pas s'en
soucier. C'est une terre fort inhospitaliére,
au climat difficile, et aux ressources presque
nulles. Tout cela ne lasse pas de m'étonner.

Douziéme jour
de la seconde bise de I'an 196

Je suis parti, presque sur un coup de téte.
J'ai décidé de traverser l'ile d'ouest en est et
de trouver son centre. Ma décision a été
motivée par une étrange découverte : j'ai
entendu parler a plusieurs reprises du centre
théorique de I'ile, que les natifs appellent
« I'ceil sacré ». Je ne sais pas ce que c’est
exactement, mais je suis bien décidé a le dé-
couvrir. Cela ne devrait pas poser trop de
problémes, si je parviens a faire abstrac-
tion de la pluie qui, depuis trois jours, s"abat
sans discontinuer sur moi et mon mulhan
(une sorte de cheval court sur pattes mais
trés résistant). Mon expédition a bien en-
tendu été motivée par le désir de dresser
une carte de l'ile — I'une des pre-




migres cartes véritablement fiable, si je ne
me trompe pas — mais elle se trouve gran-
dement facilitée par le fait que, contraire-
ment & ce que j'avais cru tout d’abord, I'in-
térieur des terres n’est pas entiérement
dépourvu de civilisation. L'arriere-pays est
en effet habité par de minuscules commu-
nautés de paysans, les Alizéens (des Wish
eux aussi), qui sont chargés de veiller a
I'entretien des gongs géants et de trans-
mettre les messages a travers 'ile toute en-
tiere. Par un systéme de codes basés sur dif-
férentes sonorités, les Wish des quatre
écrins sont parvenus a établir un véritable
réseau de communication qui traverse tout
I'ile. Les gongs, de lourds plateaux d'ai-
rain suspendus a une solide armature, au-
tour de laquelle se pressent quelques misé-
rables cahutes, se retrouvent presque
invariablement toutes les deux ou trois
heures de marche. Ma progression est ryth-
mée par ces haltes réguliéres, qui me dis-
pensent de tout repérage fastidieux.

Septieme jour
de la tierce bise de 'an 196

Suis parvenu au lac Sombre, aprés 25
jours de lente progression. Mon mulhén ne
montre aucun signe de fatigue. Je ne puis
malheureusement en dire autant. Jai pour-
tant parcouru plus de la moitié du chemin,
laissant le lac Sombre derriére moi. I n'y a
pas a proprement parler de « centre ». Jai es-
sayé de me renseigner aupres des Alizéens
a ce sujet, mais tous m’ont fait la méme ré-
ponse. « Le centre est en toi », voila tout ce
qu‘ils ont pu me dire. Je suis arrivé en vue
du lac Sombre il y a trois jours. C’est une
immense étendue d’eau immobile et si-
nistre qui porte bien son nom : ses eaux sont
aussi calmes, menagantes et mystérieuses
qu‘une nuit sans lune. Les Alizéens qui
vivent sur ses rives sont encore plus silen-
cieux et renfermés que les autres. lls sem-
blent craindre quelque chose. Un enfant
que je suis parvenu & interroger m’'a parlé
du zorock, un monstre marin gigantesque
qui vivrait dans les profondeurs du lac et
monterait parfois sur la terre ferme
pour prélever un sanglant tribut de
chair fraiche. J'ai demandé a
'enfant s'il avait vu le

monstre, et il m‘a répondu que non. Mais
il m‘a affirmé que le pére de son peére, lui,
I'avait vu. Et dans le village suivant, sil’on
peut appeler cela un village, j‘ai trouvé au
moins trois hommes qui ont pu me certifier
avoir déja eu I'occasion de contempler le zo-
rock. L'un d’eux m'a méme montré des
traces auxquelles j'ai été incapable de trou-
ver la moindre explication. Lhomme m’a
fait comprendre que le monstre éfait aussi
vieux que l'ile, qu'il était en quelque sorte
immortel. Je lui ai demandé si les Alizéens
le craignaient. Il s’est contenté de hausser
les épaules, et j'ai fini par quitter le village,
avec un dernier coup d'cil vers le lac. En
promenant mon regard sur ses rives dé-
sertes, j'ai eu la certitude que mon paysan
disait vrai. J'aurais aimé voir le zorock au
moins une fois. Peut-2tre est-ce lui, le centre
de I'ile... A moins qu'il ne s'agisse de cette
tour blanche, dépourvue de fenétre et de
tout ornement, dressée au milieu de nulle
part, et au sujet de laquelle aucun des
Alizéens que j‘ai interrogés n’a été capable
de m’apporter une explication.

Quatrieme jour
de la quarte bise de I'an 796

Me voila arrivé a Yelen. C’est une ville
plus accueillante que Bethel, peut-étre parce
que les Wish nont pas & y subir la présence
d’étrangers et de colonisateurs en puissance.
Ou peut-étre est-ce parce que le temps y est
plus doux, le ciel plus clair, la céte moins
aride. Les rues ne sont pas creusées dans la
roche comme & Bethel, mais serpentent a
ciel ouvert entre les dépressions naturelles
qui parsément le plateau, comme pour en
souligner les contours. Il n'y a plus cette
sensation d’étouffement, de promiscuité.
De petites maisons de pierre aux toits ar-
rondis se dressent dans un fouillis appa-
rent, mais je suis sir que vues du ciel, ces
ruelles doivent dessiner des motifs bien
précis. )'ai appris & connaitre les Electres. Ici,
ils semblent légérement plus ouverts, moins
abattus, moins méfiants. Curieux que les
guildes des Rivages n'aient jamais songé a
s'établir ici plutdt que de l'autre coté de
l'lle. Sans doute n'est-ce qu'une question de
hasard. Ou peut-étre les Electres de Yelen
possédent-ils les moyens de se défendre ?
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Jai été a plusieurs reprises témoin de leurs
danses-combats, d'étranges chorégraphies
improvisées a I'air libre, au cours desquelles
les jeunes Wish font preuve d'une agilité
exceptionnelle et de pouvoirs stupéfiants.
D’aprés ce que j'ai pu en comprendre, il ne
s'agit la que d’un art martial d'intimidation.
Les Electres ne se font aucun mal. Mais qui
sait 1 S'ils étaient forcés de se battre...

Dix-huitieme jour
de la quinte bise de ['an 196

Rares, trés rares sont les navires quittant
Yelen pour se diriger vers le Continent
proprement dit. Les Electres n’entretien-
nent avec les autres peuples Wish que des
rapports purement formels, basés sur des cé-
rémonials d‘une grande complexité.
Toujours est-il que j'ai réussi a convaincre
le capitaine du Messager azur de me
prendre a son bord, et que j'en ai été fort
bien inspiré. Si cette démarche ne s'était pas
avérée concluante (comme cela a failli étre
le cas), j'aurais passé un mois de plus a
Yelen, et malgré tout le respect et I’admi-
ration que je porte aux Electres, cette pers-
pective ne m‘aurait guére enchanté. Me
voila donc condamné a voyager en com-
pagnie de quatre marins silencieux et d'une
cargaison de tapis rugueux — les Electres
étant passés maitres dans l'art du tissage.
Chose étrange, je ne parviens pas a m’ex-
pliquer ot les artisans de Yelen se procurent
leur matiére premiére. Sans doute un mé-
lange d'algues et de lichens séchés...

Je quitte I'ile du Silence avec un certain
soulagement teinté de mélancolie. Ces
quelques mois de solitude m’ont fait le plus
grand bien. Je me suis rendu compte que la
compagnie de mes semblables ne me man-
quait pas du tout. Les Wish sont un peuple
remarquable et plein de sagesse. J'espére que
mon séjour sur le Continent me permettra
de faire de nouvelles rencontres. Pour
I'heure, cap sur I’ Ambassade de Gheidjin,
ol j'espére bien trouver un travail de car-
tographe. Je profite de mon périple pour
peaufiner mes derniéres créations. Cette
carte de l'ile du Silence se monnayera sans
doute & grand prix, @ moins que je ne dé-
cide de la garder pour moi. Alors que jécris



ces lignes, I'un des marins vient de s'ac-
couder au bastingage. Il regarde son ile dis-
paraitre dans le lointain. Sa jambe a été
remplacée par une protheése de bois, preuve
que ce n'est pas la premiére fois qu'il en-
treprend un tel voyage. En effet, il ne pousse
pas de bois sur I'le du Silence. Je lui de-
mande, non sans curiosité, comment cela
est arrivé, et il me raconte une histoire em-
brouillée d'expédition punitive, de chasse
sacrée, de quéte mystique. Mais quelle
créature chassiez-vous donc, lui demandai-
je. Ses paupiéres se rétrécissent jusqu’a ne
plus filtrer qu’un mince rai de lumiére. « Le
zorock, lache-t-il d’une voix sourde. Mais
nous avons échoué. » Je préfére abandon-
ner la conversation pour l'instant. ’homme
semble perdu dans ses souvenirs...

Premier jour
de la sixte bise de I'an 196

Al posé pied a terre hier dans la soirée.
L' Ambassade de Gheidjin est plus qu‘une
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ambassade. C'est une véritable cité, aux
proportions harmonieuses, qui respire la
paix et la sagesse. Je suis heureux de consta-
ter que les guildes qui se sont établies ici,
suite a la signature du Pacte des Six Vents,
ont respecté les spécificités du mode de pen-
sée et des traditions Wish. La ville res-
semble & un immense jardin, parsemé de
bocages, de vergers et de bois tranquilles, tra-
versé par des chemins remarquablement
entretenus, sans que rien ne vienne altérer
le remarquable agencement des lieux. Ici, les
villas des hauts dignitaires guildiens s’effa-
cent devant la beauté sereine du paysage, et
chacun vaque a ses occupations en foute
quiétude. Paradoxalement, j'ai compris a
la minute méme ol je descendais du
Messager azur que je ne pourrai pas, que je
ne pourrai plus travailler pour ces gens. Je
me suis pris d'une affection aussi soudaine
qu'irréversible pour les peuples Wish, quels
qu'ils soient. Je suis tombé amoureux de
leur sagesse, de leur simplicité, de leur pro-
fondeur et méme si je suis satisfait de la

fagon dont les guildes se sont im-
plantées au sein des Combes fu-
ligineuses, en respectant le terri-
toire de leurs hotes forcés, j'aurais
préféré que tout cela n'arrive ja-
mais, que les guildes soient restées sur
les Rivages et qu’aucun explorateur ne pose
le pied sur le Continent. Il est trop tard a pré-
sent, je le sais bien, et tout indique que ce
mouvement de colonisation va s'étendre
de plus en plus, mais je me rends compte,
peu a peu, que je n'ai plus rien en commun
avec les guildes et les Maisons. Je veux res-
ter seul, seul avec les Wish. Je veux deve-
nir l'un des leurs.

Seizieme jour
de la prime ardence de I'an 197

Une fois encore, j'ai pris ma décision sans
tergiverser. Je ne travaillerai pas pour les
guildes. J'ai revendu la plupart de mes af-
faires, ne gardant que quelques vétements,
mon attirail de cartographe et un sabre ef-




filé dont m‘a fait cadeau le capitaine du
Messager azur. Par acquis de conscience, je
me suis présenté au siége de l'une des
guildes les plus importantes de la ville, celle
de Franc d’'Espéra. Lhomme qui m’a regu,
un riche notable de I'ambassade, Kheyza
comme moi, a jeté un ceil a la carte de l'ile
du Silence.

« Pas mal, m'a-t-il dit. Un travail cor-
rect. Mais nous voulons mieux que ¢a.
Nous voulons le plan détaillé de tous les
écrins Wish, ainsi qu‘un rapport circons-
fancié de leurs activités, coutumes, organi-
sation sociale et état des forces armées.
Nous pouvons vous donner six mois. » ) ai
réfléchi un instant.

— Monseigneur, ai-je rétorqué. Les Wish
sont un peuple solitaire et fragile. Il n‘est pas
facile de les approcher, ce sont des gens
tres discrets, trés renfermés. Je pense qu'il
faut... comment dirais-je  Les apprivoiser. »
Mon nouveau maitre a levé un sourcil.
Sans doute sattendait-il a ce que je préco-
nise quelque chose.

— Plus de guilders ! C'est ce que vous me
demandez ! »

J'ai ramassé ma carte et je suis parti. Ainsi,
leur vision des choses sarréte la ! De I'ar-
gent, toujours de Iargent. C'est a cet instant
précis, alors que je redescendais les longues
marches de marbre du palais d’Emeraude,
que j'ai compris ou était mon destin. Les ap-
privoiser, ¢'¢tait bien de cela qu'il s'agissait.
Se fondre au sein de leur communauté, ne
plus devenir qu'un rouage de cette ma-
chine paisible et inaltérée. Disparaitre aux
yeux du monde.

Troisieme jour
de la seconde ardence de ['an 197

Le climat des Combes fuligineuses na
rien a voir avec celui de I'fle du Silence. La
plus grande partie de la région est recou-
verte d'une forét tempérée, faite de coniféres
et de grands arbres noueux au feuillage trés
fourm Le rerme ChOlSl pour désigner le

dés les premiers abords. Certes, la val-
lée ol se sont établis les Tsumens
(c’est le nom générique qui a

été donné a ces peuplades)

est légerement encaissée, et les feuilles des
arbres arborent une couleur vert sombre
en été, mais je reconnais bien la la pro-
pension de certains guildiens & déformer la
réalité pour I"adapter a leur propre vision des
choses. Mon voyage est trés agréable. Je
marche toute la journée, et passe mes nuits
sous les branches épaisses de quelque arbre
centenaire. Bien que relativement aérée,
I'immense forét des Combes n’est percée
d’aucune route véritable. Les guildes de
I’ Ambassade de Gheidjin préférent mani-
festement la voie des mers, et les seuls che-
mins tracés ['ont été par les Tsumens. Je me
suis muni avant mon départ d'une carte trés
détaillée du territoire en question. Lhomme
qui me I'a vendue m'a certifié qu‘elle faisait
autorité aupres de tous les voyageurs s’aven-
turant vers l'intérieur des terres, mais je le
soupgonne maintenant d‘avoir beaucoup
exagéré. En I'absence de tout repére fiable,
je me fie a la position des constellations, &
la course des étoiles et des Feux-du-ciel. Il
me faut parfois grimper aux plus hautes
branches d'un arbre pour faire le point et
établir des relevés fiables. J'ai fait bien peu
de rencontres depuis mon départ, il y a six
jours : quelques paisibles ruminants que
j'ai dérangés tandis qu'ils s"attaquaient a un
petit buisson de fougéres, deux groupes
d’aventuriers en mission de reconnaissance
avec lesquels j'ai discuté quelques instants
pour recouper des informations et un cu-
rieux primate arboricole dont on m’avait
déja parlé, le rakeem, ou « singe vert ».

Vingt-septieme
jour de la tierce ardence de I'an 197

Je me rapproche maintenant de Tazuli,
I'un des écrins cotiers batis par les Tsumens,
et celui situé le plus au sud. Ma carte étant
manifestement déficiente, je me suis
contenté pour l'instant de longer la cdte, ce
qui m‘a permis d'admirer quelques ma-
gnifiques paysages faits de falaises abruptes,
d’arbres penchés au-dessus de I'eau et d‘une
mer aux magnifiques teintes émeraude. La
répartition des écrins Wish, si j'en crois
ma carte, est tout a fait remarquable, plus
encore que celle des cités de I'lle du Silence.
J'ai compté dix écrins, placés en deux
groupes aux extrémités de deux étoiles a six
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branches parfaitement réguliéres. En un
point de la carte, qui doit &tre considéré
par les natifs comme le centre du territoire
(toujours cette notion de cceur invisible !),
la branche nord de la croix sud et la branche
sud de la croix nord se rejoignent pour fi-
gurer un écrin... fictif. Je me suis laissé
dire, en effet, que nulle cité ne se situait a
cet endroit. Ce qu'il y a la place, personne
ne le sait, et je suis bien déterminé a le dé-
couvrir, mais je ne suis pas pressé. Tazuli
sera ma premiére étape. Une fois que je
I'aurai atteinte, je remonterai vers le nord
en suivant la bordure est du territoire, de
fagon a longer l'extrémité rocheuse de la
Combe. Je ne suis toujours pas descendu
dans la vallée proprement dite. La forét y
semble plus touffue. Pour I'heure, je me
contente d’admirer I'immense étendue verte
qui s'étale en contrebas, et I'immensité cris-
talline d'une mer enchanteresse dont je ne
finis plus de suivre le contours.

Sixieme jour
de la quarte ardence de ['an 197

Tazuli, enfin ! Perché sur un promontoire
rocheux creusé de nombreuses grottes na-
turelles et bordé d'une forét de plus en plus
chaude, parfumée et accueillante, je laisse
mon regard dériver sur les étonnantes pro-
portions de mon premier véritable écrin
Wish. Je dois dire que je n’ai jamais rien vu
de semblable. Mon petit poste d’observa-
tion surplombe une vaste crique rocheuse
contre laquelle vient s'épanouir une mer de
plus en plus claire. Les Wish ont creusé un
canal principal qui plonge directement dans
la mer, et deux autres canaux transversaux
le coupant en son milieu, de sorte que l'on
retrouve la configuration de I'étoile a six
branches, une étoile de mer, en quelque
sorte. De nombreux ponts ont été dressés
sur les six bras de mer artificiels, et les
Tsumens ont construit leur cité sous ces
ponts, ou des grappes de maisons ont été
suspendues fort habilement. Un étroit pas-
sage de pierre a été installé au centre de
chaque canal, sur toute sa longueur. De pe-
tits escaliers de bois le relient aux bétisses
placées sous les ponts, de sorte qu'il est
possible de circuler sur ces derniers ou en-
dessous. J'ai pris mes quartiers dans l'une



des petites grottes qui donnent sur la crigue.
Je me suis confectionné une natte de lianes
tressées, et j'ai barré I'acces de la petite an-
fractuosité avec de grands poteaux de bois
faillés, Je descendrai a Tazuli dans quelques
jours, lorsque je me sentirai prét.

Treizieme jour
de la quinte ardence de I'an 197

Catastrophe ! Un désastre, sur toute la
ligne. J'ai tenté il y a deux jours de des-
cendre vers Tazuli, en empruntant les es-
caliers naturels creusés par 1'érosion.
Lorsque je me suis approché de la ville, un
groupe de gardes, armés de lances fines et
légeres et coiffés d'un casque de corail se
sont avancés & ma rencontre. Je me suis ar-
rété, je les ai laissés m‘ausculter et m'ob-
server sans mot dire. Quelque chose en
moi devait leur déplaire, car ils m’ont fait
signe de repartir de 1a ou je venais. Je
m'étais laissé dire que les écrins des
Tsumens étaient extrémement sauvages, et
que les Wish de ce territoire ne communi-
quaient guére avec les étrangers, mais je ne
pensais pas que ce puisse étre a ce point, J ai
essayé de forcer le passage sans trop savoir
ce que je faisais. Les gardes m’ont repoussé
d'un air menagant. La mort dans ['ame, j'ai
tourné les talons. Pour autant, je ne me
suis pas résolu a partir. Cet endroit m'attire
irrésistiblement. Chaque nuit ou presque, je
me vois déambulant sous I'ombre bienfai-
sante des petits ponts de pierre, anonyme
parmi les anonymes. Je jette un ceil sur le
canal, et j'y contemple un reflet qui n’est
plus le mien. Je suis devenu un Wish. Puis
je me réveille trempé de sueur, le cceur bat-
tant la chamade. Je ne dois pas abandonner.

Neuvieme jour
de la seconde bise de 'an 197

Aucune amélioration. Je suis revenu a un
état quasi sauvage. Je reste sur mon pro-
montoire, & observer I'écrin grouillant d'une
vie tranquille qui étend ses six branches
d'émeraude sous mon regard mélancolique.
Que vais-je devenir ! Il me semble que je
pourrais mourir ici. Toute idée de retour a la
civilisation des Rivages me répugne. Je me
suis fait & ma nouvelle condition, me nour-
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rissant de racines crues et de petits animausx,
rongeurs, araignées et insectes, buvant a
méme |'eau d'une source limpide qui, par
chance, dévale la roche a quelques pas de ma
grotte. Je n’ai pas poussé trés loin I'explora-
tion de cette derniére, ne disposant d‘au-
cune source de lumiére. Je ne sais pas pour-
quoi, mais il me semble qu'elle doit étre
vaste. Lordinaire de mes matinées est fait de
chasses et de cueillettes. L'apres-midi, je dors
dans ma caverne ou je retourne dans la forét,
explorant les environs immédiats avec une
curiosité sans cesse renouvelée. J ai trouvé un
petit lac d’eau douce, dans lequel j'ai pris
1'habitude de faire mes ablutions. Je passe
mes soirées et mes nuits a observer Tazuli et
a prendre des notes. La vie de cet écrin ne
lasse pas de m'étonner. Les habitants ob-
servent d'étranges coutumes et se livrent
parfois a des fétes sans retenue dont les échos
parviennent jusqu’a mes oreilles. A ma
fagon, je participe a ces cérémonies — dans
mon cceur, tout au moins. De rares déléga-
tions quittent parfois la ville pour escalader
les falaises voisines de la mienne. Vétus de
longues robes vertes, les processionnaires
disparaissent a mes yeux et ne refont leur ap-
parition qu'a la tombée de la nuit. Leur dé-
marche, lorsqu‘ils reviennent vers |'écrin,
est plus saccadée, plus mécanique qu‘a l'al-
ler. Les Tsumens se trouvent-ils sous I'em-
prise de quelque drogue inconnue ?

J'ai tenté quelques nouveaux contacts, sans
plus de succes que la premiere fois. C'est
comme si les Wish attendaient quelque
chose de moi. C'est comme s'il me man-
quait quelque chose, une seule chose, pour
que je devienne semblable a eux et qu'ils
m’acceptent enfin au sein de leur commu-
nauté. Si seulement je savais quoi...

Vingtiéme jour
de la quinte bise de I'an 197

J'ai découvert le secret des Wish de Tazuli.
Il'y a quelques jours, ivre d'une tristesse in-
consolable, je me suis enfoncé dans les
moites profondeurs de ma grotte, sans sa-
voir ol j allais et sans plus m’en soucier. ) ai
avancé ainsi pendant de longues minutes,
tatonnant a 'aveuglette, concentré sur ma
douleur et sur mon désespoir. J'étais prét a
tout. Puis, au détour d'un passage, j'ai dé-

couvert une source lumineuse,
certes tres faible, mais encore
lointaine. J'ai continué dans sa
direction et me suis retrouvé au
bord d'une sorte de puits a ciel ou-
vert. Je me trouvai quelque part dans
la forét que j'avais coutume d’arpenter
chaque aprés-midi, mais dont j'avais cessé
I'exploration depuis déja quelques semaines.
D’une forme presque parfaitement circu-
laire, le puits était rempli d'une sorte de
matiére visqueuse et blanchatre, stri¢e de
fines rainures vertes. Juste au-dessus, a
quelques metres, je pouvais entendre le
bruit du vent dans les arbres. Sans réfléchir,
je me suis avancé, et j'ai posé un pied dans
le liquide. C’était doux et tiede. Je me suis
déshabillé, et je suis rentré entierement
dans le puits, ne laissant dépasser que ma
téte. L'impression était merveilleuse. En
quelques instants, une douce léthargie
m’envabhit, et je perdis peu a peu toute no-
tion de temps et d'espace. Lorsque je revins
a moi, je réalisai que plusieurs jours avaient
dii passer. Je sortis du liquide, animé d'une
foi nouvelle, et je refis le chemin inverse
vers |'entrée de ma grotte. Je retrouvai ma
paillasse, m‘allongeai et m’endormis aus-
sitot d'un sommeil réparateur. Lorsque je
me réveillai, quelques jours plus tard, les
choses étaient devenues... différentes. Je
me sentais a la fois plus léger, plus serein et
plus stir de moi. J‘avais un peu mal a la téte.
Je partis boire a la source, revins a la grotte,
enfilai ma plus belle tunique et descendis
vers Tazuli, le coeur bercé d'espoir. Des vi-
sions fulgurantes me traversaient I'esprit,
des flashs incohérents, semblables a ceux
qui m’avaient assailli, je m’en souvenait
maintenant, pendant ma longue période
de sommeil. Je voyais des terres inconnues,
des paysages fantomatiques, des contrées
mystérieuses, aussi nettement que si j'y
avais passé la moitié de ma vie. Cela durait
quelques instants, puis disparaissait aussi-
tot, mais je me souvenais de la configura-
tion de I'endroit : j'aurais pu en dresser
une carte. Une nouvelle fois, un groupe
de soldats vint a ma rencontre. Pour la pre-
miere fois, je leur adressai la parole. ) étais
incroyablement confiant. « Bonjour, dis-je.
Je souhaite me joindre a vous. Il me
semble que je suis prét. » Le chef des




gardes s'avanga vers moi sans mot dire,
souleva l'une de mes paupiéres et se re-
tourna vers son second en pronongant une
phrase que je ne compris pas. Puis il se re-
tourna vers moi. « Sois le bienvenu, étran-
ger. Tu peux rester parmi nous aussi long-
temps qu'il te plaira. » Nous sommes
repartis ensemble vers la ville-étoile.

Dixieme jour
de la prime bise de ['an 198

Il était temps pour moi de repartir. Ces
quelques mois passés a Tazuli ont été un vé-
ritable enchantement, mais il m’ont égale-
ment plongé dans des abimes de perplexité.
Je ne serai jamais un Wish, cela au moins
est certain. Les Tsumens ont un mot pour les
étrangers comme moi, m'a appris l'un des
patriarches de la cité. Ils les appellent sun-
dis, « ceux qui ont vu ». Tu as le pouvoir, m'a
répété maintes et maintes fois le patriarche.
Tout comme nous, tout comme tous les
Tsumens, tu es allé en réve vers 'endroit-
qui-n‘existe-pas. « Est-ce... est-ce le centre
du Continent ! » ai-je demandé d’une voix
anxieuse. Le patriarche ne m’a jamais ré-
pondu. Il s’est contenté de m’adresser un
sourire bienveillant, et de me mettre une
main sur l'épaule. « Quoi que ce soit, tu ne
dois pas en parler. Tes semblables ne sont
pas préts. Bien peu d‘entre nous le sont.
Concentre ton pouvoir sur des contrées plus
hospitaliéres. Avec le temps, tu apprendras
a le maitriser, et & ne l'utiliser que dans des
buts triviaux. Nos sages ont coutume de dire
que celui qui a vu ne regoit 'illumination dé-
finitive qu’au moment de son passage.
Alors, il ne se contente plus de voir. Il vit. »

Sur le coup, je n’ai pas trés bien compris
ce qu'il disait. Aujourd’hui encore, je suis
bien loin du compte. Mais je suis confiant
en l'avenir. Jai passé prés d'un an parmi les
Wish, et j“ai appris beaucoup a leur contact.
Nombre de mes compatriotes déclarent sans
trop savoir de quoi ils parlent que les Wish
ont atteint la véritable sagesse. C'est  la fois

2% vrai et faux. Tout comme nous, les Tsumens

ont leurs problémes. Ils sont loin, a
I'exception des plus vieux, de la sé-
rénité a laquelle nous aspirons
tous. Il leur arrive de se battre,

de pleurer et d’avoir peur. Mais leur mode
de vie méme, leur comportement, leurs re-
lations sociales sont empreintes d'une re-
marquable sapience. Les Tsumens sont fres
simples. lls ne cherchent jamais a dissimu-
ler leurs sentiments et & les refouler au fond
d'eux, quitte & en souffrir par la suite. Ils sont
d'une franchise désarmante. Quelques jours
aprés mon arrivée, les patriarches du village,
comme le veut la coutume en pareil cas, ont
tiré au sort pour savoir quel foyer devrait
m'accueilli. Lhomme avec lequel j'ai di
partager mon quotidien, un dénommé
Krezen, n’était guére enchanté par ma pré-
sence. |l 'a dit aux patriarches des que son
nom a été tiré au sort. lls en ont discuté, et
les patriarches ont expliqué a Krezen qu'ils
prenaient bonne note de son mécontente-
ment, mais que celui-ci ne changerait rien
a la situation — non que Krezen ait espéré le
contraire, d'ailleurs. Nous avons donc co-
habité, tant bien que mal pendant les pre-
miéres semaines. A chaque fois que quelque
chose dans mon attitude ou dans ma fagon
de réagir déplaisait au Tsumen, celui-ci me
le faisait savoir sans ambages. )’eus un peu
de mal & m'y habituer. Puis, peu a peu, le
temps cicatrisa les rancceurs, et nous finimes
par devenir les meilleurs amis du monde.
Nous avions tant & nous apporter ! Krezen
m‘apprit tout des coutumes et des lois de sa
cité ; je lui chantai les louages des Rivages,
lui parlai de mon désir de parcourir le
Continent, de le cartographier, d’en décou-
vrir le centre. Je me souviens trés bien de ce
jour-la. Krezen avait rit aux larmes, comme
un enfant. Nul sarcasme dans cette dé-
monstration de joie. Seulement, il n'y
croyait pas un seul instant. Mon ami habi-
tait une petite batisse de pierre et de bois,
sous un pont, comme tous ses concitoyens.
Un ponton flottant était placé sous sa de-
meure, comme sous la plupart de celles de
Tazuli, et nous nous y installions souvent
pour discuter et prendre le frais.

Krezen travaillait rarement. Toutes les ri-
chesses produites par la cité sont mises en
commun, et le sens de la propriété est qua-
siment absent des mentalités. Quelques
fois, nous partions pécher. Les Tsumens
possédent des barques longilignes et trai-
nent derriére eux leurs filets emplis de pois-
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sons. La mer leur fournit tout ce dont ils ont
besoin. Sans doute est-ce différent pour les
écrins de I'intérieur mais ici, le poisson est
accommodé de toutes les fagons possibles et
imaginables, braisé, bouilli, en soupe, en
purée, cuit dans son jus, mangé avec ou
sans sa peau. J'eus un peu de mal au début
mais bientot, je ne pus plus m’en passer.
J'étais heureux mais plus la ville me plaisait,
plus je réalisais que ma place n'était pas ici.
Je devais retourner parmi mes semblables.
Je restais un natif des Rivages, et mes com-
patriotes avaient besoin de moi. Il me sem-
blait alors que je pourrais devenir l'artisan
d‘un rapprochement entre les Wish et les
guildiens, par exemple, ou entre les Wish
et les Lore. Mais les Patriarches ne vou-
laient pas y croire. Je n'étais pas le premier,
m’avaient-ils prévenu. Et je ne serais sans
doute pas le dernier. Personne n‘avait
réussi. Les peuples étaient trop... différents
les uns des autres. Cette manifestation d'os-
tracisme a peine voilée doucha quelque
peu mon enthousiasme. Un beau matin, je
décidai de quitter Tazuli, sans la moindre
animosité. Je sentais que je devais le faire.
Je sentais aussi que je reviendrai. Je fis mes
adieux a Krezen. Il pleura longuement,
mais ne fis rien pour me retenir. Tels sont
les Tsumens. Les Patriarches me souhaite-
rent bonne chance et me fournirent une
carte de la région beaucoup plus fiable que
celle que j'avais achetée a Gheidjin.

Je quittai la ville sans me retourner, re-
montant vers la forét bienveillante, animé
d’une foi nouvelle.

Quatrieme jour
de la tierce ardence de 'an 198

J'ai pris tout mon temps pour redescendre
a Honfjord, aprés étre remonté vers le nord,
pour voir d‘autres écrins. Comme j'avais
prévu de le faire, j'ai longé les Combes fu-
ligineuses par leur flanc est. J‘ai visité une
autre ville, Seyvon. C'est une sorte de cité
arboricole, faite de cahutes perchées dans les
branchages et de ponts suspendus, toujours
en étoile. J'ai compris pourquoi eux aussi
s'appelaient Tsumens, malgré les différences
d’habitat et d'architecture qui les séparaient
des habitants de Tazuli. Et je me suis rendu
compte que leur écrin suspendu avait frés



exactement la méme taille que celui de mes
premiers hotes, que le mode de vie y était
rigoureusement identique — bref, j'ai com-
pris que le terme « Tsumens » recouvrait un
certain nombre de valeurs symboliques com-
munes mais que |'appartenance a un méme
peuple n'empéchait pas les Wish de s"adap-
ter du mieux qu'ils le pouvaient a un envi-
ronnement donné. J'ai été trés bien accueilli
a Seyvon, mais je n'y suis resté que deux se-
maines, avant de poursuivre ma route vers
le nord. J'ai découvert I'ceil mystique, le
centre théorique du territoire des Wish.
Sans la carte des Tsumens, je n'y serais sans
doute jamais parvenu. Aprés trois jours de
marche forcée dans une forét toujours aussi
agréable mais de plus en plus dense, j'ai dé-
bouché sur une immense clairiere, percée
d’un gigantesque puits naturel, sans doute
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un cratére, quoique j'étais certain que la ré-
gion n‘avait rien de volcanique. Je reconnus
la méme matiére blanche dans laquelle je
m’étais déja baigné quelques mois aupara-
vant. Seulement, le puits était cent fois plus
large, et le «lait » n'était plus seulement strié
de vert mais — I'évidence me frappa d’'un
coup — de toutes les couleurs loomiques
existantes. \Un lac... de loom ? Naturel ou
artificiel ! Je ne le saurai sans doute jamais.
Oh, le mal que pourraient faire mes com-
patriotes s'ils découvraient une telle splen-
deur | C'était d'ailleurs un miracle qu‘ils ne
I'aient pas déja fait... Emerveillé, je décidai
d'établir mon campement sur les bords du
lac. Je fus réveillé a la nuit tombée par les
échos d'une lente procession. Des Wish,
sans aucun doute, mais d’un écrin que je ne
connaissais pas. lls psalmodiaient une triste
mélopée. Je me retranchai dans la forét pour
observer cet étrange spectacle. Les Tsumens
portaient un homme sur un lit de branches
et de feuillages. Arrivés au bord du lac, ils
abaisseérent leur fardeau, et le corps glissa
sans bruit dans la matiére blanche, qui l'ab-
sorba en quelques instants. Un Patriarche,
sans doute. Tout cela n'avait duré que
quelques instants, mais la poésie touchante
de cette scéne a la fois terrible et féerique
m’avait fait venir les larmes aux yeux. Je re-
pris ma route dés le lendemain, apres avoir
détruit la carte que les Tsumens m’avaient
remise. Il ne fallait pas qu'elle tombe entre
de mauvaises mains | Quant a moi, je
l'avais imprimée dans mon esprit depuis
bien longtemps, et j’aurais pu la dessiner les
yeux fermés.

Dix-neuvieme jour
de la seconde ardence de I'an 199

Cela fera bientdt un an que je réside a
Honfjord, dans une petite maison du quar-
tier des artisans que mes maigres revenus
de cartographe me permettent a grand-
peine de louer. L'argent n‘a jamais été ma
motivation premiére. Je survis tant bien
que mal en exécutant des cartes des envi-
rons, sans trop en dévoiler. Les hommes
qui vivent ici ne le méritent pas. Mon
commerce aurait sans doute plus de succés
si les gens croyaient plus en moi, mais la
ville est a ce point peuplée de charlatans et

de bonimenteurs que les aven-
turiers n"ont plus confiance en
notre noble profession. Si seu-
lement quelqu‘un pouvait m'ai-
der. Je me sens parfois si seul !
Heureusement, mes visions me fien-
nent compagnie. Cela m'est arrivé 'autre
jour encore, alors que j'étais venu a la
Taverne du Chat-huant chercher un peu de
chaleur et de compagnie. Mes voisins de
table ont pris peur. Mes yeux se sont pa-
rait-il révulsés et je suis tombé a la renverse.
Curieusement, je sentais que cela devait ar-
river. Est-ce la la « maitrise » de mon pou-
voir dont me parlait le Patriarche ! Si c’est
bien de cela dont il s'agit, je suis encore
loin du compte. Tout ce dont je me sou-
viens, c'est d'un réve plus vivace que la réa-
lité, la vision d'une cité perchée sur les
contreforts d'un volcan, quelque part dans
la jungle. Plus tard, un homme m’‘a ra-
mené chez moi, un Felsin.

Premier jour
de la quarte ardence de I'an 199

Sélima s'est installé chez moi. Il m'aide a
payer le loyer. Il me dit que j'ai un talent ex-
traordinaire, que je pourrais faire fortune si
je le voulais. Il dit qu‘il a déja vu la cité que
j'ai contemplée en réve il y a deux mois, il
dit qu'il en vient. Il dit qu'une page de I'his-
toire des Rivages va étre tournée, que nous
devons prendre le siécle qui vient a bras-le-
corps. Il dit qu'il ne croit pas au destin. Il dit
qu'il peut maider. Il dit qu'il connait un
endroit ou nous serons mieux. Un endroit
ot1 nous pourrons faire fortune. Je ne sais pas.
Il a I'air si sincére, si enthousiaste. Mais j ai
un mauvais pressentiment. Peut-étre de-
vrais-je suivre son conseil ! Aller de I'avant !
J'aurais tant aimé retourner a Tazuli avant
que nous nous enfoncions vers l'est.
Quelque chose me dit que je ne reverrai plus
jamais les Tsumens, et cette pensée m’em-
plit de peur et de tristesse. « Et quand bien
méme !, m'a dit Sélima tout a I'heure. Tu
pourras toujours les voir en réve. »
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20e jour de la quinte ardence 211, Port Concorde
Monseigneur,

Veuillez trouver sur le corps de ce porteur le rapport que vous m'avez demandé l'année derniére au
sujet de la boutique de cartographie La Flore des Vents.

Ce rapport m'a demandé huit mois d'investigation intense avec l'aide de qui-vous-savez et je tiens
ses conclusions pour formelles.

Comme vous le supposiez - et le verrez in fine -, ce cas nécessitera dans un avenir proche de
prendre des mesures définitives, le « Territoire » étant bien siir au coeur de nos préoccupations. Je vous
remercie de me faire parvenir dans les meilleurs délais votre décision quant & ce probléme épineux.

Je vous saurais également gré de me faire parvenir ma rémunération, que je vous prierais respectueu-
sement de bien vouloir compléter, selon nos accords habituels, de la prime d'efficacité, enrichie des
quelques frais de mission dont vous trouverez la liste jointe.

Recevez, Monseigneur, l'expression de la totale dévotion de votre serviteur,

(Cbe’o[:nlcone e Vnrm(se

Liste de frais

— Acheminement de qui-vous-savez sur les lieux de ’enquéte : 900 guilders ;

— Nourriture de qui-vous-savez (graines, viande, abats, charogne...) : 3 guilders journaliers x
8 mois, soit : 720 guilders ;

— Réunions de mise au point avec qui-vous-savez : 16 x 50 guilders, soit 800 guilders ;

— Location d’un aérostat, 16 fois : gracieusement offert par notre guilde ;

— Déplacements personnels : 3 x 600 guilders, soit 1800 guilders ;

— Tenue d’une ambassade en pays Lore : 1040 guilders x 8 jours, soit 8320 guilders ;

— Cadeaux et pots-de-vin (alcool, verroterie...) : 70 guilders ;

— Quinze jours de travail d’un scribe professionnel de premier ordre, plumes, encre et papier
en sus : 500 guilders ;

Soit un total de 13110 guilders.



La Flore des Vents, boutique d'achat et
vente en cartographie, se situe dans la ré-
gion médiane de la Couronne Stellaire, en
lisiere des pays Arkhé et Lore, a I'intersec-
tion de deux routes commergantes, dans
un hameau nommé Chasse-Vents, au coeur
du massif des Crétes invisibles.

® La premiére partie de ce rapport décrira
par le menu les trois personnages clés de
cette boutique hors du commun :

— O#émerin le Naja, Venn'dys et pro-
priétaire des lieux ;

— Esope Ragouline, Kheyza et carto-
graphe ;

— Sélima bel Zémilah, Felsin faisant of-
fice de prospecteur ;

puis, quatre personnages secondaires qui
leur servent d'assistants.

® La seconde partie de ce rapport présen-
tera dans le détail, & 'aide de deux planches
« empruntées » par qui-vous-savez, la bou-
tique et son étonnant fonctionnement. Un
état des lieux du hameau environnant pré-
sentera les différents habitants, certains
pouvant étre utiles & nos projets.

* | a troisieme partie vous présentera un
exemple de situation ou La Flore des Vents
et ses membres ont été déterminants dans
I'évolution favorable de notre région et
donc du Continent, avec en complément
trois cartes démontrant, s'il fallait vous en
convaincre, l'incroyable talent d'Esope.

¢ |La quatriéme et derniére partie de cet ex-
posé vous présentera ma conclusion et les
choix que je préconise pour résoudre notre
probleme. Vous aurez soin de les montrer
a qui de droit.

OEMERIN LE NAJA

« Bienvenue, cher ami, dans mon esti-
mable demeure. La soif de la sapience a
porté tes pas des Rivages au Continent.
Que tes pieds maintenant se reposent. Tu
trouveras a La Flore des Vents ce que la
science a préparé pour toi. »

Telles sont les paroles rituelles que pro-
nonce Oémerin a chaque client qui pénétre
dans sa boutique. Car si vous entrez a La
Flore des vents, votre seul initiateur aux
merveilles de la cartographie, ce sera lui.

O#émerin est Venn'dys, tout en lui le
clame haut et clair. Sa tenue vestimentaire
d'abord. Colorée de fanfreluches, de ru-
bans et de bolducs, elle est a la derniére
mode des Rivages (avec un an de retard
bien siir !). Un léger maniérisme le pousse
a décorer de festons sa main droite mutilée
et & mettre une coquetterie toute particuliére
a beaucoup la montrer. Son gott de 1'éti-
quette aussi 'a poussé a instaurer pour le
fonctionnement de sa boutique un protocole
compliqué, qui sera détaillé plus loin.

Physiquement, I'homme a peu de parti-
cularités, a part sa main droite auquel il
manque trois doigts : la trentaine, de taille
et corpulence moyennes, le port de téte un
brin altier, I'ceil vif et brun, le visage creusé
et sec contrastant avec la chevelure ondu-
lante et d'un blond vénitien qui cascade jus-
qu’aux épaules.

Intellectuellement, il en est tout autre-
ment. D'une intelligence supérieure a la
moyenne, c’est dans le commerce que se ré-
velent ses talents. Interlocuteur attentif,
amoureux des sciences et ouvert d’esprit, ce
négociateur-né ne s'en laisse pas conter.
Fin psychologue et habile connaisseur de la
chose humaine, il saura fixer le prix maxi-
mum que vous étes prét a débourser aprés
seulement quelques minutes d’entrevue.
Sa fonction dans la boutique est donc évi-
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dente : il gére sa clientele de
main de maitre, accueille le
client, écoute sa demande ou ré-
pond a son offre, tient les re-
gistres, classifie quotidiennement
les documents, compulse hebdoma-
dairement les cartes, connait parfaitement
les ressources de son fond de commerce...
Bref, il veille a tout et La Flore des Vents
n'existerait pas sans lui.

Il est d'un abord trés sympathique mais
apres trois rencontres, je me demande ce
que cache vraiment cette fagade. A ce pro-
pos, son attitude envers Esope semble os-
ciller entre admiration ou tendresse et souci
de rentabilité. Quant a Sélima, Oémerin est
trés conscient des liens qui unissent le car-
tographe et le prospecteur, et sait que seuls
les hasards de la vie I'ont associé a ce duo.
Il est notable que pendant les courtes pé-
riodes ou le prospecteur est la, Oémerin
est taciturne, voire irritable.

Bien que Venn'dys, et d'un esprit haute-
ment scientiste, il semble trés bien s'ac-
commoder de I'abondance de loom sur le
Continent. Il porte autour du cou une sorte
de camée, doublé d'une loupe que je soup-
conne étre un objet loomique. Celui-ci lui
permettrait, dit un de ses proches, de véri-
fier a peu prés la véracité d'un dessin de
carte. Je n'ai pas d’opinion sur ce sujet.

Pour la réalisation de notre projet, Oémerin
est affublé d'un sérieux défaut. Il est mé-
fiant, voire paranoiaque, suffisamment pour
avoir congu une boutique difficile a « visiter »
et étre en permanence sur ses gardes.

Malgré toutes mes recherches, je n'ai rien
pu apprendre de son passé sur les Rivages.
Je pense qu'il cache un noir secret. Les gens
du village m’ont confirmé ne I'avoir ja-
mais entendu parler de sa jeunesse. Sa vie
semble débuter en I'an 200, au moment ou
il arrive dans le hameau de Chasse-Vents
avec deux fréres de route, Esope et Sélima,
et un Ashragor enchainé, Hernal Riiot.
Le Venn'dys expliqua alors aux villageois
gtre devenu riche grdce a une carte au fré-
sor qu‘avait dessinée Esope et  la recherche
fructueuse qui s'en était suivi grace a
Sélima. Quelques jours apres son arri-
vée, pendant qu’Esope se reposait, il




s’enferma dans sa chambre pour y faire des
croquis pendant plus d'une semaine.

Ensuite, avec son pécule et ses talents
d’orateur il acheta I'auberge, et se mit en de-
voir de faire construire sur une place atte-
nante, et selon ses plans, une boutique.
Les travaux, complexes, durérent jusqu’en
901. Il s'y installa alors avec Esope pendant
que Sélima recommengait a parcourir le
pays. Depuis, le commerce va florissant et
ce lieu est connu de nombreuses personnes
influentes des guildes.

ESOPE RAGOULINE

€ Esope reste ici et se repose. »

C'est ce que vous répondra a tout coup
O#@merin si par hasard vous lui demandez a
rencontrer le cartographe. Il est en effet im-
possible de voir ce vieux Kheyza d'une
soixantaine d'années. Infirme, il vit cloitré au
premier étage de la boutique, et semble ne
plus avoir de contact avec I'extérieur depuis
qu'il a perdu I'usage de ses deux jambes.

La description physique que j‘ai eu de lui
provient de Balthazar |'aubergiste, qui l'a vu
il y a deux ans. Le haut de son corps est
d'une remarquable constitution. La poitrine
est large, les bras noueux, les mains sires
parcourues de notes hativement écrites a la
plume (on notera qu'il est ambidextre). En
dessous du ventre par contre, ce ne sont
que chairs molles et appendices amorphes.
Les cuisses, pas plus que les mollets, ne
fonctionnent ; il se déplace donc en ram-
pant, faisant trainer ses jambes derriére lui.
Sa tenue vestimentaire s'en ressent : bliaud
dépoitraillé & manches courtes maculé de
peinture, pantalons a la propreté douteuse
rapés par les frottements. Une investiga-
tion nocturne de qui-vous-savez m’a
confirmé ces dires.

A contrario, son esprit est en parfait état.
Passionné de cartographie, il connait sur le
bout des doigts les étoiles de notre ciel de

0 Cosme et de nombreuses cotes du

Continent. Sa capacité de mémorisa-
tion est colossale, et pourtant bien
inférieure a la richesse de ses

dons artistiques. Une carte

d'Esope se reconnait toujours par |'inspira-
tion de son traitement, la qualité de son des-
sin, la précision de ses indications ou la
force évocatrice de ses représentations.

Nommeur Kheyza, il posséde un don qui,
ajouté a une transe magique, |'inspire quand
il peint ses cartes et les fait s"approcher de la
réalité. Ce talent ne semble pas infaillible,
mais les cartes dessinées par Esope sont, de
notoriété publique, bien supérieures a la
moyenne. Sa fonction dans la boutique est
donc d'imaginer, de concevoir et de dessiner
les cartes vendues par Oémerin. Il travaille
a l'inspiration, en interprétant ses visions
ou encore en compulsant la conséquente do-
cumentation, personnelle ou achetée, qui
est & sa disposition. Ses cartes sont réalisés sur
des matériaux variés avec les outils appro-
priés : pinceaux, plumes, craies grasses, bru-
nissoirs, brosses, fusains, fers rougis...
O#émerin se plait a dire que le support mi-
rement choisi par Esope est intimement li¢
a l'information qui se trouve inscrite dessus,
et que cette adéquation est presque de I'ordre
du mystique, tant Esope est « habité » aux
moments o il crée. L'idée est séduisante,
mais je n'ai pas de preuves d'interaction
autre qu’esthétique entre ceuvre et support.
Le sujet sera a étudier dans le cadre de
« I'opération Territoire ».

Le défaut de la cuirasse d'Esope, utili-
sable pour nos desseins, est justement cette
hypersensibilité artistique qui le rend déta-
ché des choses matérielles, et je crois, un
peu dégoité de la nature humaine.

Son attitude envers Oémerin en est symp-
tomatique. Le KKheyza semble conscient de
ce qu'il lui doit — un gite, un couvert, les
moyens de vivre sa passion — mais son at-
titude reste mitigée a son égard. Est-ce le fait
d'étre isolé ! A-t-il réellement choisi ce
mode de vie ! Est-il animé d'une certaine
rancceur contre son protecteur !

Son comportement envers Sélima est tout
autre. Comme un pere spirituel, il est trés
attaché a lui et semble retrouver ses racines
Kheyza et vivre encore I Aventure par pro-
curation quand le prospecteur séjourne au
premier étage de La Flore des Vents.
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Esope est né il y a une soixantaine d'an-
nées, dans une caravane pres de Kumar.
Aprés un pélerinage a I’ Astramance, il a eu
l'illumination de sa voie : parcourir le
Continent, le crayon a la main, et carto-
graphier tout ce qui passait devant ses yeux.
Moins d’un an plus tard, il posait le pied a
Port McKaer et commengait un périple qui
allait lui faire explorer de nombreuses ré-
gions avant de le faire aboutir a Bethel en
196. Aprés deux ans d'exploration de la
région des Wish, il s'arréta une année com-
pléte a Honfjord pour mettre au clair ses
nombreux carnets de notes. Il y rencontra
Sélima en 199. lls décidérent de voyager en-
semble pour metire en cartes la région. C'est
au cours de leur troisieme expédition, en
200, qu'ils rencontrérent Oémerin et qu'un
accident eut lieu, brisant les deux jambes
d'Esope. Celui-ci arriva donc au hameau
avec ses deux compagnons mais moribond
sur un brancard. Une fois ses blessures ci-
catrisées, il décida d’'abandonner les vanités
du monde pour se consacrer exclusivement
a sa passion, dans le temple que lui édifiait
QO#émerin. Depuis, il ne quitte plus le premier
étage de la boutique qu'il partage avec le
chat Félys et ou il vit, dessine, compile,
consulte et archive ses cartes.

SELIMA BEL ZEMILAH

« Moi ! Que voulez-vous que je vous
dise ? La Flore des Vents, je n’y suis qu‘une
quarantaine de jours par an ! Et s'il n'y
avait pas Esope, je n'y passerais plus du
tout. » Ce sont pratiquement les seuls mots
que nous ayons réussi a soutirer a ce Felsin
revéche, rétif a toute discussion.

Sélima est un Felsin de trente-deux ans,
en pleine possession de ses talents : un
corps de félin, des réflexes a fleur de peau,
des capacités de combat a toute épreuve, un
sixieme sens exacerbé pour tout ce qui
concerne la survie en milieu hostile... Etil
ne posseéde a priori rien de magique pour ac-
croitre ses capacités ! Il est le prospecteur de
La Flore des Vents, ce qui signifie trois
taches différentes :

— la premiére est de collecter des infor-
mations pour Esope sur I'ensemble de la ré-
gion médiane de la Couronne Stellaire,



dont le cartographe s'est naturellement fait
une spécialité ;

— la deuxieme est de corroborer les cartes
« inspirées » dessinées par Esope sous le
coup de sa transe mystique, méme dans le
cas de cartes au trésor. Particularité de ces
expéditions : une fois le lieu trouvé et 1'ob-
jet découvert, il s'agit de le laisser sur place
puisque la carte sera vendue « certifiée
exacte » & un futur client ;

— la troisiéme est de vérifier les cartes de
la région achetées par Oémerin.

Comme la plupart des Felsin, Sélima est
imperméable a toute pression. Intégre,
désintéressé et fidele en amitié, son étre
entier est tendu dans une seule direction et
il est impossible de I'en détourner. Sa seule
faiblesse exploitable pour nos desseins est
son incommensurable soif de connaissance.
Il pourrait ainsi étre corrompu par la divul-
gation de quelques secrets concernant lori-
gine de son peuple. Mais attention, il devra
étre manipulé avec précaution, vu l'inten-
sité de ses relations avec Esope.

Son attitude envers Esope est un mélange
d'amour filial et de respect. Envers Oémerin,
par contre, j'ai noté peu d‘affinités. Sélima
le respecte pour ce qu'il a créé, mais doit se
demander si au fond ce n’est pas un monstre
d'égocentrisme, habile et retors.

Sélima, je l'ai dit, est un Felsin pure race,
né dans la noblesse de KKashmin. Il est parti
sur le Continent avec une seule volonté che-
villée au corps : résoudre I'énigme du passé
de son peuple. Aprés plusieurs périples conti-
nenfaux, il se persuada que la réponse se
trouvait dans la Couronne Stellaire, méme
si cette zone était la plus anciennement co-
lonisée du Continent. Il était certain qu'un
secret I'y attendait. Il y arriva en 195 et ex-
plora toute la région des Lore et de Port
Concorde, persuadé d'y trouver des indices
dissimulés aux yeux de tous. En 198, il par-
it pour explorer, seul comme a son habitude,
les régions sauvages du nord peuplées par les
Drak. C'est a son retour, un peu meurtri, que
son chemin croisa celui d'Esope. Leur com-
munion fut immédiate, profonde et indélé-
bile : ils continuérent leurs pérégrinations en-
semble jusqu'a ce jour fatidique de 200 ou
ils rencontrérent Oémerin.
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Sélima arriva a Chasse-Vents en soute-
nant le corps exsangue d'Esope. Il l'aida a
survivre, jour aprés nuit, sans faiblir, pen-
dant six mois. Mais, a 'ouverture de la
boutique I'année suivante, il fut incapable
de résister a I'appel de I’ Aventure et décida
de reprendre la route, la plupart du temps
seul. Il ne revient a la boutique qu‘une di-
zaine de fois par an pour faire son rapport
a Oémerin et passer de longues heures au
coté d’Esope. Il y reste en moyenne quatre
jours avant de repartir en mission.

LE PETIT PERSONNEL

® Molina Potzatl est la jeune fille a tout
faire de la maison. C'est une Ulmeque de
seize ans, qui se fait souvent réprimander
pour étre trop perdue dans ses réves. Le
matin, elle nettoie la boutique et l'aprés-
midi, s‘occupe du terre-plein extérieur, qu’elle
est sensée entretenir. Si on oublie de la rap-
peler a I'ordre, elle peut rester assise au bord
des douves, les yeux plongés dans I'eau pen-
dant des heures. Elle aurait, dit-on dans le vil-
lage, un lien télépathique avec les gardians.

Me semble sans danger pour nous.

e Valaar Gorfoén, garde du corps, est
une Gehemdal et une maitresse femme.
Recrutée par Oémerin il y a dix ans, cette
farouche amazone d'un métre quatre-vingt-
dix, aux tresses blond cendré, s’est vu offrir
par son employeur un rutilant crache-feu
court avec son mode d’'emploi, « pour
émailler d'un peu de raffinement Venn'dys
sa parure de guerre Gehemdal » : fourrures,
épée batarde, coutelas, hachette et arbaléte
de poing ! Elle ne quitte que rarement son
maitre, surtout dans les transactions ; elle ne
se sépare jamais de son tromblon, méme
pour dormir.

A\ abattre en priorité en cas d'intervention
musclée.

@ Solveigue est un garde costaud, mais un
peu benét, chargé de |'extérieur de la bou-
tique. Tres pointilleux sur le protocole, il
houspille les clients sitdt qu'un probleme
d'étiquette se présente, et il y ena ! Sélima,
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son frére, 'a fait venir sur le
Continent il y a trois ans dans
"espoir de l'éveiller un peu ;
las I il est tombé amoureux de
dame Valaar, et quand Sélima a
organisé sa premiere expédition en
duo, il n'a pas voulu s'éloigner d'elle.
Valaar semble peu sensible a ses bouquets
de fleurs quotidiens... Il est équipé d'une
lance d’apparat et d'une épée longue qu'il
sait manier avec dextérité.

S’en méfier : il peut étre trés dangereux si
I'on touche a Valaar.

e Hernal Riiot, un squelettique Ashragor,
s'occupe des sous-sols de la boutique et re-
nacle a mettre les mains dans le cambouis et
le loom jaune qui font tourner le pivot cen-
tral. Il est la depuis 'ouverture de la boutique
et doit encore quelques mois de service a
O#émerin. Equipé d'une dague effilée (et em-
poisonnée), il pourrait étre une appréciable
force d’appoint en cas de probléme. A nous
de lui indiquer sur qui la diriger.

e
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DESCRIPTION PHYSIQUE

Al'intersection aménagée de la route des
Deux Marins et de la route des Galops
s'étend un terre-plein cerclé d'arbustes. Au
centre de cet espace dégagé, quatre pontons
en pierre sont plantés, en surplomb d'une
douve dont I'eau héberge un couple d'ani-
maux aquatiques, appelés gardians. Et au
milieu de cette douve trone La Flore des
Vents : un dome en maniére de rose des
vents ou de boussole, une demi-sphére en
pierre légere, tournant sur elle-méme.
Plantée sur un pilier de bois central pivotant,
elle fait un tour complet en quatre heures.

L'unique porte de I'édifice ne s’ouvre
qu'au contact d'un ponton, permettant alors
l'acces ou la sortie d'un seul client (voir
plus loin). Un principe de débrayage




manuel équipé d'une passerelle flottante
est prévue pour une sortie d'urgence. Les
huit fenétres qui trouent I'édifice (quatre
au rez-de-chaussée, autant a |'étage) sont
fortement barrées. La nuit, le déme est ar-
rété de sorte que la porte soit entre deux
pontons. Le batiment comporte un rez-de-

chaussée, un étage et un sous-sol.
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Loe rez-de-chaussée
(noté « au sol »)

La porte qui se souléve devant le client,
comme un quartier d’agrume, est équipée
d'un judas et flanquée du coté gauche d'un
sablier et d'une clochette. La piéce qui se
présente alors (1) est un salon ostensible-
ment riche, a l'atmosphére feutrée et délica-
tement parfumée d’encens. On y découvre
un fauteuil, une table basse chargée de fruits
et de boissons (que ne touche jamais Valaar)
et une chaise & haut dossier, encadrée de
deux candélabres ; la prend place le maitre de
maison. A gauche, un brasero réchauffe les
clients victimes des violentes sautes d'hu-
meur de la climatologie locale, tandis qu'a
droite, une chaise spartiate accueille avec des
grincements la charpente massive de dame
Gorfoén. Derriére cette chaise, une grande
table de consultation croule sous les docu-
ments et les portulans. Et encore derriére,
longeant le mur, un meuble bas plein de ti-
8% roirs et de rangements accueille de sa patine,

» une élégante collection d’objets (d'art 1) au-
tochtones. A I'opposé, un lutrin, orienté
vers la fenétre, soutient de son pied
massif plusieurs livres entrou-
verts. Prés de lui, un rayon-

nage cintré présente au visiteur ébahi une ga-
lerie d'objets rarissimes dédiés a I' Aventure :
le sac a dos de Gillian, I'écharpe portée par
I’ Astramance durant I'année 188, le bou-
chon de I'amphore en écume dans laquelle
Orion envoya son camnet de route. .. Je soup-
conne ces objets de n'étre que des copies.

C’est tout ce que verra le client de La
Flore des Vents : deux acces, occultés de
lourdes tentures chamarrées, masquent le
reste du rez-de-chaussée.

Derriére, éclairé de trois torchéres, se
trouve un couloir demi-circulaire (2) qui
dessert le reste des lieux :

— A gauche, la chambre de Valaar
Gorfoén (3) : un lit, un candélabre, un bra-
sero, un seau et une table de toilette ; plus
Gehemdal sont le coffre d’aventurier en
métal sombre, la fourrure accrochée au mur,
le rételier d’armes blanches et l'autel por-
tatif avec son tapis en fourrure peinte.

— La seconde piéce a gauche (4), sans fe-
nétre, n'est accessible que par la chambre de
Valaar. C'est la que sont stockées dans des
réceptacles de toutes formes, les cartes, les
portulans et les documents que dessine
Esope. La valeur marchande que contien-
nent ces quelques métres carrés est inesti-
mable. Un fanal de caravillon y brille en
permanence, et la lumiére qui s'en échappe
est étonnamment verte.

— A droite, une salle & manger (5),
congue pour trois personnes. Elle comporte
un grand vaisselier, un candélabre, et deux
braseros. Oémerin y déjeune toujours seul.

— Les appartements du maitre (6) sont ac-
cessibles uniquement par la salle a manger.
Bien que de petite taille, cette piéce regorge
de luxe. Le paravent qui occulte le coin
toilette est en lin tissé et de facture Kheyza ;
la parure de lit est brodée au fil d'or du
monogramme d'Oémerin ; la table de tra-
vail est en marqueterie de bois de Kashmin
et la grande armoire contient plus de vingt
tenues de soirée un peu poussiéreuses, dont
certaines avec masques de féte fabriqués a
Mandril. Il se dégage comme une mélan-
colie de cet endroit, qu’on ne soupgonnerait
pas venant de son habitant.

— Lacces au sous-sol et a I'étage se fait
par une échelle métallique accrochée au
plancher, béant dans le vide qui entoure le
pivot central.
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5 ’é/aye (noté « en haut »)

La se trouve le domaine exclusif d’Esope
(7) et de Félys, le chat qui se couche sur ses
jambes pour les réchauffer lorsqu'il travaille
tard la nuit... toutes les nuits, en fait. Tout
est installé au niveau du sol, parsemé de
coussins verdatres, dans un grand foutoir a
I'odeur dcre.

La créativité regne en maitresse absolue de
cet univers de visionnaire : partout des mor-
ceaux de vélin griffonnés, des signes dessi-
nés sur le plancher, des peaux pas encore tout
a fait tannées et pourtant déja enluminées,
des pastels écrasés, des croiites de pain gra-
vées au couteau, des pots de couleur ren-
versés... La table destinée aux repas s’est
ainsi transformée. La soupe est devenu un
océan, les reliefs de viande bouillie dessinent
I'archipel des Trois Brumes et la mie de
pain, les récifs qui le bordent. Prés de la, un
bat-flanc visiblement peu utilisé se cache
sous les plis d'une couverture sale et grif-
fonnée. Du paravent, il ne reste plus que l'ar-
mature : la toile fut vendue il y a quatre ans
a un noble Ulmeq aprés qu’Esope y eut es-
quissé une carte de Nocte. Le broc d'eau, lui,
a définitivement succombé aux mélanges de
la peinture a I'ceuf. Le baquet d'eau et les
nombreux pinceaux qui y flottent ont eu le
temps de se teinter d'une indéfinissable cou-
leur. Quant au seau d'aisance. ..

La table a dessin, bien qu’encombrée dans
son immensité incurvée, semble du coup
presque ordonnée et ce, malgré la dizaine
de cartes a divers stades d’avancement.
Meéme la lunette astronomique, montée
sur rail, qui regarde de son ceil bombé une
carte du ciel en quinte bise, n'a pas réussi
a épargner a ses ferrailles, jadis brillantes,
éclaboussures d’encres et autres équations
astronomiques.

Seul, trois éléments ont été préservés de
I'anarchie créatrice : un lit propre et un coffre
d'aventurier fermé (ceux de Sélima) ; un
panier, suspendu au plafond par une poulie
et qui sert de navette pour les objets trop
lourds a porter sur les épaules par I'échelle.

Le « Territoire » (8) est accroché au mur,
a gauche de la grande carte du ciel de



—

Cosme, devant la lunette astronomique. [I
est constitué d'un amalgame de couches
de papiers teintés dans la masse et com-
pressés, et mesure environ deux métres de
haut pour un métre de large. Sa forme est
brute, ses contours mal dégrossis et sa sur-
face globalement monochrome, d’un gris
un peu violet ; griffée, boursouflée, déchi-
quetée par endroits, elle laisse apparaitre par
bribes les couleurs rougeoyantes des
couches inférieures.

Le « Territoire » ne représente rien de fi-
guratif ; toutefois, on croit pouvoir y lire une
infinité de paysages : une chaine de mon-
tagnes écornée d'une coulée de lave, une
écorce d'arbre moussue et torturée, une bo-
bine de tissus déchirée par le milieu... Une
seule mention manuscrite figure sur
I'ceuvre, dans le quart inférieur droit : les
trois mots LOC. PUI. CO.
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L'étage inférieur de La Flore des \Vents est
taillé directement dans la roche. Les pierres
qui recouvrent les murs suintent d’humidité,
I'éclairage y est uniquement artificiel et,
malgré les deux conduits d’aération, l'air y
est fétide.

Comme on I'a vu, on y accéde par une
échelle métallique accrochée au plancher du
rez-de-chaussée. Elle atterrit sur la plate-
forme circulaire qui entoure la base du pivot
et descend ensuite jusqu’au sol de terre bat-
tue de la piece principale (9). La machine-
rie de métal développe la son appareillage
complexe, amalgame de tuyaux bruyants et
de cadrans lumineux, de rivets polis et de
manettes disproportionnées, de puissance
loomique et de forces motrices. Face a cette
rutilance ou se reflétent les feux de quatre
candélabres, deux débarras poussiéreux ca-
chent dans leur ombre des restes variés de
bois, charbons, tonnelets, sacs, etc. Un
puits moussu donne une eau impropre a la

(noté « en bas »)

consommation (la présence toute
proche d’'une fosse d’aisance
n'est cerfainement pas étrangére
a ce probléme. Enfin, dans le
mur qui divise la partie est du sous-
sol s’ouvrent deux portes.

— Celle du sud-est ouvre sur la chambre
de Molina Potzatl (10). Son ameublement
n’est constitué que d'un lit en mauvais état .
et toujours défait. Ses effets personnels sont -
roulés en boule dessous. ’3\.

— La piéce qui vient ensuite (11) est A
toute différente : la chambre de Solveigue
est en effet méticuleusement entretenue.
Le lit est impeccablement fait, le coffre bri-
qué et un petit guéridon pimpant s'orne
d'un joli bouquet de fleurs, réguliérement
changé. Le brasero et le candélabre ont
quant a eux subi une décoration en guir-
lande a base de fleurs séchées...

— La porte du nord-est s‘ouvre sur la
piece (12) ou est stocké le petit matériel
disponible a la vente. Les tiroirs abritent de
quoi faire le bonheur de n'importe quel
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cartographe (parchemins, encriers, carnets
de route...) alors que sur les patéres atten-
dent des sacs & dos flambants neufs, des
écritoires portables et des siéges pliants.
Au fond de cette piece, une tenture mitée,
recouverte d'une suie a l'aspect glaireux,
pend du plafond.

— Derriére ce repoussoir se terre l'antre de
Hernal Riiot (13). En authentique Ashragor,
il en a noirci les murs de motifs abscons ol
s’entremélent symboles impies et tétes de
mort ricanantes. Sur le sol git un tapis an-
thropomorphe, visiblement constitué de
morceaux de tissus récupérés ; une humeur
bilieuse s'épanche lentement de sa bouche
caricaturale. Le coffre entrouvert a coté n’est
pas de facture Ashragor, mais la lumiere
noire qui déborde par I'entrebdillement ote
I'envie d'en connaitre le contenu. Quant au
lit, il semblerait normal si ce n'était ce ren-
flement grouillant sous la couverture.

LE FONCTIONNEMENT
DE LA BOUTIQUE

Comme nous |'avons vu, avec son prin-
cipe rotatif et son unique porte, la boutique
n’est accessible qu'a des moments précis, et
selon un rituel codifié qu’il est clairement
conseillé de respecter.

La Flore des Vents est ouverte le premier
et le deuxiéme jour de la semaine pour
I'achat de cartes ou de matériel cartogra-
phique. Le troisiéme jour, elle est fermée
pour raison de stockage, recoupement, in-
ventaire... Le quatrieme et le cinquieme
jour, la boutique est ouverte pour la vente
de cartes ou matériel cartographique. Le
sixieme et septieme jour, elle est fermée
pour cause de repos hebdomadaire.

La Flore des Vents est ouverte de 8 4 12h
(réception des offres ou des demandes) et de
14 & 18h (transaction commerciale c’est-a-
dire achat ou refus, vente ou échec). Entre
12 & 14h se déroulent le déjeuner, la re-

éventuelle délibération. On notera que
le début du cycle est donné par le
chant du petit-hugo, un sym-
pathique  volatile  du

Continent dont la grande particularité est de
ne chanter qu’une fois par jour, pendant six
minutes, et toujours a la méme heure.

Le client, pour pouvoir entrer dans la bou-
tique, doit choisir son ponton d'acces en
fonction :

— de sa nationalité, quand il veut vendre ;

— de sa sphére de recherche, quand il
veut acheter.

Les quatre pontons portent le nom de : les
Rivages (14) ; le Continent (15) ; les
Guildes (10) ; les Maisons (17).

Par exemple, un Ulméque venant vendre
une carte de l'ile de Fayrik se positionnera
au nord (les Rivages) ou a l'ouest (les
Maisons). Un guildien venant acheter une
carte des accés maritimes de Port Lilian se
positionnera a l'est (les Guildes) ou au sud
(le Continent). Dans tous les cas, Solveigue
collecte un droit d’entrée de 5 guilders. Il
sera remboursé dans le cas d'une demande
non satisfaite.

Le client, une fois son écot réglé, doit at-
tendre que la porte arrive a sa hauteur.
Valaar vérifie au judas, laisse la porte s'ou-
vrir puis tourne le sablier ; Oémerin ac-
cueille le client par sa phrase rituelle et les
affaires peuvent commencer.

Le client s'assied et propose quelque chose
a vendre ou fait sa demande d‘achat.
L'entretien est toujours cordial. Oémerin, af-
fable et attentif, prend des notes. Au bout
d'une heure, la boutique a fait un quart de
tour, le sablier est vide et la clochette re-
tentit. Dame Gorfoén vérifie au judas et
ouvre la porte ; le client sort et un nouveau
rentre. Et ceci quatre fois dans la matinée.
Apres la pause de midi, le processus re-
commence ef l'argent s’échange éventuel-
lement entre les protagonistes.

Bien str, chaque ponton ne permettant
I'acces que d'une personne par jour, l'at-
tente peut parfois durer plusieurs jours.
Pour éviter les litiges, Oémerin pense a ins-
taurer un principe de galets portant des
numeéros graves...
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LE HAMEAU
DE CHASSE-VENTS

(noté « en situation »)

La boutique d’Oémerin est construite
dans les montagnes, aux confins des terri-
toires Arkhe et Lore, sur une place amé-
nagée prés du hameau de Chasse-Vents, a
la croisée de deux routes passantes :

— la route des Galops (a), qui est tenue
par la vénérable guilde du Fer de Schaal.

— la route des Deux Marins (b), qui est
tenue par la juvénile guilde Franc d’Espéra.

La plus proche ville, Landoss, est & une
journée de cheval vers le nord-ouest, a l'in-
térieur des montagnes.

Le climat, instable tout autour, est re-
marquablement agréable et régulier dansle
vallon. La région, giboyeuse et propice aux
cultures, est bordé a I'est par I'odoriférante
forét du Grésil (c) et a I'ouest (hors carte) par
la riviére de I'Escarcelle. Au plus prés du ha-
meau se frouvent deux étangs : a l'est
I'étang du Loup Blanc (d) et au nord-ouest
|'étang des Bonnets Rouges (e).

L'ancien croisement des deux routes se fai-
sait auparavant au centre du hameau, pres du
four communal. O2merin a remodelé le pay-
sage en créant deux accés rectilignes qui met-
tent en valeur la perspective de sa boutique.




Le hameau comporte douze foyers et
abrite une quarantaine de personnes dont
voici une description sommaire.

¢ | e forgeron Solidor (f) habite ici avec sa
femme Simiel depuis vingt ans, époque de
la création de la route des Deux Marins. Sa
forte poigne, sa voix de stentor et sa sagesse
frappée au coin du bon sens l'ont imposé
comme téte parlante du hameau. Le couple
n‘a pas d'enfant, a son grand désespoir.

A convaincre habilement pour toute ma-
neeuvre officielle.

* A coté habite I'inénarrable Andhrel
« 130kg au service de la joie » (g). Ami avec
la Contrée Stellaire toute entiére, il s'est fait
une spécialité d’animer de ses histoires les
soirées de I'auberge. Son succes s'étend sur
les trois vallées avoisinantes et, depuis que
sa femme est morte en couches il y a quinze
ans, il ne cesse de courir les villages pour y
animer les banquets. Son fils Damien, un
adolescent taciturne et efflanqué, est la to-
tale antithése de son peére. Andhrel pos-
séde une rossinante aux reins creusés.

Ne pas se préoccuper du pére ; le fils par
contre, bien géré, peut devenir un atout
intéressant.

® | ‘auberge de la Flore des Vents » (h), an-
ciennement Chez Nonette, a considérable-
ment bénéficié de I'arrivée des cartographes,
Oémerin ayant racheté dés son arrivée a
Nonette et Balthazar un fond de commerce
peu florissant. L'ajout d'une aile supplémen-
taire fut une aubaine pour leur tout nouvel in-
téressement aux bénéfices. Deux employés
(Renaud et Lithiane) sont venus se joindre au
couple, et il y a du fravail pour quatre ! La cui-
sine est de bonne qualité, la literie correcte,
I'étable accueillante et les prix trop élevés
pour étre honnétes. Toutefois, leur plus proche
concurrent est a une journée de cheval. C'est
donc un mal nécessaire pour le voyageur.

lls seront systématiquement contre tout
projet mettant a mal leur petit négoce.

® Celui qui fut le plus hostile a I'arrivée des
« Aventureux » fut le pére Mattio. Il faut dire
que le projet de la boutique prévoyait le dé-
placement de sa maison (i) pour permettre
I'arasement du terre-plein central. Ce n'est
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qu‘apres trois ans de tractations, une maison
neuve et un cheptel de trente moutons que le
pére Mattio accepta de déplacer sa femme et
ses trois enfants (j). Depuis, il ne se plaint plus.

Peut reprendre les armes s'il est bien ma-
nipulé.

e Au plus prés de La Flore des Vents, vi-
vent Ti-no-dal et son épouse Rosa (k).
Contact local de la guilde du Fer de Schaal,
Ti-no-dal entretient d’'excellentes relations
avec la boutique et tire une seconde partie
de ses revenus des largesses que prodigue
son épouse aux voyageurs de passage, a
I'auberge ou au domicile conjugal.

Ce contact n’est pas fiable et sera proba-
blement déja remplacé lorsque vous lirez
ces lignes.

 Son vaoisin, Jolio, vit avec sa femme et
leurs trois employés dans la plus grande
maison du hameau (I). Il I'a hérité de son
pere, mort il y a douze ans. Il cultive de
nombreux champs et vergers, en contrebas
de la route des Galops. Il s’occupe aussi de
faire fonctionner le four communal (m).
C’est un bon maitre et un bon mari, un
peu géné de son voisinage.

A surveiller.

e e blcheron Belenost est un tout autre
genre de personnage (n). Violent, colérique
et fonciérement mauvais, il martyrise sa
femme, maltraite sa fille Doriel, dgée de six
ans, et méprise ouvertement les remon-
trances qu’on lui fait. Il part une fois par
mois a Landoss, avec sa carriole et sa mule,
pour y vendre les bois rares qu’il coupe
dans la forét du Grésil. \Un soir, en rentrant
chez lui, il n'y aura plus personne...

Personnage nuisible, sans foi ni loi, peut-
étre utilisable mais avec précaution.

* De l'autre coté de I'étang du Loup Blanc
et & I'orée de la forét du Grésil habite I'E-
tranger (o). Malgré son apparence étrange,
sa maison biscornue, ses habitudes ali-
mentaires surprenantes et les dessins dans
sa cour, ce Wish exilé a su se faire accepter
du village grace a ses exceptionnels dons de
guérisseur. On ne le voit guére et personne
ne sait pourquoi il est venu construire sa
maison ici, il y a plus de quinze ans.

A surveiller, mais ne semble
pas interférer dans la vie du vil-
lage.

* A peu prés a la méme date que
I'Etranger; et juste & coté, Lorenceau a
construit sa ferme avec l'aide de ses deux
cousins, qui y sont d'ailleurs restés (p). Sa
femme, la trés belle Targui, y éléve leurs trois
enfants, tient la maisonnée et, dit-on, rend
I'exploitation prospére par la seule joie de
vivre qu’elle répand autour d'elle. Une opi-
nion que ne partage pas Philius, le saison-
nier devenu permanent, taraudé qu'il est
par la jalousie de vivre si pres d'elle sans la
posséder.

Personne ne semble se préoccuper de la
boutique ; Philius sera facile a embobiner.

® |a maison la plus en ruines du hameau
est celle d'Anoral (q), un vieux gargon, ébé-
niste et misanthrope dont on n'a plus de
nouvelles depuis qu‘il y a huit ans il a disparu
par une glaciale nuit de bise. Andhrel dit en-
tendre, certaines nuits, résonner dans |atelier
abandonné des coups de marteau sur ['établi.

Personnellement, nous n'avons rien en-
tendu ni trouvé.

¢ Pour finir, la plus grosse ferme du vil-
lage est celle de maitre Béryl, au bord de
I'ancien tracé de la route des Deux Marins
(r). Il y vit avec ses parents, ses anciens
beaux-parents et ses six enfants, dont quatre
d'une premigre union. Sa seconde femme
est orpheline et pour elle, vivre dans cette
maison, c'est comme couver un monceau
d’os enterré sous une niche. Le brave Béryl
se tue a la tache pour elle et pour tout re-
merciement, est interdit d’auberge par son
dragon. Toute la maisonnée file doux mais
on doit reconnaitre que la ferme marche
bien... malgré les grincements de dents.

Sous des dehors outranciers, le couple est
intéressant : la femme est ambitieuse et
I'homme servile.

Comme on le voit, I'ensemble du ha-
meau, a part quelques grincheux, a une opi-
nion favorable sur le négoce d'Oémerin.
Neéanmoins, en cas d'intervention musclée,
il est peu probable d'y trouver une forte op-
position armée.
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La boutique, on I'a vu, a été marement
pensée par un esprit hors du commun. Elle
regroupe un trio de compétences dont I'in-
fluence et I'importance stratégique pour notre
région sont prépondérantes. Pour mieux en
prendre conscience, permettez-moi de vous
narrer une anecdote survenue en I'an 209.

Sélima était alors en prospection dans les
territoires An Arveen pour authentifier une
carte d'Esope. Une nuit de vent glacial, il se
réfugie dans un buron abandonné et y dé-
couvre les traces d‘une lutte récente — moins
de trois jours — opposant quelques mocassins
Arkh¢ a une paire de bottes Venn'dys.
Lutte, traces de sang, etc. Ce n'est que le len-
demain qu'il trouve un parchemin roulé,
écrit en guildien, habilement caché dans
I'anfractuosité d'un mur. Ce que le dé-
nommé Amerigo Vespucci y expose semble
avoir affaire avec une nouvelle maniére de
nommer le Continent. Le style est ampoulé,
la théorie confuse mais il décide de rappor-
ter le tout a La Flore des Vents, une fois sa
mission accomplie.

Deux jours plus tard, c'est a son tour d'étre
appréhendé par une troupe de va-t-en-guerre
An Arveen. Emmené sous bonne escorte a
Arveen, il est délesté de ses affaires et jeté
dans les gedles. Il y retrouve le scientifique

((jcﬁ antillons

Venn'dys qui, a grands renforts d'éclats de
voix, s'offusque d'un tel traitement : « Je ne
m’explique pas que ces sauvages m’aient
poursuivi ainsi depuis un mois, simplement
parce que j'ai exposé ma théorie au conseiller
du roi Arteen V, 4 Landoss, le mois dernier
et qu'ils I'ont appris par leurs espions. Je ne
comprends pas en quoi ce serait un crime de
lese-majesté de revendiquer comme un fait
établi que le Continent a amerri sur Cosme
et qu'il mérite conséquemment de porter le
nom d’Amerrique ! Mais s'il faut mourir
pour mes idées, j'y suis prét | Méme si dans
dix-huit jours, je dois découvrir les délices de
leur canif a supplices... »

Ce pauvre Venn'dys, tout frais débarqué
des Rivages, ne pouvait savoir qu’An
Mehrik était le nom secret de la fille ainée
du Théocrate Styreen VI, souverain des
An Arveen et que si par hasard le roi
Arteen venait a le prononcer a haute voix,
le pauvre pére devrait, comme ¢’est la cou-
tume, la lui livrer pieds et poings liés, pour
en faire ce que bon lui sembile...

Oémerin séjourna longtemps dans la ca-
pitale des Arveen, la ol sont enfermés les
registres de naissance des nobles Arkhe de
la Couronne Stellaire. Lorsqu'il fut mis au
courant des circonstances de l'arrestation de
Sélima, il ne fut pas long & comprendre le
pot aux roses et arriva a bride abattue 4 la
cour du Théocrate.

11 lui fallut sept heures d'entrevue privé et

la promesse d'un cadeau de trente moutons
pour faire admettre au redoutable souve-
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rain que l'accent déplorable du
Venn'dys avait fait entendre au
conseiller landossien le mot
« Almne Ric » qui signifie en An
Arveen « bauge de sanglier ». On
libéra donc Sélima, qui retourna a
Chasse-Vents, et Vespucci qui partit expo-
ser sa théorie ailleurs.

Oémerin, lui, prit la direction de la
Landocie. Il lui fallut une demi-heure et le
prix de deux tournées de vin pour que le
conseiller landossien qui avait écouté d'une
oreille distraite les verbiages du Venn'dys
lui répete le mot qu'il avait entendu : «...
Et alors, il m'a dit « Bernique » ; j'ai trouvé
que ce nom ne sonnait pas bien... »
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Tout d’abord, je confirme qu’a ce jour, le
tableau nommé « Territoire » est toujours au
premier étage de La Flore des Vents et que
personne n‘a pris conscience de sa fantas-
tique importance.
Que pouvons-nous faire pour le récupérer !

L'ACHETER

Esope le considére comme une de ses réa-
lisations majeures. Sans trop savoir pour-
quoi, il en parle comme d'une quintessence
de sa création. Il est donc tout a fait exclu
qu'il veuille le vendre, a quelque prix que
ce soit. O&merin ne l'ayant que peu re-
marqué, insister sur ce sujet risquerait de lui
mettre la puce a 'oreille.

LE RECUPERER PAR LA FORCE

Monter une opération militaire pour le
récupérer pose un grand nombre de pro-
blémes. Comme vous venez de le lire, cette
boutique tient un role important dans
I"équilibre du centre de la Couronne




Stellaire. Oémerin entretient d’excellentes
relations diplomatiques avec les peuples
Avkhe et Lore tout proches. Lhomme est
riche et influent, et sa médiation a déja
évité plusieurs conflits locaux.

Le plus efficace serait de monter les Lore
contre les Arkés en créant un incident de
frontiére, fictif ou non. L'envoi consécutif
d’une troupe de maintien de I’ordre nous
permettrait, sous couvert d’état d’urgence,
quelques exactions malheureuses, dont
celle qui nous permettrait de récupérer le
« Territoire ».

Malheureusement, une ambassade plé-
nipotentiaire de ma guilde dans le royaume
Lore voisin, celui des Landossiens, partie
pour tater le terrain, s’est soldée par un
échec. Malgré d'importantes propositions
de compensations, les Lore refusent de s'as-
socier & une telle machination, et encore
moins de servir de boucs émissaires.

Une action violente de type militaire ris-
querait donc de déstabiliser toute la région.

LE VOLER

Monter un coup de main avec des hommes
peu nombreux mais déterminés est bien siir
faisable. Le succes est presque assuré.

Toutefois, ses conséquences seraient dif-
ficilement maitrisables. Oémerin remue-
rait ciel et terre pour savoir le pourquoi du
comment et retrouver le « Territoire ». Et,
comme je l'ai déja dit, 'homme est riche et
influent, particuliérement auprés de Styreen
V. De plus, il est en bons termes avec
maitre Rimothen le Vif, de la guilde Franc
d’Espéra. Notre si discréte et lucrative col-
laboration avec ce dernier pourrait en patir.

Il faudrait donc se résoudre a éliminer tous
les membres de la boutique au cours de
I'opération. La mort de Sélima porterait peu
a conséquence. Par contre, la disparition
d'Oémerin entrainerait une importante perte
séche en volume d’'échanges monétaires,
et une moindre circulation de gens d'im-
portance par nos routes. Quant a la mort
d’Esope, elle induirait un sévére appauvris-
sement de nos capacités a imaginer, appré-

hender et découvrir le Continent.

En conséquence de quoi, je préconise de
temporiser. Retardons la récupération des
données cachées dans le « Territoire »,
Apres tout, I’exploitation de ce locus n’est
pas une priorité. La situation ne peut
qu'évoluer en notre faveur. Esope est vieux ;
a sa mort, la boutique devrait naturelle-
ment péricliter. Oémerin sera alors plus fa-
cile a travailler au corps. Cela me semble
moindre mal que de risquer un souléve-
ment chez les Arkhe, une sécession chez les
Lore, l'interruption de deux routes impor-
tantes et le possible développement de la
guilde Franc d'Espéra.

En espérant que ce rapport et ses conclu-
sions vous agréent, recevez, Monseigneur,
I'expression de la totale dévotion de votre
serviteur,

Théofalcone de Varmises




Monsieur,

Suite a la lecture de votre rapport concernant La Flore des Vents, attendu qu’'un certain nombre d'in-
terrogations restent en suspens, et que votre analyse de la situation semble parfois d'une partialité mal
venue, nous, tres auguste conseil dirigeant de la guilde [nom supprimé par maitre Bardaccil, décidons
que, sous six mois, Théofalcone de Varmises

— devra recruter un groupe d’aventuriers et les faire enrdler dans la guilde du Fer de Schaal. Parmi
ces aventuriers devra figurer Marty Lantto, qui arrivera & Port Concorde dans un mois, selon la procédure
habituelle.

— devra les mandater en son nom propre pour une mission d'investigation et de surveillance de La
Flore des Vents. Notre nom ne doit apparaitre en aucune fagon.

— devra, A la suite de cette mission et en fonction des conclusions de Marty Lantto, apporter tout
soutien aux aventuriers pour que soit effectué, par la force ou par la ruse, le recouvrement du
« Territoire », qui devra étre confié aux autorités compétentes avant le premier jour de l'année 212.

Une fois ceci fait,

— si ses soupcons se confirment, il devra livrer Oémerin, s'il est toujours en vie, & l'autorité compé-
tente de Louis d'Orell de Jeophar, ambassadeur de la République Venn'dys a Port McKaer, qui prendra des
dispositions pour qu'il soit extradé et jugé sur les Rivages.

— il devra trouver a Esope, s'il est toujours en vie, un engagement & la mesure de ses talents dans la
guilde du Fer de Schaal.

— il devra pour Sélima, s'il est toujours en vie, trouver une place d'éclaireur dans la guilde de I'lsthme
sauvage.

Faute de quoi, Théofalcone de Varmises se verra privé de notre soutien privilégié au profit de
Rimothen le Vif de la guilde Franc d’Espéra, avec toutes les conséquences qui incombent.

Vous trouverez sur le corps de ce porteur la somme basique qui vous est due, accrue de la demi-
prime d'efficacité dont le complément vous sera fourni au recouvrement du « Territoire ». Quant a la f‘*
liste de frais complémentaires, ils ont été jugés par nos services comptables, et compte tenu de la (
mission, dispendieux, excessifs, voire injustifiés. En conséquence de quoi, aucun paiement ne sera fait
les concernant.

Eliminez aprés lecture cette missive selon la procédure Finelle.

Pour la guilde,

[Nom effacé par maitre Bardaccil
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TERRITOIRES LORE

e |‘archipel des Trois Brumes est com-
posé d’une vingtaine d‘iles montagneuses,
aux sommets peu élevés, aux cotes déchi-
quetées et battues par les vents... et a la vé-
gétation pauvre (mousses et broussailles).
L'archipel est placé en principe sous la do-
mination d'un souverain unique, le roi
Erdinand de Travise, dont la cité fortifiée se
trouve dans I'ile du méme nom. Toutes les
autres iles sont confiées a des seigneurs in-
dépendants théoriquement inféodés a leur
suzerain. En pratique, une bonne moitié
de ces barons vivent assez mal leur situa-
tion, et les tentatives de révolte sont nom-
breuses. Jusqu'a présent, aucune d’entre
elles n’a véritablement abouti, car Erdinand
peut encore compter sur le soutien de vas-
saux fideles. Mais le roi se fait vieux et en
I'absence de successeur male, la lutte pour
le pouvoir promet d’étre difficile. La fille
unique d’Erdinand est mariée au duc
Grandol du royaume de Riebninn, qui a
pris la succession de son pére. Erdinand
sait donc qu'il peut faire confiance a son
gendre en cas de problémes graves.

e Les cités-mondes de Varlem sont de
grandes villes fortifiées situées a I'extréme
sud-ouest de la Couronne Stellaire. Elles
n’ont pas été visitées par Sélima. Il s’agit en
réalité de trois cités-états fortifiées qui vivent
en guerre permanente. Les frontiéres in-
ternes de ce territoire varient au gré des al-
liances temporaires qui s’y nouent (signalons
7 que les trois cités ont acquis la maitrise des
airs, et que les armées au sol sont sou-
vent soutenues par d'immenses
animaux volants, assez larges
pour qu‘une dizaine d'archers
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tiennent sur leur dos). L'essentiel du paysage
est constitué de plaines verdoyantes, de
cours d’eau enchanteurs et de collines aux
contours arrondis, chaque cité étant nichée
dans un petit vallon. Les guildes sont trés
peu implantées dans la région. Elles déplo-
rent les guerres permanentes qui s’y livrent,
mais n’ont jamais trouvé le moyen de les
faire cesser.

e Les royaumes de Riebninn et de
Landocie, aux contours mal définis, vivent
pour leur part en parfaite intelligence. Situés
tous deux au cceur des monts Topaze, ils
sont gouvernés par des monarques bien-
veillants (Le duc Grandol et le roi Aartin
V) qui ne cherchent pas a étendre leur ter-
ritoire et semblent se respecter mutuelle-
ment. La région est presque exclusivement
montagneuse, ce qui n'a pas empéché plu-
sieurs guildes de s’y implanter. Bordés par
la Cote des Houles, les monts Topaze sont
parsemés de petits villages montagnards
pacifiques, placés sous la domination de
I'un ou l'autre des deux royaumes — ce qui
signifie essentiellement qu’ils doivent leur
verser des taxes, et sont largement livrés a
eux-mémes entre les visites du percepteur.
Au sud, ils se fondent progressivement
dans les Crétes invisibles, aux sommets
plus acérés et beaucoup plus élevés.

TERRITOIRES ARKHE

Le principal territoire Arkhé de la
Couronne Stellaire recouvre I'Infini des
Plaines Mordorées et l'extrémité est des
Crétes invisibles. Sa capitale est Arveen,
une cité magnifique gouvernée par un
Théocrate du nom de Styreen VI. Il n'y a
pas un peuple Arkh¢, mais plusieurs com-
munautés unies par un méme ensemble
de coutumes et de croyances religieuses,
désignées collectivement sous le nom d’An
Arveen. Tous ces peuples, qu‘ils soient no-
mades ou sédentaires, prétent allégeance au
Théocrate d’Arveen. Politiquement, la ré-
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gion est stable, méme si des menaces d’es-
carmouches a la frontiére avec le royaume
de Landocie resurgissent périodiquement.
L'Infini des Plaines Mordorées, bordé a
I'est par un désert inexploré, est une ré-
gion de collines tres douces, semées
d’herbes hautes et d'arbres épars. Les villes
de la région ne sont pas forcément exclusi-
vement Arkhe. Certaines ont été fondées
par des Lore ou par des colons des Rivages,
et restent assez cosmopolites. Le caractére
Avrkhe des architectures et des mentalités ne
s'affirme véritablement qu’au sud des
Crétes Invisibles.

TERRITOIRES WISH

Les Wish possédent deux territoires dis-
tincts au sein de la Couronne Stellaire. Le
premier est celui de I'fle du Silence, une
terre de grandes dimensions abritant quatre
écrins placés en croix. Il n'y pas de gou-
vernement a proprement parler sur l'fle du
Silence. Les quatre écrins cohabitent en
parfaite harmonie, et seules quelques
guildes prennent la peine de s’y implanter.
Le territoire est pauvre en opportunités. La
terre est rude et peu fertile, le climat est
hostile et les perspectives d'échanges com-
merciaux trés faibles.

Le second territoire est celui des Combes
fuligineuses, qui s'étend également sur la
Grande Sylve. Cette fois, ce ne sont pas
quatre, mais bien dix écrins qui sont ré-
partis sur I'ensemble du territoire, formant
deux étoiles a six branches reliées par une
extrémité. Le peuple des Combes porte le
nom des Tsumens, mais les écrins ne par-
tagent que quelques coutumes et quelques
croyances. Pour le reste, chaque écrin a su
s'adapter aux particularités de son habitat.
La région s'apparente a une sorte d’im-
mense vallée tapissée d'une forét épaisse
mais tempérée. Les cotes, percées d'in-
nombrables petites criques, sont réputées
pour leur magnificence. La mer est chaude,




claire et clémente. Ce petit paradis excite de-
puis la longtemps la convoitise des guildes,
mais jusqu‘ici, faute d'argent et de person-
nels, elles se sont concentrées sur les terri-
toires Lore, plus rentables.

TERRITOIRES DRAK

Les seuls peuples Drak de la Couronne
Stellaire vivent dans les gigantesques
jungles de Tsai et de Tsailin, qui s'étendent
jusqu‘aux Chaines rubicondes, lesquelles
comptent de nombreux volcans en activité.
Les deux peuples principaux sont celui des
Fils du Roi-lézard, plutét hostile aux peuples
des Rivages et vivant dans les régions aus-
trales, et celui des Tanbogas, légérement
plus civilisé, qui accepte parfois de « mar-
chander » avec les guildes. Ces deux ethnies
possédent une multitude de subdivisions, et
il semble impossible de déterminer avec
certitude le nombre véritable de tribus vi-
vant dans la jungle. Certaines se déclarent
indépendantes, d'autres affirment étre « la »
seule tribu véritable de la région. Le ni-
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veau technologique des Drak est tres faible,
et les structures de leur société trés primi-
tives : un chef, un chaman, des chasseurs...
et la masse des femmes, enfants et vieillards
restant au village. Leurs rites sont cruels et
basés sur le sacrifice, 'automutilation et
les grandes chasses sacrées. Autant dire
qu'il sagit pour les explorateurs des Rivages
de la région la plus inhospitaliére de la
Couronne Stellaire.

Besyazfofes

Les guildes des Rivages sont principale-
ment implantées sur les villes cotiéres :
Port Concorde, Honfjord et ' Ambassade
de Gheidjin en accueillent le plus grand
nombre. On en trouve également a
Riebninn, a Arveen et dans l'archipel des
Trois Brumes. Leurs maisons-mére sont
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implantées dans les grands ports
de la Couronne, ou elles assu-
rent ['essentiel de leurs activités
commerciales. Le reste se par-
tage entre extension du commerce
a l'intérieur des terres et exploration
de nouveaux territoires, deux processus
souvent complémentaires. Plusieurs
grandes routes ont été tracées par des
guildes au cceur de la Couronne Stellaire.
La Couronne est aux mains de trois
grandes guildes. Toutes trois ont des cen-
taines d’agents, des dizaines de vaisseaux,
des armées, et se comportent comme des
Ftats a part entiére. Face a leur écrasante
puissance, les autres guildes n’ont guére de
poids, méme si elles sont nombreuses.

LA GUILDE DV FER DE SHAAL

La guilde du Fer de Shaal est une guilde
assez ancienne. Sa direction, majoritaire-
ment Gehemdal, est conservatrice, sans
imagination et prudente. Dans la Couronne
Stellaire, ses rares tentatives d’expansion,




notamment en territoire Drak, se sont sol-
dées par des échecs plus ou moins cuisants.
En revanche, une branche de la guilde, qui
s’est établie dans les Marches de Gambe,
y fait preuve d'une belle vitalité. Elle n'a
malheureusement guére de contacts avec la
maison-mere...

— Activités. Mines et forges ; arme-
ment ; transport a I'intérieur de la contrée ;
import-export avec les autres contrées du
Continent.

— Siege social. Port Concorde.

— Territoire. Techniquement, toute la
Couronne Stellaire. En pratique, sa pré-
sence est surtout sensible en An Arveen
(ot il gére La Mine, un havre jeune et pro-
metteur). Le comptoir de Pholine est au
débouché de sa principale route. Les
royaumes de 'archipel et des monts Topaze
sont également sous son influence. Elle a
également des agents dans la plupart des
grands havres cdtiers des contrées voisines.

— Politique. Cette guilde a tout : des mar-
chés, de l'influence, un siége au Sénat... et
aucune envie de prendre des risques.
Lattitude de la direction actuelle peut se ré-
sumer a « on ne fait pas de vagues, on gere
le patrimoine, et on attend la retraite ». Ses
relations avec la guilde de I'Isthme sauvage
sont courtoises. Quant a la guilde Franc
d’Espéra, elle est considérée comme gé-
nante, mais pas assez importante pour mé-
riter qu'on s’y attarde.

LA GUILDE DE L'ISTHME
SAUVAGE

Plus jeune que la guilde du Fer de Shaal,
la guilde de I'lsthme sauvage a été fondée
en 101 AA dans le but « d’explorer, de dé-
fricher et de mettre en valeur la région sau-
vage qui s'étend sur les deux rives de la baie
de Lin ». Le bilan de quelques cent années
d'effort tient en un mot : rien. Plusieurs ten-
tatives pour fonder un havre en territoire
Drak se sont soldées par des désastres.
5% /\pres le dernier en date, en 143, le direc-
toire de la guilde a choisi, trés raison-
nablement, de changer d'objec-
tif.

— Activités. Transport in-

terécrins ; commerce (limité) avec les Drak ;
coupe de bois et papeterie ; recherches loo-
miques.

— Siége social. L'Ambassade de
Gheidjin. En pratique, I'antenne de Port
Concorde est depuis longtemps plus im-
portante que sa maison-meére.

— Territoire. Présence importante dans
les cités-mondes de Varlem ; sensible dans
les écrins Wish ouverts au commerce ;
faible dans les monts Topaze ; mineure en
An Arveen.

— Politique. Le directoire de la guilde de
I'lsthme sauvage est en train de connaitre de
profonds bouleversements. Plusieurs de ses
membres ont été écartés sans ménagements,
et remplacés par de jeunes gens dynamiques,
désireux de transformer 'institution en pro-
fondeur.

Cela se traduit par une politique com-
merciale plus agressive, une certaine di-
versification des activités, et une tension ac-
crue avec la guilde Franc d’Espéra et surtout
avec les guildes mineures. La guilde du Fer
de Shaal est considérée comme un parte-
naire respectable, mais son lent déclin n'a
pas échappé aux directeurs, qui révent de la
dépecer dans un avenir pas trop lointain.

LA GUILDE FRANC D’ESPERA

Trés récente pour une guilde majeure, elle
a été fondée en 167 AA par un groupe de
Venn'dys et de Felsin. Elle est dans une po-
sition inconfortable, étant en concurrence a
la fois avec la guilde du Fer de Shaal et avec
la guilde de I'lsthme sauvage.

— Auctivités. Transport interécrins ; com-
merce dans les monts Topaze et dans le
territoire Arkhé ; recherche loomique ; im-
port-export avec les autres contrées.

— Siége social. Honfjord.

Territoire. Essentiellement les
royaumes Lore des monts Topaze. Pour le
reste, présence forte dans I'Archipel ; sen-
sible en An Arveen et dans les écrins
Wish ; négligeable dans les cités-mondes
de Varlem.

— Politique. Rimothen le Vif, I'actuel
maitre de guilde, est un Ashragor trés lai-
cisé, qui ressemble beaucoup plus a un
Venn'dys qu’a un natif de la Maison des
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Princes mortiféres. Il a la réputation d'étre
un diplomate et un négociant de premier
plan. Son principal succés jusqu'ici a été
I'ouverture de la route des Deux Marins,
qui consolide sa présence dans les monts
Topaze sans offenser la guilde du Fer de
Shaal.

LES GUILDES MINEURES

® La guilde de la Nef intangible est une
guilde d'importance moyenne, comptant
une centaine d’'employés, en majorité
Ulmegq. Ses deux principales activités sont
la recherche loomique et |'exportation
d’ceuvres d'art Arkhé dans les Rivages. Ses
relations avec la guilde du Fer de Shaal sont
tellement étroites que l'on peut parler de
« protectorat ».

© | a guilde des Linceuls clandestins, éga-
lement installée a Arveen, est a 100 %
Ashragor. De ce fait, elle est en contra-
vention avec les lois du Sénat, qui interdit
les guildes « nationales ». Toutefois, vu la
nature de ses activités, personne ne s'en
plaint... En effet, depuis un accord conclu
avec le Théocrate en 184, la guilde des
Linceuls a le monopole des inhumations,
crémations et embaumements sur tout le
territoire Arkheé. En pratique, elle exerce
ses activités dans la capitale (ou un fruc-
tueux commerce de pompes funébres « na-
tionales » existe toujours). Ses membres
s'aventurent rarement dans les campagnes.
Comme de juste, l'activité de cette guilde
peu ordinaire est entourée de rumeurs per-
sistantes, a base de nécromancie et de tra-
fic de cadavres. Certains affirment méme
que ses agents ne momifient pas que les
morts, et qu'ils s’en prennent parfois aux
voyageurs égarés.

* La guilde de la Flore des Vents est of-
ficiellement enregistrée auprés du Sénat.
Ses seuls membres sont ses trois fonda-
teurs, plus leurs employés.



La Couronne Stellaire est une région pai-
sible, relativement bien connue et prati-
quement sans surprises pour les nouveaux
venus des Rivages. Les aventuriers dési-
reux de vivre quelque chose d'intéressant
font généralement des pieds et des mains
pour ne pas y étre affectés. A l'inverse, les
vieux guildiens, aprés des années passées a
courir aprés des chimeéres sous des climats in-
hospitaliers, sont souvent trés heureux de
prendre un poste aux archives du Mémorial
de Port Concorde.

Malheureusement, cela ne durera pas.
Oh, les civilisations indigénes sont parfai-
tement paisibles (ou, dans le cas des Drak,
parfaitement isolées) | Mais les trois guildes
géantes qui contrdlent la contrée sont sur le
point de se sauter a la gorge.

En 211, au moment ou les aventuriers vi-
sitent le pays pour la premiére fois, la forme
exacte du conflit reste impossible a deviner,
méme s'il est clair que I'équilibre actuel ne
durera pas. Voici I'un des déroulements
possibles.

En 213, faisant fi des avertissements du
Sénat, la guilde de I'lsthme sauvage tente
de récupérer le « Territoire » de force. La
« Guerre des Vents » ne sera pas longue, et
se soldera par une victoire. Celle-ci aura
pour principal résultat d'unir la guilde du
Fer de Shaal et la guilde Franc d'Espéra.
Leurs flottes combinées arraisonneront tous
les navires de I'Isthme sauvage.

Grace a ses alliés des cités-mondes, le di-
rectoire de I'lsthme sauvage sera en mesure
de lancer un raid aérien sur Honfjord, éva-
cuant les archives de la guilde et détruisant
une partie de la flotte de la guilde du Fer.

A partir de 13, la guerre échappera a tout
contrdle. Une tentative de la guilde du Fer
pour saisir les possessions de |'Isthme sau-
vage en An Arveen déclenchera une guerre
civile dans cet empire Arkhe. Le Théocrate

sera assassiné, et son successeur ne sera
qu'une marionnette aux mains de la guilde
du Fer de Shaal.

Cela amenera la guilde Franc d’Espéra a
changer de camp, de peur de voir son «allié »
devenir la puissance dominante a I'ouest de
la contrée. Rimothen le Vif et les directeurs
de la guilde de I'lsthme se mettront d'accord
pour partager les biens de la guilde du Fer de
Shaal, et celle-ci se retrouvera le dos au mur,
sans autre solution que d'appeler le Sénat de
la Constellation au secours.

Les troupes sénatoriales débarqueront au
premier jour de l'ardence 217, et sépare-
ront les belligérants. Apreés quoi, le Sénat en-
treprendra de chatier les coupables... Il s’en-
suivra un rééquilibrage complet des pouvoirs
et des attributions des guildes, Ce redécou-
page profitera surtout a la guilde du Fer de
Shaal et, dans une moindre mesure, aux
guildes mineures qui auront su placer intel-
ligemment leurs billes. La guilde Franc
d’Espéra survivra, sous une forme trés di-
minuée. Quant a la guilde de I'lsthme sau-
vage, elle sera réduite au rang de guilde
mineure.

Comment utiliser La Flore des Vents dans
le cadre d'une campagne de Guildes !

A partir du rapport de Théofalcone de
Varmises, vous avez la possibilité d'impli-
quer les joueurs dans les intrigues qui en-
tourent le « Territoire ». Cette carte est seul
élément permettant de se rendre au locus
nomme « les puits de la Connaissance » (li-
vret Le Continent, p. 67). Esope I'a dessi-
née au cours d'une transe particulierement
profonde, et pour l'instant, il n’est pas dé-
sireux de la vendre...

Comme nous venons de le voir, cette af-
faire conditionne I'avenir politique de la
région et, accessoirement, risque d'avoir
un impact sur toutes les grandes décisions
stratégiques d'exploration du Continent

dans les dix années a venir.
Les personnages-joueurs vont
intervenir dans cette affaire en
tant qu‘accompagnateurs de
Marty Lantto, I'agent secret de la
guilde de I'lsthme sauvage, I'aidant si
possible & prendre sa décision. Voici un fais-
ceau de pistes, qui ne sont que suggestions.

LE RAPPORT
DE THEOFALCONE
DE VARMISES

Les éléments donnés dans ce rapport ser-
vent de base narrative au meneur de jeu,
qui peut broder a partir d'eux. En effet, ces élé-
ments datent de quelques mois (ou, au mieux,
de quelques semaines). lls ont pu évoluer
entre leur narration par Théofalcone et I'ar-
rivée des personnages dans la Couronne
Stellaire.

Marty Lantto a refusé de lire ce rapport
pour se faire une opinion par lui-méme mais
il en connait les grandes lignes. Sans étre
omnipotent, il en sait beaucoup. Vous pour-
rez pallier aux carences d'investigation des
joueurs en puisant dans ses connaissances.

LENGAGEMENT
DES PERSONNAGES

S’ils sont novices et n’appartiennent a
aucune guilde (joueurs connaissant peu
Guildes), ils arrivent des Rivages et posent
le pied pour la premiére fois sur le
Continent a Port Concorde. lIs sont enga-
gés par Théofalcone de Varmises dans la
guilde du Fer de Schaal, pour escorter un dé-
nommé Marty Lantto jusqu‘a La Flore des
Vents. Le prétexte choisi est la vente d'une
carte de la Céte du Portulan. Comme de
bons soldats, ils seront a son entiére dispo-
sition pour lui faciliter la tache.

S'ils sont novices ou appartiennent a une
guilde débutante (joueurs connaissant un
peu Guildes), celle-ci est recrutée en parte-
nariat par Théofalcone de Varmises pour
compléter I'effectif d'un poste militaire
avancé du Fer de Schaal en territoire Arkhe.
La, Marty Lantto, un gradé de passage a la
garnison, les remarque et les sort du
rang pour une mission particuliére et




discréte d'enquéte a La Flore des Vents.
Ils devront faire leur possible pour lui faci-
liter la tache, leurs initiatives étant contro-
lées par leur appartenance a la hiérarchie
militaire.

S'ils sont aguerris ou appartiennent a une
guilde confirmée (joueurs connaissant bien
Guildes), leurs supérieurs les envoient dans
la Couronne Stellaire pour acheter une carte
a La Flore des Vents. Arrivés a Port
Concorde, ils sont contactés par Théofalcone
de Varmises qui leur propose de doubler leur
mission en escortant un dénommé Marty
Lantto, personnage important désireux de
vendre une carte a La Flore des Vents. La,
pas de relations hiérarchiques, une simple as-
sociation sans contrainte de pouvoir, chacun
ayant des initiatives autonomes. .. voire in-
compatibles.

LA MISSION
DE MARTY LANTTO

C’est un agent secret au service de la
guilde de I'lsthme sauvage, infiltré au sein
de la guilde du Fer de Shaal, mais c’est
aussi un aventurier de longue date et un
guildien expert du Continent. Il a une
lourde responsabilité sur les épaules : il doit
décider en toute indépendance ce qu'il ad-
viendra du « Territoire ». Le directoire de sa
guilde lui fait confiance, et se pliera a sa dé-
cision. Les personnages le cotoieront donc,
certes comme un homme d’importance,
mais aussi comme un professionnel éclairé,
au jugement sir et sans parti pris.

L’AVENTURE

Elle se déroule en quatre temps et apporte
des révélations sur les relations du trio de
La Flore des Vents.

Fremiére partie

Cette premiére partie consiste en I'en-

quéte de Marty visant a découvrir per-

sonnellement les détails des élé-

ments décrits dans le rapport.
Elle se dissimule sous I'ap-

parence d'une fausse mission (vendre une
carte) et doit faire intervenir les person-
nages, méme dans le cas ol ceux-ci sont au-
tonomes. Ils peuvent loger a I'auberge et
profiter des quelques jours d’attente obli-
gatoires pour nouer un premier contact avec
les gens du hameau, comme par exemple
le nouveau responsable de la guilde du Fer
de Schaal, le dénommé Tornerio, un fin li-
mier qui remplace Ti-no-dal et son épouse.

Cette investigation devrait permettre &
chaque joueur de se faire un embryon d'idée
sur les tenants et aboutissants du lieu. Il est
recommandé qu‘une certaine sympathie
naisse entre les personnages et Marty. Elle
devrait se transformer en complicité au
cours de la deuxiéme partie, voire en ami-
tié apreés la troisieme.

Deuxidme partie

Elle est un peu plus mouvementée. A
partir d'un incident anodin, elle est destinée
a approfondir les connaissances des joueurs
sur le hameau et leur offrir la possibilité de
rencontrer Esope, encore inaccessible.

Félys, le chat d'Esope, n’est pas rentré cette
nuit, et le vieil homme est trés agité par la
perte de son compagnon. Oémerin, conscient
du ridicule de la situation, fait appel des le len-
demain aux aventuriers pour le retrouver, ar-
guant de I'importance que revét I'animal aux
yeux d'Fsope. Une enquéte bon enfant s'en-
suit ou les personnages courent apreés les
traces du chat.

I’animal est sorti la veille au matin,
comme souvent, par une fenétre de l'étage
mais n’est pas revenu le soir tombé. La pe-
tite Doriel, au cours d'une promenade en fin
de matinée dans la forét du Grésil, I'a dé-
couvert gravement blessé par un lynx et ré-
fugié dans un arbre creux bizarre et fourchu.

Or, cet arbre sert habituellement de
planque a son pére, le biicheron Belenost,
pour y cacher son magot. Et a c6té d'un
petit sac de guilders, l'enfant y a vu un
deuxiéme sac, plus gros, marqué du signe
de I'ébéniste Anoral... et quelques restes de
squelette. Affolée, Doriel s'est réfugiée chez
I'Etranger qui, depuis, soigne le chat et
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tente de raisonner I'enfant pour qu'elle I'ac-
compagne tout raconter a Solidor.

Si son absence dure trop longtemps,
Belenost, suspicieux, se rendra a sa cache,
et y trouvera des preuves du passage du
chat puis de l'enfant. Il se mettra alors en
chasse pour la trouver avant quiconque.
S'il y arrive, I'Ftranger et le chat mourront.
Quant a Doriel, Belenost la séquestrera
chez lui et lui apprendra, a coups de cein-
turon, « & se méler de ce qui la regarde ».

Si les aventuriers sauvent tout le monde
a temps, ils pourront se lier d’amitié avec
Esope, qui leur confiera au détour d'une
conversation sa version de la rencontre
avec Oémerin :

« )'attendais Sélima, parti en éclaireur
quand il est revenu avec un Venn'dys amo-
ché et deux Ashragor enchainés. J'ai soigné
le premier pendant toute une jounée, en re-
fusant son paiement. Puis nous sommes
partis vers la ville pour livrer les Ashragor
ala justice. C'est au cours de la seconde nuit
du trajet, alors que Sélima, de garde, était at-
tiré par un bruit hors du campement, qu‘un
des Ashragor s’est précipité sur moi avec
une souche et m'a fracassé les deux jambes.
J'ai repris conscience dans un lit, mes deux
jambes mortes et Oémerin & mon chevet. Il
m’a proposé une affaire pour que je puisse
subsister. Se sentant responsable, il voulait
créer une boutique dans laquelle je serais le
cartographe et j'ai accepté. Depuis, je ne
quitte plus mon atelier. »

Troisiéme partie

Elle a pour but d'offrir une alternative
aux joueurs pour la décision finale et prend
place une fois I'enquéte de Marty terminée,
avant qu‘il ne décide quoi faire.

e Esope va mal. Un accident, causé par le
chat — cest un comble ! —, a rouvert ses
blessures et 1'état de sa jambe gauche em-
pire. Il lui faut une potion spéciale, dont les
ingrédients s'averent difficiles a cueillir et
Sélima, qui est de passage, a pour une fois
besoin d’aide. Oémerin recrute a nouveau
les personnages. Suit une expédition qui
emmene les personnages avec Sélima, mais
sans Marty, au ceeur de la jungle de Tsai



toute proche ou ils devront affronter la
faune, la flore et surtout les Fils du Roi-1¢-
zard. Justement, c’est I'époque des grands
sacrifices rituels et, tant qu’a faire, ils pré-
férent que ce soient des étrangers qui se
fassent dévorer par leur monstre tutélaire. . .

Si les personnages savent se rendre sym-
pathiques aux yeux de Sélima, il leur
confiera autour d'un feu de camp sa version
de I'accident d'Esope.

« Dans une cahute isolée loin de tout,
O@émerin était consciencieusement torturé
par un quatuor d'Ashragor, afin de lui faire
avouer |'emplacement de son trésor. Je suis
intervenu et I'ai délivré. Nous avons em-
mené avec nous les deux survivants et le
trésor du Venn'dys jusqu’a Esope, qui m‘at-
tendait plus loin. Il a soigné Oémerin, puis
nous avons cheminé jusqu‘a la ville la plus
proche, a trois jours de la. C’est au cours de
ce périple qu'un Ashragor a échappé a ma
surveillance et brisé les deux jambes d'E-
sope. Nous avons bifurqué jusqu'au ha-
meau le plus proche et Oémerin, se sentant
responsable de tout ¢a, a proposé d'utiliser
son trésor et de monter la boutique. Esope
et moi avons accepté. »

Au retour victorieux de Sélima et des per-
sonnage, Esope acceptera-t-il de boire la
potion ! Si oui, il gagnera quelques années
supplémentaires de vie. Si non, il mourra ir-
rémédiablement trois mois plus tard de la
gangréne, aprés une lente et terrible agonie.

Quatrieme partie

La quatriéme et derniére partie de 'aven-
ture consistera a statuer sur le devenir de la
boutique et du « Territoire ». L'amitié créée
précédemment entre les protagonistes de
I'intrigue devrait pousser Marty a dévoiler
une partie de ses objectifs, et de donner
aux joueurs la possibilité de participer au
choix final : réussir & acheter 1'objet ? le
voler 1 tuer tout le monde ! se ranger a
I'avis de Théofalcone et ne rien changer !
Bien str, Marty n’avouera pas qu'il tra-
vaille pour la guilde de I'lsthme sauvage. Si
les choses devaient mal tourner, il préfére
que les personnages puissent témoigner

que la guilde du Fer de Shaal avait des
vues sur le « Territoire ».

Juste avant cette prise de décision finale, au
moment critique, Marty fera des révélations
sur les origines de la fortune d’Oémerin. Elle
ne serait pas due a une carte au trésor comme
il I'a fait croire au hameau ; non plus a une
expédition défunte dont il aurait retrouvé le
trésor, comme il I'a dit & ses deux compeéres.

Voici ses révélations :

« Fils cadet d'un aristocrate Venn'dys, le
jeune Joan Méreniale fut marié de force, a
I'dge de dix-huit ans, a une riche et laide hé-
ritiere, déja trois fois veuve ou séparée, la
désagréable Laora d'Orell de Jeophar.
C'était en I'an 194. Apres deux ans de
beuveries et d'adultére, il organisa, avec
des spadassins, le rapt, puis la torture, enfin
I'assassinat de sa femme pour la détrousser
de son magot. Il s’enfuit ensuite sur le
Continent avec son héritage sous une fausse
identité. Il s’y cacha pendant quatre ans,
avant de réapparaitre et de fonder la bou-
tique en 200-201. »

S'il est confondu et poussé dans ses der-
niers retranchements, Oémerin racontera
alors sa propre version.

« Ce qui s'est passé sur les Rivages est vrai,
mais j'étais un jeune salaud a cette époque.
Quand je suis arrivé sur le Continent, j'ai dé-
cidé de me planquer quelque temps pour
jouir plus tard de ma richesse. Cette ascése
et ce Continent m’ont changé. Au bout de
quatre ans, je n'étais plus le méme ; mais ce
qui était fait, je ne pouvais le défaire. Il va-
lait mieux que je me serve de mon or d'une
maniére constructive plutét que d’aller me li-
vrer aux autorités. C’est alors que les
Ashragor sont arrivés. J'ai pensé ma derniére
heure arrivée, mais je refusais de leur don-
ner cet or qui m’avait tant coté et qu'ils uti-
liseraient si mal. Heureusement, Sélima est
venu et m'a sauvé. Conduit jusqu‘a Esope,
et soigné par lui, j'ai vite compris que nous
pourrions monter ensemble une affaire ren-
table et utile pour tous. L'accident qui lui est
arrivé n'a fait que me conforter dans cette
idée. Je leur devais bien ¢a a tous les deux,
et je ne serais pas perdant au change. J'ai
donc commencé a concevoir mon projet et

y ai investi toute ma fortune.
Depuis I'affaire est prospére et
tout le monde est content. »

Mais les choses ne sont jamais
simples ! Voici, pour finir, la ver-
sion des faits par Hernal Riiof,
l'unique rescapé du quatuor Ashragor.

« La nuit ol mon compatriote a brisé les
jambes du Kheyza, je I'ai vu en début de
soirée discuter longuement avec Oémerin.
Ce dernier I'a aidé a tailler ses liens et ils se
sont occupés tous les deux de déraciner une
souche. Oémerin ne sait pas que je l'ai
vu. » Un Ashragor rancunier dit-il tou-
jours la vérité ? Et d'ailleurs, Oémerin est-
il encore un salaud, ou bien a-t-il changé,
comme il le prétend

Conclusion

L'idéal serait qu'Esope offre aux person-
nages le « Territoire », en gage d’amitié ou
en guise de remerciement, sans savoir ce
qu'il représente. Mais peut-on l'en
convaincre ! Oémerin s’y opposera-t-il !
Sélima les aidera-t-il ¢ D’ailleurs, est-ce
que la vie de tous ceux-la pése bien lourd
face a la volonté d'une guilde majeure de
localiser un locus important !

Aux personnages de décider de fout ¢a, et de
s'en débrouiller, en leur dme et conscience. ..




Carac/e’rzls/icfaes

OEMERIN LE NAJA,
FONDATEUR DE LA FLORE DES VENTS

Note : la loupe d’Oémerin est effectivement un artefact loomique, et il est un peu
plus puissant que Théofalcone ne le soupgonnait. Sans &tre infaillible, ce cadeau du
Théocrate d'An Arveen permet & Oémerin d'avoir une idée relativement nette des
intentions de la personne qui a rédigé le document qu'il examine. Autrement dit, elle
lui permet presque toujours de repérer les fausses cartes que des escrocs tentent de lui
vendre. Par ailleurs, il lui arrive de I'utiliser pour examiner les lettres de créances de
ses clients, lorsque ceux-ci ne lui inspirent pas confiance. Inutile de lui attribuer des
caractéristiques, elle ne fonctionne que pour Oémerin, et encore, pas toujours (jet de
1-4 sur 1d6).

AGILE 3 CHARMEUR 5
FORT 3 Rust 5
OBSERVATEUR 5  SAVANT 4
RESISTANT 4 TALENTUEUX 4

>

Art Guerrier 3
At Etrange 5
Art Guildien 4
Vie 18

Compétences : Discours 4, Négoce 6,
Prix 4, Diplomatie 5, Pérégrin 5,
Contacts 5 ; Navigation 1, Météo 1 ;
Intendance 5, Cartographie 2, Lois 2,
Alphabet 4 ; Chevaucher 3, Attelage 2,
Orientation 2 ; Langue (Arkhe d’An
Aurveen 5) ; Sens 1, Maitrise 1 ; Fleuret 5,
Poignard 5.

ESOPE RAGOULINE,
CARTOGRAPHE INVALIDE

Note : les transes d’Esope sont dues a son bain dans le lac de loom qui se trouve
au centre du territoire Wish. Il ne les contrdle pas, mais cette forme de « voyance »
lui donne la possibilité d‘apercevoir des paysages lointains, et d’en dessiner une re-
présentation fidéle. Qui sait, peut-étre dessinera-t-il un jour le centre du Continent ?
A moins que ce ne soit déja fait. Si ¢a se trouve, cette carte, pour laquelle toutes les
guildes donneraient la moitié de leur fortune, dort paisiblement dans un carton a des-
sin constell¢ de taches d’encre, entre une esquisse au fusain de la rade de Port
Brisant et un morceau d'ardoise ol est gravé I'unique route stire  travers la Désolation
de Soufre.

AGILE 1 CHARMEUR 3
Forr 4 Rust )
OBSERVATEUR 5  SAVANT 5
RESISTANT 3  TALENTUEUX 6

———eee

Art Guerrier 2
Art Etrange 5
Art Guildien 3
Vie 10

Compétences : Astronomie 4 ; Bricolage 2,
Scruter 3, Vigilance 3 ; Cartographie 6,
Histoire et 1égendes 5, Sagesse populaire 4,
Alphabet 4 ; Empathie 3 ; Arts pictu-
raux 5 ; Orientation 4, Survie 2 ; Langues
(patois Wish de I'lle du Silence et des
Combes) 4.

. AGILE 4 CHARMEUR 4
SELIMA BEL ZEMILAH, FORT 4 Rust 5

PROSPECTEUR INTEGRE OBSERVATEUR 4  SAVANT 4
RESISTANT 5 TALENTUEUX 4

Art Guerrier 4
Art Etrange 4
Art Guildien 4
Vie 21

Compétences: Discours 4 ; Courir 4, Grimper 4, Lancer 4, Premiers soins 4, Guildien 5; Empathie 3 ; Esquive 4, Scruter 5, Vigilance 4, Bataille 5,
Arme courte 4, Arme & une main 5, Arme de frait 4, Bagamre 3 ; Alphabet 5 ; Chevaucher 4, Chercher 3, Orientation 5, Survie 4, Pister 5 ;

Camouflage 4, Discrétion 5, Filature 4 ; Contes 2.

MOLINA AGILE 2 CHARMEUR 3
z FoRT 3  Rust 2
SOUBRETTE OBSERVATEUR 2  SAVANT 2
ULMEQ RESISTANT 3 TALENTUEUX 4

Intendance 2.

At Guerrier 2
At Etrange 3
Art Guildien 2
Vie 14

Compétences : Bricolage 1, Guildien 3 ; Histoire et légendes 3, Alphabet 1 : Arts picturaux 1, Musique 1 ;
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AGILE 4 CHARMEUR ¢ Art Guerrier 4

VALAAR, FoRT 4 Rust 4 Art Etrange 3

GUERRIERE GEHEMDAL OBSERVATEUR 4  SAVANT 3 Art Guildien 4
RESISTANT 5 TALENTUEUX 3 Vie 20

Compétences : Courir 3, Grimper 3, Lancer 2, Premiers soins 2, Guildien 3 ; Esquive 2, Scruter 3, Vigilance 4, Bataille 4,
Arc court 2, Crache-feu 3, Armes & deux mains 5, Armes a une main 5, Bagarre 5, Boucliers 4 ; Chevaucher 3 ;
Camouflage 2, Discrétion 1.

" AGILE 3 CHARMEUR 3 Art Guerrier 3

SOLVEIGUE BEL ZEMILAH, FORT 3  Rust ) Art Etrange 3

FRERE PEU DOVE OBSERVATEUR 4  SAVANT 3 Art Guildien 2
RESISTANT 3 TALENTUEUX 2 Vie 15

Compétences : Equilibre 1 ; Courir 2, Grimper 2, Lancer 2 ; Esquive 4, Scruter 2, Vigilance 2, Bataille 3, Bagarre 4, Arts mar-
tiaux 3, Armes a deux mains 3, Arme courte 4 ; Discrétion 3.

HERNAL RIIOT, AGILE 3 CHARMEUR 2 Art QueMer 4
ASHRAGOR Forr 3  Rust 5 At Etrange 2
OBSERVATEUR 4  SAVANT 3 Art Guildien 3

TRADITIONALISTE RESISTANT 4 TALENTUEUX 3 Vie 16

Compétences : Tannerie 3, Faber 3 ; Bricolage 4, Premiers soins 3 ; Chirurgie 2, Herboristerie 3, Torture 2 ; Esquive 3, Scruter 3,
Poignard 3 ; Epée courte 4 ; Intendance 3 ; Chercher 2 ; Arts picturaux 2, Poisons 2.

AGILE 5 CHARMEWR 5 Art Guerrier 5

MARTY LANTTO, FORT 4 Rust 5 At Etrange 4

AGENT SECRET OBSERVATEUR 5  SAVANT 4 Art Guildien 4
RESISTANT 4  TALENTUEUX 5 Vie 18

Compétences : Premiers soins 3, Contacts 4 ; Chirurgie 2, Empathie 4, Herboristerie 3 ; Commandement 5, Esquive 3, Scruter 4,
Dague 5, Fleuret 4, Epée longue 5 ; Cartographie 3, Intendance 3, Lois 5, Alphabet 4 ; Chercher 4 ; Contes 3 ; Camouflage 4,
Discrétion 4, Falsification 4, Poisons 1.
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Services centraux du Sénat
Division de la prospective
Commission d'évaluation
des peuples continentaux

Excellences,

Par contraste avec les régions cotieres, connues et explorées pour la plupart, l'intérieur, méme proche,
nous réserve encore des surprises. Ainsi, prenons le cas des Marches de Gambe.

La contrée des Marches de Gambe est bordée au sud par de la route des Terres englouties, qui relie
I'empire de Jonril & Gouffre. Au nord se trouve I'empire du Noir Couchant. Le Grand Lac, ou lac Adhana,
représente sa limite est ; et [a mer des Tourbillons, sa frontiére ouest. Pour étre compleéte, cette tentative
de délimitation géographique doit inclure la Terre creuse, semi-mythique, ainsi que de nombreux terri-
toires souterrains.

Par ailleurs, aux diverses régions géographiques qui constituent la contrée des Marches de Gambe
correspond une répartition des fonctions. Ainsi, les nomades du désert permettent le transport des mar-
chandises. Les Oasis-marécages abritent le cerveau de l'organisation criminelle qui gangrene la région.
Les mines de fer sont concentrées dans la région des volcans éteints. Gouffre et Stalagdum sont le
cceur de l'activité commerciale et politique de la contrée. L'Entremondes est l'intermédiaire incontour-
nable entre le monde extérieur et la Terre Creuse. Cette derniére, en plus de nous ouvrir une voie inat-
tendue vers l'intérieur du Continent, dissimule peut-étre en son sein l'un des grands secrets du
Nouveau Monde...

Lexploration de la région est largement avancée, les premiers visiteurs des Rivages ayant pénétré
dans les marches il y a plus d'un siecle, au moment de la fameuse « course a Jonril ». La forét d'Emeraude
demeure a ce jour le seul point d'interrogation majeur, mais il est de taille. En revanche, son exploitation
commence & peine, le pays étant A la fois enclavé, voisin d'une puissance hostile (le Noir Couchant) et
soumis & des conditions climatiques difficiles. Dans I'ensemble, nous estimons, tout comme nos col-
légues de la Commission des Ressources et ceux de la Commission de la Mise en valeur, qu'il est temps
d’encourager les guildes a s’y fixer.

Voici donc, soumis & votre attention, le produit de mon humble travail de synthése d'information
sur la contrée des Marches de Gambe. Dans l'attente de vos observations, je demeure votre plus fi-
dele serviteur.

’ ’ f “
‘j4|fe\‘nio ggavb»ccs, comrtla I3V
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le Désert Sable

GENERALITES

L'une des premieres choses que le voya-
geur guildien ou autochtone apprend au
sujet du désert Sable est que celui-ci englobe
en fait deux déserts de natures géologiques
trés différentes. 1l s’agit du désert de
Sablenoir et du désert de Rochegrises.

Sablenoir, le plus grand des deux, que
I'on croit volontiers étre le seul a constituer
le désert Sable, est une étendue aride a la
couleur trés sombre, fuligineuse. Ses dunes,
balayées sans cesse par des vents soufflant
des quatre points cardinaux, adoptent la
forme d’étoiles. Le nombre et la force des
courants aériens auxquels sont exposées
ces étoiles déterminent le nombre et la taille
de leurs branches. Dans ce désert plus que
dans tout autre, la chaleur du jour est in-
soutenable et la teinte sombre du sable at-
tise plus encore les rayons des Feux-du-
ciel. Le voyageur devra beaucoup boire et
bien se protéger pour éviter la déshydrata-

tion et les briilures, que la perte de connais-
sance ou la folie puis la mort ne fardent ja-
mais a suivre,

Le systéme des saisons est une curiosité a
lui tout seul. Dans l'absolu, les choses sont
simples : I'été accompagne le jour et 'hiver
marque la nuit. En pratique, ce rythme est
une vraie torture pour celui qui n'y est pas
habitué. Entre le jour et la nuit, les tempé-
ratures peuvent varier d’'une cinquantaine
de degrés | Gelé la nuit, brilé le jour !
Deux semaines m’ont été nécessaires pour
m’accoutumer a ce calvaire climatique. Si,
avec l'aide des Oorishs, une route vient a
2tre ouverte a travers ce désert, les caravanes
mal équipées souffriront ici plus que sur
n’importe quelle autre route.

Une autre conséquence de ces conditions cli-
matiques, donc une autre particularité du dé-
sert de Sablenoir, est la quasi absence de loom
dans la région. Quelques rares fragments de
loom noir et de loom jaune peuvent étre dé-
couverts enfouis dans le sable, sous la forme
de petits cristaux et de plantes épineuses.
Pourtant, le désert Sable est réputé pour sa na-
ture magique. Cette magie émane certaine-
ment des esprits du désert mais ni les Oorishs,
ni les autres nomades Drak ne veulent en
parler. La plupart en ont fait un tabou par
crainte. De leur c6té, les Qorishs cherchent
plutdt & préserver certains de leurs secrets.
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Officiellement, le désert de Sablenoir
s'étend des « portes du désert », a Iest, aux
QOasis-marécages, a l'ouest. En réalité, il
s'étend chaque jour davantage a travers le
royaume de Djil et menace d’envahir les
terres déja peu fertiles des volcans éteints de
Gouffre. Au sud, a peu prés au niveau des
Terres englouties, les dunes de sable cedent
la place a une douce savane tandis qu’au
nord, d'imposantes chaines montagneuses
protégent 1'empire du Noir Couchant de
la désertification. Je ne sais s'il faut s'en ré-
jouir ou bien le regretter !

Un autre secret du désert, bien moins connu
par les guildes, est le réseau labyrinthique de
nappes phréatiques qui le traverse d’ouest
en est. A l'origine de ce trésor naturel dont
I'importance demeure inconnue, la mer des
Tourbillons. Celle-ci alimente une riviére
dont les multiples ramifications a travers la
terre des volcans éteints aboutissent dans les
Qasis-marécages. La, les nappes phréatiques
se gorgent progressivement d’eau rougie par
la présence en grande quantité de sédiments
ferreux. L'eau suit alors son cours a travers le
désert Sable jusqu‘au lac Adhana. Cette der-
niére hypothése est confirmée par la couleur
légerement rosée de 'eau du grand lac, ca-
ractéristique de la présence de fer dans |'eau.
Pour I'heure, je ne sais pas ce que nous pou-
vons faire de cette découverte mais il est pos-
sible qu'un jour, si l'on mobilise suffisamment
d'ingénieurs et de doctes, on puisse doter ce
désert d'un réseau d'oasis artificielles...

LES OASIS

Il existe deux sortes d’oasis. Les unes, ar-
tificielles, sont localisées prés des ruines de
la mystérieuse civilisation disparue du dé-
sert de Sablenoir. Les autres, plus rares,
sont naturelles.

La plupart des oasis sont situées au-dessus de
ruines mystérieuses, dont les Drak se mé-
fient, sans pouvoir les éviter completement (on
y trouve le peu d'eau que contient ce mau-
dit désert). Celles que jai vues se ré-




sument généralement a une cuvette d’eau
rougie par les sédiments ferreux qui y sont
concentrés. D'ingénieux systémes de conduits,
élaborés par une civilisation disparue font
surgir a la surface I'eau sanglante des nappes
phréatiques. Au centre de chaque cuvette est
plantée une stéle faite d'une roche friable et
noire, semblable a du sable compressé. Juste
devant elle, s'ouvre l'accés d'un dédale de
galeries qui menent a des villages souterrains.
Parfois, les ruines abandonnées peuvent dis-
simuler en leur sein un jardin sauvage, fertile
en espeéces de fruits inconnues ailleurs.

Comme je l'ai dit, les nomades se conten-
tent de puiser la précieuse eau des nappes
phréatiques, sans se risquer dans les gale-
ries souterraines. Des rumeurs effrayantes
courent au sujet de fruits trop attirants pour
ne pas étre empoisonnés et de créatures
sanguinaires qui attendent, tapies dans
I'ombre d’arbres exotiques.

Seules deux tribus nomades ne craignent
pas de s'aventurer a 'intérieur méme des
ruines. Les premiers, les Drak oorishs, se
contentent d'effectuer des raids a l'intérieur
des ruines abandonnées, qu’elles abritent ou
non une oasis. Les seconds, un peuple Wish
appelé les Sandyns, ont restauré et élu do-
micile dans quelques-uns des villages sou-
terrains. Ceux-ci se servent volontiers des
oasis comme de comptoirs commerciaux!.

Les rares oasis qui ne soient pas construites
au-dessus de ruines sont de petits jardins
d’arbres fruitiers environnés d'une savane
pelée. Un bassin naturel y offre I'eau dont
hommes et bétes ont besoin. Pour le voya-
geur amateur de curiosités, elles n’ont rien
de particuliérement intéressant.

Deux lois, qui sont bien les seules a faire
I'unanimité parmi les nomades, protegent
les oasis du désert Sable. Premiérement, nul
ne peut s“attribuer la propriété d'une oasis ou
monnayer l'accés & ses réserves d'eau po-
fable. Les Sandyns ont tenté, par le passé, de
violer cette loi. Les nomades Drak leur ont fait
payer fort cher. Deuxiemement, nul ne doit
polluer I'eau des oasis. De mémoire de no-
made, un tel sacrilege ne s'est jamais produit.
Déja fort rares, les oasis se tarissent pro-
gressivement. Depuis quelques années,
le climat a tendance a devenir en-
core plus chaud, et j"ai rencon-
tré de nombreux nomades qui

considéraient la pluie comme une aimable
légende, utile pour faire dormir les enfants.
Plus généralement, le niveau des nappes
phréatiques a dramatiquement baissé, a tel
point qu‘aujourd’hui, un écosystéeme mil-
lénaire est menacé d'extinction.

LA FLORE ET LA FAUNE

La flore du désert de Sablenoir est rare et
trés résistante. Seuls quelques arbustes épi-
neux aux racines profondes parviennent a
survivre en puisant I’eau des nappes phréa-
tiques. Une fois tous les cing ou dix ans,
elles embellissent un milieu ingrat en éclo-
sant en fleurs multicolores.

Les insectes, étant par nature des créatures
frugales, prospeérent dans ce paysage inhos-
pitalier. Scarabées, araignées et scorpions
noirs, dangereusement camouflés par la
couleur sombre du sable, servent a leur tour
de repas aux reptiles. Lézards et serpents
sont, a leur tour, la proie de petits mammi-
feres, sortis de leur terrier pour chasser. Enfin,
ces derniers sont finalement la cible de ra-
paces rachitiques qui n’ont pas trouvé de
charognes a se mettre sous le bec.

Prés des oasis naturelles, la végétation
est beaucoup plus généreuse et la zone en-
vironnant le petit lac ressemble parfois a
une savane miniature. Généralement, une
famille de lions en a fait son domaine et
choisit ses proies parmi les troupeaux iti-
nérants d’antilopes et de chevaux du désert
qui viennent réguliérement s’y abreuver.

Lactivité animale est essentiellement noc-
turne. Le climat, été brilant le jour et hiver
glacial la nuit, est plus clément a la lueur des
lunes qu’a celle des Feux-du-ciel. Comme
jai eu I'occasion de m’en rendre compte, un
explorateur avisé a tout intérét & prendre
exemple sur nos fréres les lions, et a ne
voyager qu’entre le crépuscule et 1'aube.
Le sable noir se confond avec le ciel, mais
les trois lunes éclairent généralement assez
pour que 1'on sache ot I'on met les pieds...

LES CHEVAUX DU DESERT

Contrairement aux apparences, il existe
une considérable diversité animale dans le

désert Sable. Les chevaux du désert en sont
la meilleure preuve.

Dans leur état naturel, ces animaux se dé-
placent en troupes, d'oasis en oasis.
Phénoméne naturel extraordinaire ou
marque de la magie qui baigne ces éten-
dues désertiques, ils peuvent demeurer des
jours sans boire et sont capables de sup-
porter des températures mortelles pour leurs
cousins du Continent ou des Rivages.
Avantage supréme, les chevaux du désert
sont vifs et rapides, bien que courts sur
pattes. Faciles a apprivoiser, ils semblent
taillés pour la cavalerie légere.

Leurs multiples qualités font des chevaux
du désert la cible de nombreuses convoi-
tises. Celle des nomades Drak, d‘abord,
qui voient en ces bétes I'indispensable et tra-
ditionnel compagnon de leur errance. Celle
de la guilde des Destriers du désert, en-
suite. Récemment fondée, ses ambitions
font peser une menace sur I'avenir de cette
étrange famille de la race équestre... ef sur
nos propres projets a leur endroit. En effet,
j'ai eu l'occasion de regarder évoluer ces
créatures, et jestime qu'elles pourraient for-
mer un article d’exportation intéressant. Je
connais plusieurs propriétaires de haras, sur
le territoire de ma Maison, qui donneraient
leur bras gauche pour une jument du désert.

LES AUTOCHTONES

Hormis les Wish sandyns, la seule po-
pulation capable de résister aux cruels assauts
du désert de Sablenoir est celle des tribus
Drak nomades. Elles sont trés nombreuses,
et évoluent entre le lac de I'Est et la mer des
Tourbillons. Qorishs mis a part, les au-
tochtones du désert Sable se répartissent en
quatre grands groupes.

— La majorité sont de simples éleveurs de
chévres du désert.

— Une importante minorité, a l'instar
des Sandyns, vit du commerce du fer ou
d’objets chargés de loom.

— Certains sont des pirates qui vivent en
rangonnant les autres tribus ou en faisant de
la contrebande entre les Oasis-marécages et
les rivages du Grand Lac.

— Enfin, de petits groupes de nomades se
livrent au trafic d'esclaves, principalement

1 Voir La marche des Sandyns, p. 32 et 33 du livret Le Continent

104

de la boite de base.




en direction de I'empire du Noir Couchant.
Dans la mesure ot ils s’en prennent géné-
ralement aux autres Drak, ils ne sont pas
trés aimés. ..

Suite a la sécheresse accrue de ces der-
niéres années, de nombreuses tribus d'éle-
veurs ont été poussées a se sédentariser
dans l'inhospitaliére région des volcans
éteints. Désorientés, malades et affamés,
les nomades Drak grossissent par centaines
les rangs des miséreux qui se pressent dans
les mines meurtriéres de 1'omnipotente
guilde du Fer de Schaal. Quelques tribus
prennent, quant a elles, le parti de la pira-
terie et louent leurs services au mystérieux
Syndicat des Qasis-marécages. Ainsi, des
cultures Drak entiéres s'éteignent peu a
peu. Des chemins ancestraux et des sites
d'oasis sont oubliés les uns aprés les autres,
et le rapprochement avec la « civilisation »
n‘apporte que pauvreté et humiliation a la
plupart des exilés.

4
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LA GEOLOGIE

Ce chaos de rocs grisdtres, situé au centre
du désert Sable, correspond au cercle ro-
cheux qui borde la forét d'Emeraude. Partout
autour, le désert de Sablenoir finit par
prendre le dessus. Cette région est sujette a
des changements de saisons particuliére-
ment fréquents et violents, toutes les se-
maines en moyenne. Ce chaos climatique
rend toute vie impossible et accélére les phé-
nomenes d'érosion. Des tempétes de pluie
font rage quasiment en permanence. Dans
la roche des montagnes qui encerclent la
forét d’Emeraude, il n’est pas rare de trou-
ver de nombreux fossiles de créatures an-
ciennes et inconnues. Il semble que leurs
squelettes immortalisés dans la pierre aient
accompagné le « soleil de Tava », dont la
chute qui provoqua l'annihilation de I'em-
pire du désert Sable, il y a deux mille ans de
cela (cette Iégende m'a suffisamment intri-
gué pour que j'y consacre un chapitre entier,

plus loin). Les nomades Drak du désert pré-
tendent que les esprits des créatures fossili-
sées régnent sur le désert de roches grises.

LA FLORE ET LA FAUNE

Quelques épineux et des arbres isolés, des-
séchés ou morts constituent la seule flore
« classique » de la région. Une « végéta-
tion » plus répandue revét la forme de fleurs
de calcaire rose. Leur nombre donnent a
cerfaines étendues de roches grises une allure
de prairie colorée. La seule espéce animale
connue est une sorte d'éléphant géant bap-
tisée « pachyderme » par un explorateur sans
imagination, il y a quelques décennies. Les
pachydermes sont munis de deux paires de
défenses et portent une carapace de pierre. lls
vivent en troupeaux et n‘hésitent pas a char-
ger de concert lorsqu'ils se sentent agressés.
Les fleurs de calcaire qui parsément les éten-
dues de roches grises constituent la base de
|'alimentation des pachydermes. Ces créa-
tures ne semblent pas avoir besoin de boire.

LES TRANSIENTS

Un peuple d’ogres vivrait dans une partie
des montagnes. Selon une légende, les sque-
lettes de tous les malheureux, autochtones,
transients ou guildiens qu'il ont dévoré re-
couvriraient la fagade de la forteresse dans
laquelle il vivent en reclus. D"autres his-
toires, vraies ou tout juste bonnes a effrayer
des enfants, vont bon train au sujet des
ogres, avec pour résultat que les autoch-
tones ont une raison de plus de ne jamais
s'aventurer dans le désert de Rochegrises.

Les ogres, quant a eux, ne se sont pas
manifestés depuis longtemps et jamais un
natif des Rivages n'en a vu. Aucun natif
des Rivages vivant, en tout cas. Il parait, dés
lors, légitime de s'interroger sur leur exis-
tence. Mais alors, pourquoi ces légendes !
Ne serviraient-elles pas & assurer la tran-
quillité de la forét d’Emeraude !

LES LOCUS

Des fantdmes d'espéces animales éteintes
depuis longtemps hantent la région. Il
s'agit généralement des squelettes de tita-

nesques reptiles carnivores, qui
se comportent toujours comme
les prédateurs féroces qu'ils fu-
rent. Toutefois, ils ne chassent
pas les intrus pour se nourrir. lls
semblent plutdt chercher a protéger
le désert de Rochegrises contre toute in-
trusion indésirable.

Je suis persuadé qu'ils obéissent a des
forces supérieures. Selon une légende no-
made, des cimetiéres entiers, pleins de sque-
lettes de créatures inconnues, seraient en-
fouis au fin fond de grottes inaccessibles. Ils
rengorgeraient de loom, probablement noir.
Et les dieux seuls, s'ils existent, savent quel
sorte d'esprit ces sauriens monstrueux peu-
vent avoir conservé dans la tombe !

Par ailleurs, toujours a en croire les Qorishs,
le locus le plus important du désert Sable se
cache au sein des montagnes qui bordent la
forét d’Emeraude. Prisonniers des parois des
falaises grises, des fossiles de créatures res-
semblant & des arthropodes géants semblent
lancer un ultime avertissement a I'explora-
teur imprudent. Ici régnent les puissants es-
prits fossiles, gardiens du passage vers la
forét d’Emeraude. En ce qui me concerne, je
n’ai pas eu le temps (ni, je [avoue, le cou-
rage ) d'aller vérifier ces histoires.

Parmi les Drak, seule la tribu des nomades
Qorishs, surnommeés les « sorciers du dé-
sert », semble échapper au cruel jeu du des-
tin. Chaque année, les Qorishs traversent le
terrible désert Sable pour participer au grand
marché de la Halte des Transhumances. Et,
chaque année, ils se distinguent des autres
participants, non seulement parce qu'ils sont
les seuls nomades du désert Sable présents
mais surtout par la singularité des marchan-
dises qu'ils proposent a la vente et par le
« paiement » qu'ils réclament en échange.
Aiinsi, en plus des traditionnels produits Drak,
les Qorishs proposent des tissus a la tex-
ture étrange, presque écailleuse, et




aux teintes changeantes. Ce tissu remporte un

franc succes aupres de la gent féminine. Des
rumeurs courent selon lesquelles les Oorishs
compteraient les prostituées sacrées de
Phaleen parmi leurs plus fidéles clientes.
Elles se rendraient en personne sur le marché
de la Halte des Transhumances et ne laisse-
raient a nul autre le soin de payer le « prix »
demandé par |'énigmatique tribu Drak.

La seconde marchandise vendue par les
Qorishs attire, quant a elle, les mercenaires
et les militaires de haut rang. Ceux-ci se
pressent en nombre sous les tentes oorishs
pour avoir une chance d’acquérir une arme
pensante capable d'@tre liée empathique-
ment & son utilisateur. En guise de paie-
ment, les Qorishs demandent a I'acheteur de
participer & une étrange cérémonie a la fin du
marché. D'aucuns parlent d'orgies, mais les
acquéreurs restent muets sur la question.

D’aprés ce que j'ai pu comprendre, il
semble plutdt s'agir d'une danse rituelle
par laquelle les Oorishs et leurs clients en-
trent en transe, en contact avec leur esprit
intérieur. La cérémonie a lieu a l'abri des
tentes et les étrangers venus en simples
spectateurs sont fermement éconduits.
Curieusement, les « clients » que j'ai inter-
rogés ne conservent aucun souvenir de leur
expérience mystique. Tout cela contribue a
alimenter de bien malsaines rumeurs au
sujet des Qorish.

J'ai pris contact avec Xaiesh, le trés charis-
matique chef de la principale tribu oorish, lors
du marché de la Halte des Transhumances.
Comme les autres nomades Drak, Xaiesh im-
pressionne par la noirceur d'ébéne de son
épiderme. Ma proposition d'explorer en-
semble la possibilité d’ouvrir une route reliant
la Halte au havre de Gouffre a travers le dé-
sert Sable a suscité en lui un vif intérét. [l m’a
longuement questionné, dans un guildien
approximatif, au sujet des bénéfices que sa
tribu devrait en retirer. Le moins que l'on
puisse dire est qu‘il ne manque pas d'ambi-
tion et qu'il est aussi dpre au gain qu'un mar-
chand Venn'dys !

Il fut plus ardu de faire accepter a

¥ Khcizah le chaman et a ses esprits l'idée

de ma présence parmi les Oorishs.
M@éme pour le temps limité de la
traversée du désert Sable,
I'idée avait l'air de lui dé-

plaire profondément. Le projet d’ouvrir
une route a travers le désert en association
avec sa tribu 'a laissé indifférent.

LA SOCIETE OORISH

A la fois pirates, éleveurs et marchands,
les Oorishs révélent au fur et & mesure que
je les cotoie autant de secrets que le désert
qu'il parcourent depuis des siécles. De prime
abord, rien ne distingue vraiment la struc-
ture de la microsociété oorish de celle des
autres Drak du désert.

Cette tribu compte une centaine d'indivi-
dus, enfants compris, soumis & une autorité
bicéphale. Les responsabilités terrestres in-
combent au chef. Celui-ci est choisi par le
conseil des sages, composé des ainés de la
tribu. Le second pouvoir, spirituel, revient au
chaman, qui est a la fois médecin et sorcier.

Comme toutes les tribus Drak du désert
Sable, les Oorishs sont divisés en cing
clans, comptant chacune entre dix et vingt
membres. Ils sont soumis a Iautorité d'un
Ainé, homme ou femme. A eux tous, les
Ainés forment le conseil des sages.
Chaque clan posséde son propre animal-
totem sacré. Chaque tribu oorish est ainsi
divisée entre membres des clans du Lion,
de I’Aigle, de I’ Antilope, du Pachyderme
et du Serpent-cracheur.

Entre les différents clans, les conflits d‘in-
téréts ne sont pas rares, mais ils sont tou-
jours résolus par une négociation arbitrée
par le chef de la tribu. Celui-ci, bien qu’ori-
ginaire de I'un des cing clans, fait toujours
montre d'une parfaite impartialité. Il n'hé-
sitera pas a arbitrer contre ses proches pa-
rents. En cas de litige persistant, il demeure
possible d’adresser un ultime recours au
chaman. Celui-ci demandera alors aux es-
prits de trancher. Toutefois, si la précédente
décision est confirmée, le requérant sera
sanctionné pour avoir contesté la sagesse de
I'arbitrage et dérangé inutilement les es-
prits. Une cérémonie d’humiliation sera
organisée pendant laquelle le fautif pré-
sentera ses excuses a chaque membre de la
tribu ainsi qu'aux esprits.

En matiére de justice, si une faute grave
est commise par un membre de la tribu
(cela ne s’est jamais produit depuis que je

suis 13), un tribunal composé du conseil
des sages et présidé par le chef juge le fau-
tif et fixe une peine pouvant varier de la
condamnation a des travaux d'intérét col-
lectif & une mise au ban temporaire ou dé-
finitive. Il n'existe pas de peine de mort.
Cela me parait curieux. )'ai eu maintes oc-
casions de me rendre compte que les
Oorishs ne sont pas des enfants de chceur.
Peut-étre redoutent-ils une vengeance future
de I'esprit du mort !

Quant au mariage, les Oorish trouvent
leurs futurs partenaires en organisant des
rencontres avec les tribus sceurs, au beau
milieu du désert. Ces véritables « foires aux
mariés » sont aussi I'occasion de commercer.
La coutume veut que I'époux parte vivre
dans la tribu de I'épouse. En échange, cette
derniére verse une indemnité aux parents de
I'époux, pour compenser la perte subie. Ainsi
se renouvellent les tribus du désert Sable.
Epouser un membre de sa tribu, méme s'il
appartient a un autre clan, est généralement
considéré comme un inceste, méme s'il existe
des exceptions, régies par un droit coutu-
mier complexe qui, pour 'heure, m’échappe
totalement. A ce que j'ai compris, les ma-
riages entre Qorishs et membres d’autres
tribus se font rares depuis quelques années —
comme je | 'ai dit ailleurs, beaucoup de Drak
ont quitté le désert. Les Oorishs qui « s'exi-
lent » dans d'autres tribus y jouissent souvent
d'un grand prestige, et atteignent générale-
ment des positions enviables. C'est étrange,
lorsque I'on sait a quel point les autres Drak
se méfient des Qorishs?.

Seuls deux individus demeurent en marge
de la tribu : le chaman et son apprenti ne
sont, en effet, affiliés a aucun clan et ne peu-
vent pas fonder une famille (ce qui ne veut
pas dire qu'ils soient astreints au célibat 1). A
la mort du chaman, son apprenti hérite du
baton sacré et se met aussitot en quéte d'un
futur apprenti parmi les cing clans. Ce doit
étre un enfant, garcon ou fille, de moins de
dix ans. Comme les tribus oorishs dépassent
rarement la centaine d‘individus, le jeune
chaman a rarement l'embarras du choix.
Dés sa désignation, 1'élu cesse d'appartenir
a son clan et vit désormais sous la tente du
chaman. Pour son initiation, qui a lieu vers
quinze ans, le futur apprenti doit connaitre
une expérience mystique en vivant isolé

2 Le mot “Qorish” veut dire “I'unique et véritable peuple”. lls sont seuls
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& s'appeler ainsi. Les autres Drak les sumomment Aassaris ("serpents’)
ou Fragoors (une espéce de scorpions noirs particuliérement venimeuse).




pendant quelques semaines au milieu des si-
nistres montagnes de roches grises qui en-
cerclent la forét d'Emeraude. Au cours de
cette quéte spirituelle, il est confronté aux es-
prits des puissantes et anciennes créatures,
dont les silhouettes de pierre sont imprimées
dans les roches de la région.

Khcizah a été remarquablement franc avec
moi sur cet épisode de sa vie. Je crois qu‘au
fond, il n'est pas si mécontent de ma pré-
sence. Lui et moi partageons une passion
commune pour les concours d'énigmes et,
méme en éliminant les devinettes trop liées
a nos cultures respectives, nous avons passé
plusieurs soirées fort agréables...

Pour en revenir a I'initiation des chamans,
ce sont les esprits des défuntes araignées
géantes qui fixent les regles. Epreuves d'en-
durance physique, concours d'énigmes, tout
est possible et peut finir dans la mort ou la
folie, Si, finalement, le prétendant releve
tous les défis et obtient le respect des esprits
fossiles, ceux-ci font de lui le dépositaire de
quelques-uns de leurs secrets. A son retour
dans sa tribu, le jeune initié cesse d'étre un
simple serviteur du chaman pour devenir
son apprenti. Ainsi va la tradition dans la
plupart des tribus nomades du désert Sable.

Je ne sais ce qui se passerait si un natif des
Rivages tentait de contacter les esprits fos-
siles par un voyage mystique similaire a
celui qu’effectuent les apprentis chamans.
Toutefois, un succés nous permettrait peut-
étre d'en apprendre beaucoup sur nos ori-
gines, en particulier a nous autres Felsin. J ai
fait un réve a ce sujet. Quatre géants, gar-
diens immémoriaux d'une inaccessible forét,
me murmuraient des secrets dans une
langue que je ne parvenais pas a com-
prendre. Pourtant, je savais que ces secrets
concernaient ma destinée et celle de mon
peuple. Un jour, lorsque ma mission sera ter-
minée, je reviendrai dans la région, et j'irai
parler aux &tres de pierre, morts depuis des
millénaires, qui hantent ces montagnes !

LES PARTICULARITES
DES OORISHS

Passé le temps des premiers contacts in-
dispensables pour venir a bout de la mé-
fiance naturelle des Qorishs, l'originalité de

leur culture commence a transparaitre sous
leur vernis d’homogénéité Drak.

Tout d'abord, les femmes oorishs sont consi-
dérées comme égales des hommes et la po-
lygamie est strictement prohibée, alors que
dans les autres tribus, ces derniéres années ont
vu la place et les droits des femmes se réduire
a peu de choses. Peut-étre ce phénomeéne
s'explique-t-il par le maintien de la relative ri-
chesse matérielle des Oorishs ? Il est bien
connu que dans les tribus Drak et, sans doute
plus largement, dans toutes les sociétés indi-
genes, les difficultés « économiques » sonnent
le glas de I'égalité des sexes.

Ensuite, les Oorishs sont partiellement « ci-
vilisés » au sens ol nous entendons ce mot.
Leurs contacts commerciaux réguliers avec les
populations de la Halte des Transhumances
y sont clairement pour quelque chose. Ce
vernis de civilisation s’expriment notam-
ment dans les armes, les divers ustensiles et
la tenue vestimentaire des femmes. Les rares
armes sont d'acier frempé. Les objets de la vie
courante sont souvent de confection urbis,
venus des lointaines cités de la route des
Miille Peuples. Des tissus fins et colorés aux
origines exotiques, et des bijoux d'or cisel¢,
ont remplacé depuis de nombreuses années
la laine grossiére des tuniques et les bijoux de
métal que portent les femmes des autres tri-
bus. Les hommes ont, quant a eux, conservé
leurs courtes tuniques noires. Cet accoutre-
ment, en parfaite adéquation avec la cou-
leur de leur peau, fait des Oorishs les maitres
du camouflage dans le désert de Sablenoir.
Cette tenue permet de faire la différence au
moment de chasser 'antilope ou de guer-
royer. Quant aux coiffures, les longs che-
veux nattés sont toujours de rigueur, tant
pour les femmes que pour les hommes. Plus
un Qorish occupe une position sociale éleve,
plus il a de nattes. La richesse et le prestige
de chacun se mesurent au nombre de che-
vaux du désert et de chévres possédés.

LA DANSE DES ORIGINES

L'animisme est une constante chez les
nomades du désert de Sablenoir. Les Oorish
ne font pas exception. Ils croient ferme-
ment a l'influence du monde des esprits sur
celui des mortels. Cette magie des esprits est
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a l'origine de leur puissance et de
leur richesse. lls y ont recours
pour la guerre, la médecine et les
cérémonies religieuses.

Pour comprendre un tel phéno-
méne, un homme des Rivages se doit
d’assister aux cérémonies de transes ri-
tuelles. Celles-ci ont lieu chaque fois que les
trois lunes s'élevent haut dans le ciel noc-
turne. Khcizah m'’a permis d'assister a la cé-
rémonie qui a eu lieu hier soir. Malgré sa
sympathie pour moi, il était réticent, et il a
fallu que Xaiesh lui force la main.

D’abord, les femmes furent mises a l'écart,
solennellement sommées de rester sous la
tente. A la tombée de la nuit, les hommes
participant a la cérémonie se rassembleérent
al'écart du campement, en un lieu choisi par
le chaman. Ceux qui s'apprétaient a danser
dénougrent leurs nattes, symboles de leur
statut social. lls signifiaient ainsi leur sou-
mission et leur égalité devant les esprits.
Alors commenga la danse rituelle que les
Qorishs appellent « la danse des origines ».

Khcizah psalmodiait des chants sacrés en
agitant les plumes d'aigle de son baton sacré,
tandis que ses accompagnateurs, jouant de
leurs tambours et xylophones, entamaient
une mélopée lancinante. Les danseurs, re-
vétus d'un costume de peau, de plumes ou
encore de terre séchée représentant I'animal
totem de leur clan respectif, tournaient sur
eux-mémes. Les yeux dans le vague, ils
s’abandonnaient a I'appel de leur esprit in-
térieur. Au milieu de la nuit, le rythme s’ac-
crut soudainement. Les hommes, comme
pris de frénésie, dansaient de plus en plus
vite. Au paroxysme de leur transe, les dan-
seurs s'effondrérent, comme foudroyés. Leur
voyage intérieur commengait | Chacun avait
abandonné son corps a I'animal-totem de sa
famille. Le Lion, I'Aigle, le Pachyderme,
I’ Antilope et le Serpent-cracheur surgissaient
avec violence du fond des dmes des dan-
seurs. Ces derniers ne sentaient plus ni la
douleur, ni la fatigue, ni le froid. Leur force
était phénoménale. Les uns chargeaient ou
galopaient ; les autres se roulaient par terre
et rugissaient. Envolité par le spectacle irréel
qui s'étalait sans pudeur sous mes yeux
d'étranger, je n'ai pas réalisé tout de suite pas
que je m'étais levé pour rejoindre le cercle
des danseurs dans leur transe lycan-




thropique. Le grondement des tambours et
le tintement des xylophones s'étaient fondu
dans ma téte en un chant barbare aux rimes
démentes. De vertiges en réves éveillés, mon
délire s'intensifiait. A mon tour, je courais,
je hurlais aux lunes, je déchirais mes véte-
ments, je tentais de lacérer le sable de mes
ongles. J'avais libéré a mes dépends la béte
qui sommeillait en moi, cette béte qui dort
en chaque Felsin...

Les portes Ju désert
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Khcizah ne me retrouva que tard le len-
demain matin au pied d'une dune, trem-
blant, meurtri et déshydraté. Depuis ce jour,
son respect pour moi n'a cessé de croitre. Il
m’a méme baptisé « tigre fou ». Je ne sais
s'il faut prendre cela comme un compli-
ment ou un avertissement.

J'ai appris par Xaiesh que les Qorishs re-
courent a la lycanthropie chamanique avant
chaque bataille. Malheur a leurs ennemis !
D’autres nomades Drak procédent certai-
nement a des rituels similaires. Je sais aussi
qu‘une telle manifestation ne peut avoir
lieu sans la présence du chaman. J‘ai re-
marqué qu'une gemme est incrustée dans

loom vert. Par ailleurs, certains objets
en la possession du chaman irra-
dient du loom vert. Tout porte
a croire que la magie des

Oovorishs et, plus largement, des autoch-
tones du désert s'inspire de I'Art onirique.

Je suis presque str que la danse des ori-
gines est la mystérieuse cérémonie a laquelle
les Oorishs ont recours pour se faire payer les
étoffes et les armes qu'ils vendent sur le mar-
ché de la Halte des Transhumances. Mais
pourquoi se contentent-ils d'une danse ly-
canthropique en échange de biens matériels
qu'ils pourraient vendre a bon prix ? Khcizah
devient trés évasif quand je l'interroge sur ce
sujet. Il se contente de parler d'une quéte,
d'un « grand dessein ». Une chose est s, je
ne suis pas au bout de mes surprises !

LE RECIT DU CHAMAN

Jai questionné Khcizah. Je voulais savoir
ce que lui avaient enseigné les esprits de ses
ancétres au sujet des ruines et des portes du
désert. Il m'a révélé que les portes du désert
ne sont pas le vestige de la civilisation qui
disparut, consumée par le feu, il y a deux
mille ans. Elles auraient été posées la bien
avant I'avenement des premieres civilisa-
tions autochtones, par un des Grands Esprits
qui siegent au centre du monde. Lui et ses
pairs sont seuls a connaitre la signification
de la présence du mégalithe et sa fonction.
Khcizah a ajouté que, d‘aprés les légendes
de son peuple, il y a d’autres « portes » dis-
posées sur le Continent. Je ne I'ai pas contre-
dit : combien de vestiges mystérieux,
comme celui-ci, se dressent dans des coins
isolés de ce Continent infini !

Khcizah s’est alors lancé dans un long
récit, dont je vais tenter, avec mes modestes
moyens, de rendre la poésie et la cadence.

« Avant que n'éclate la tempéte de Feu,
il y a deux millénaires, le désert n’était pas
aussi étendu, et le sable était d“un blanc pur
et clair. Tout commenga quand s'élevérent
les cités, fondées par un peuple cruel venu
de I'extérieur3.

D’abord indépendantes, elles ne tardérent

pas a se constituer en royaume, puis vint le
temps de I'empire. Celui-ci croissait, imper-
turbable, terrorisant, exterminant, réduisant
en esclavage les autres populations du désert,
Ses armées arrogantes étaient appuyées par
un cercle de sorciers a la puissance sans cesse
croissante. Leurs sortileges étaient capables
daltérer les corps : soigner, modifier, gommer
les défauts, accroitre les capacités physiques,
faire repousser un membre perdu ou en ajou-
ter un nouveau. .. ou bien détruire, déformer,
dégénérer... D'innombrables esclaves des-
tinés a servir de cobayes aux sorciers furent
livrés a un enfer de souffrance dans les tré-
fonds des cités de |'empire triomphant. Ce
sont eux, les spectres tourmentés qui hantent
aujourd hui certaines des ruines de I'empire
du désert Sable.

L'empire triomphait. Mais les esprits
désapprouvaient ses méthodes, ses hérésies.
L'empire, aveuglé par son arrogance, mé-
prisait les avertissements répétés des esprits.

Alors, Tava, le grand chaman, le Juste,
connut la colére.

Et Tava invoqua un soleil dans le ciel au-
dessus des cités de |'empire.

Et ce soleil fondit sur I'empire.

Et les cités de |'empire, ses habitants et le
sable pur et clair du jeune désert de se consu-
mer dans la tempéte de feu qui sensuivit.

Et les survivants furent balayés par les
Funestes Vents, laissant le désert aux péres de
nos péres, innocents des crimes de 'empire.

Quant a Tava, il fit du cratére son do-
maine, un domaine aujourd'hui protégé
par les esprits fossiles des crétes rocheuses
du désert de Rochegrises. »

D‘aprés Khcizah, deux mille ans ont passé
depuis la Tempéte de Feu.

LES RUINES D'UN EMPIRE

Toute la nuit a été consacrée a la prépa-
ration d'une expédition au sein des restes
d‘une cité de I'empire du désert Sable. Je
n‘ai pas eu le droit d'y participer. Khcizah
a insisté pour que je reste 4 la surface. Cela
dit, méme 14, il y a des choses a voir, au
bord du petit lac qui rend I'oasis habitable.
Partout sur la berge, on peut voir des moel-
lons érodés, gravés de symboles ésotériques
rendus indéchiffrables par I'action combinée

3 Apparenté aux aristocrates de I'Empire du Noir Couchant !
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d‘un feu millénaire et du temps. Le sable re-
couvre des trongons de colonnes, des pans
de murs et Ientrée des galeries.

Au matin, quatre hommes en franse ly-
canthropique se sont infiltrés dans les tunnels
avec pour mission de ramener un mysté-
rieux colis. lls sont revenu en fin de journée,
épuisés nerveusement autant que physique-
ment. L'un d’entre eux était gricvement
blessé. Son corps était recouvert de marques
de griffes monstrueuses. Apparemment, ils
ont affronté les spectres des ruines. Plus tard,
Khcizah m'a expliqué que les « spectres »
n'ont rien de spectraux. Selon les esprits de
ses ancétres, il s‘agit en fait des descendants
des esclaves-cobayes, autrefois enfermés dans
les tréfonds des cités de I'empire. Les sortileges
des mages impériaux nécessitaient main
d'ceuvre monstrueuse, mi-hommes mi-pois-
sons, conditionnée pour explorer et exploiter
les riches fonds marins courant sous le désert.
Les survivants ne sont plus aujourdhui que
des brutes sanguinaires dégénérées, qui errent
dans les profondeurs des galeries inondées par
les réseaux de nappes phréatiques. Par
ailleurs, je crois pouvoir déduire des explica-
tions fournies par KKhcizah que les ruines de
I'empire recélent des trésors de loom violet et
peut-&tre méme des sortiléges composant de
puissants phylums violets.

Quant a l'objet de I'expédition, quel ne fut
pas mon étonnement en découvrant qu'il
s'agissait de la peau écailleuse de trois
« spectres des ruines ». Mais ma surprise fut
encore plus grande quand les Oorishs m’ap-
prirent que cette peau était la matiere premiere
dont ils faisaient les étoffes aux couleurs chan-
geantes que se disputent les belles dames, lors
du marché de la Halte des Transhumances.
Je savais que les Qorishs avaient le sens de
I'humour, mais pas a ce point !

LES LOCUS

Ce désert recele d’autres secrets. Deux
locus, pour étre exact.

Ainsi, une dune géante se déplace dans
le désert, engloutissant tout sur son impré-
visible chemin. Il y a quelques jours, j'ai cru
apercevoir la noire silhouette d'une mon-
tagne de sable se mouvant a I'horizon, plus
vite qu‘une antilope poursuivie par un lion.

Xaiesh m’a garanti que la Grande
Dévoreuse — c'est ainsi que les nomades
Drak la nomment — courait parfois contre
les vents, méme contre les tempétes. Il a
ajouté que le meilleur des cavaliers montant
le plus rapide des chevaux du désert ne
pouvait rivaliser de vitesse avec la Grande
Dévoreuse. Puis il a ri. Xaiesh est un brin
taquin. Il se plaisait a se jouer de ma nai-
veté au début de mon périple parmi les
Oorishs. Aujourd hui, une certaine sagesse
me pousse a douter des plus extraordinaires
de ses récits. Hier, ma proposition de nous
approcher de la dune géante s’est heurté a
un refus catégorique. Le danger représenté
par la Grande Dévoreuse est tel que méme
les Oorishs la craignent.

Mais de tous les dangers du désert, le
plus redoutable tient en quatre des innom-
brables vents qui parcourent le désert Sable :
les quatre Funestes Vents. Imprévisible, in-
visible, chacun d’entre eux apporte a sa
fagon la mort et de la désolation. D’aprés les
légendes, tous prennent leur source dans le
désert de Rochegrises, puis courent a travers
le désert de sable noir. Jai treés vite renoncé
a comprendre comment ils pouvaient a la
fois souffler d'un point cardinal donné et
venir d'un endroit précis, mais pour mes
amis Qorishs, la relation est claire.

Le premier Vent Funeste, qui file en direc-
tion de I'est, porte en son sein une chaleur ir-
résistible. Sur son passage, la peau des
hommes se couvre de cloques et fond, la vé-
gétation du désert se consume en torches
éphémeres, le fer rougit et se tord, les étoffes
s'enflamment. Le Funeste Vent de l'esta un
mérite que n’ont pas ses trois fréres : il tue vite.

Le deuxiéme Vent, qui court vers I'ouest,
est un voleur ; un voleur de la plus mépri-
sable espéce. La force vitale des &tres vivants
est son seul butin. Tous ceux qui croisent
son chemin payent en tribut de nombreuses
années de leur vie, Végétation, homme,
béte, nul n’est épargné. Une mort certaine
attend les plus faibles et les plus avancés en
age. Alinsi, cette rumeur qu'un Djilsaien
m‘avait conté au sujet d'insouciants natifs
partis explorer le désert dans la fleur de
I'age et revenus vieux et décrépis quelques
mois plus tard était vraie !

Le troisieme vent, soufflant du sud, s'en
prend, lui aussi, a la vitalité des choses et des

étres. Son passage ne semble, en
premier lieu, causer aucun dégdt.

Il se peut méme que les victimes
ne réalisent pas avant plusieurs
saisons que leur destin a, un jour,
croisé sa route. Les effets de ce vent
sont peut-étre les plus ravageurs, car il ne se
contente point d'affliger ses victimes de nom-
breuses et mystérieuses maladies. Le Funeste
Vent du sud a le pouvoir de prendre racine
dans le corps de ses victimes, maudissant leur
descendance sur plusieurs générations. C'est
a lui que les nomades attribuent la nais-
sance d’enfants malformés et les épidémies
qui déciment parfois certaines tribus.

Le quatrieme vent, qui monte du nord, est
le seul a épargner le corps, mais c’est pour
mieux accabler Iesprit. Car ce Funeste Vent
rend fous les occupants des terres qu'il ba-
laye. Cette folie prend des formes variées et
se déclenche plus ou moins vite, mais il est
impossible d'y échapper. L'une des histoires
favorites de Khcizah est celle d'une tribu
qui, il y a un siécle, a croisé le quatrieme
vent. Les membres de la fribu ont crevé
leurs outres, tué leurs chevaux et leurs
chévres et se sont enfoncés dans la région
la plus inhospitaliere du désert. Il prétend
qu’on croise parfois leurs fantdmes, juste
avant d’entendre souffler le vent de la folie.

Par ailleurs, les tempétes de sable ne sont
pas rares. |l ne se passe pas un mois sans qu'il
y en ait au moins une, et pas une saison sans
qu’un de ces Vents maudits, stigmates d'une
apocalypse deux fois millénaire, ne soit
happé dans la danse tourbillonnante d'une
tornade du désert. Dans de telles conditions,
fort heureusement exceptionnelles, la force
et I'étendue des désastres qu'il provoque s’en
retrouvent décuplées.

Le seul signe annonciateur des Funestes
Vents est |'étrange clame qui nimbe ['at-
mosphére quelques instants avant leur pas-
sage. Brusquement, le vent tombe, le temps
semble se ralentir et 1'espace se distordre.
Les bruits sont comme aspirés dans le
néant. Il devient presque pénible de respi-
rer. Certains survivants parlent d'étranges
visions. S’agit-il d’hallucinations ou,
comme semble le croire Khcizah, de la ma-
térialisation des esprits des Funestes Vents 1
<'il a raison, ceux-ci seraient d’origine
spirituelle. IKhcizah prétend que les




esprits qui vivent dans les funestes Vents
sont les envoyés des puissants esprits fossiles
qui vivent dans le cercle rocheux qui borde
la forét d’Emeraude et que la ot les vents
passent, la frontiére entre le monde des es-
prits et le monde terrestre est abolie.

Si I'on reste en surface, il n’existe aucun
moyen de se protéger des effets des Funestes
Vents. Le seul moyen de leur échapper est
de s’enterrer dans le sable dés que les pré-
mices de leur manifestation se font physi-
quement ou mentalement sentir. Les no-
mades du désert parviennent a esquiver les
vents maudits grace aux précieux conseils
que confient les esprits du désert au chaman
de la tribu. Il en va tout autrement pour les
guildiens. A ce jour, les quatre Vents ren-
dent impossible I"établissement d‘une route
a travers le désert Sable sans s'attacher au-
paravant la collaboration d'une tribu no-
made autochtone ou, au moins, I'assistance
d’un chaman familiarisé avec les esprits du
désert. Nulle caravane n’emprunterait une
route aussi dangereuse sans un minimum
de garanties. Il ne fait aucun doute que le
désert Sable doive I'essentiel de sa terrible
réputation aux Funestes Vents.

Malheureusement, Khcizah n’envisage
méme pas d'aider nos caravanes, et m'a
averti qu'il en irait de méme pour tous ses
confréres d'un bout a 'autre du désert.
Peut-2tre aurons-nous plus de chance avec
les Drak sédentarisés des Qasis-marécages !
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Nous arrivons enfin a proximité des
Qasis-marécages. Ma traversée du désert en
compagnie des Qorishs touche a sa fin. Je
demeurerai toutefois encore quelques temps
parmi eux avant de rejoindre Goulffre, I'es-
prit plein d'images inoubliables.

LA GEOGRAPHIE

Longues de plus de mille kilométres et
large de plusieurs dizaines de kilometres, les
Qasis-marécages cernent la terre des vol-
cans éteints par |est et le nord, la séparant
ainsi du désert Sable. Elle trouve son origine.
dans le fleuve qui prend sa source dans la
mer des Tourbillons. En effet, toute son
eau n‘aboutit pas dans les nappes phréa-
tiques. Une bonne partie s'accumule dans
une série de cuvettes longitudinales.
N‘ayant nulle part ot aller, elle stagne, pri-
sonniére des cuvettes qui forme alors des
marécages. Les phénomeénes de marées de
la mer des Tourbillons se manifestent jusque
dans les marécages a travers le fleuve. A
raison de deux par jour, les flux et les reflux
des marées sont trés rapides et donc dan-
gereux. D'apres les Oorishs, ils atteindraient
fréquemment la vitesse d'un cheval au
galop. Les courants sont nombreux et trés
puissants mais, une fois qu'il ont été loca-
lisés, il est possible de se déplacer sans dan-
ger en pirogue. A moins d’avoir beaucoup
de temps a perdre, les voyageurs désirant re-
joindre I'un ou l'autre coté de la terre des
volcans éteints sont contraints de passer
par les Qasis-marécages. L'épais tapis de
brouillard qui recouvre la région matin et
soir confére au lieu une atmosphére parti-
culiere. L'humidité rend la vie sur place
assez pénible, mais plus supportable que
dans le désert Sable ou prés des volcans
éteints. En plus des risques de se perdre, le
terrain est dangereux. Sables mouvants,
crevasses et autres pieges mortels imprévi-
sibles sont légion.

LA FLORE ET LA FAUNE

Toute la végétation que I'on peut imagi-
ner trouver dans un pays de vase, de boue
et d’eau se trouve représentée dans les
Oasis-marécages. Une sinistre succession
de marais incultes et humides parsemés
d‘ilots bourbeux remplace les jardins ac-
cueillants des oasis traditionnelles. Comme
de mauvaises herbes, les joncs et la vase
gangrénent un décor désolé, sans cesse re-
modelé par les puissants courants des ma-
rées. En fait de palmiers aux feuilles enso-
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leillées, quelques arbres dénudés aux formes
grotesques projettent des ombres inquié-
tantes dans le brouillard éternel qui im-
prégne les lieux.

Des nuages de moustiques aux piqres
infectieuses aux araignées mangeuses d’oi-
seaux, les insectes sont présents par millions
dans les Oasis-marécages. Des reptiles
monstrueux constituent un danger mortel
pour qui ne les pergoit pas a temps sous leur
camouflage naturel. Une espéce particu-
liere de crocodiles a été baptisé crocodillon
par des explorateurs Venn'dys qui la trou-
vaient aussi impressionnante et démesu-
rée que leurs caravillions. La péche tient une
place privilégiée dans la culture des au-
tochtones des QOasis-marécages. Cette ré-
gion est, en effet, une manne inépuisable de
poissons de toutes sortes et de toutes
tailles... Enfin, quelques grands félins, ap-
parentés aux jaguars, ont été apergus dans
des parties reculées des Oasis-marécages.
On les dit magiques et leur réputation de
mangeurs d’hommes atteint des propor-
tions presque légendaires.

LES AUTOCHTONES

Les Drak des Oasis-marécages vivent dans
des cités lacustres montées sur pilotis. Les
cités sont essentiellement composées de mai-
sons dont les murs sont faits de baguettes de
bois souple entrelacé. L'imperméabilité des
murs et plafonds est assurée par des couches
d'herbes, mélangées a de 'argile. Des plates-
formes, également montées sur pilotis, relient
chaque batiment. Des palissades protegent le
tout contre les montées des eaux trop bru-
tales, mais aussi contre d'éventuels agres-
seurs, animaux, humains ou transients.

Deux peuples Drak, copieusement métis-
sés, se partagent la région. Les premiers, fé-
dérés sous le nom de tribus bothawani,
sont sauvages mais, finalement, moins re-
doutables que leurs cousins plus civilisés.
Ceux-ci, qui constituent la fraternité ka-
waati, dictent leur loi dans la région par
I'intermédiaire d'une organisation mafieuse
baptisée « le Syndicat ».

Malgré tout ce qui les oppose aujour-
d’hui, il est incontestable que ces deux
peuples partagent le méme passé. Les lé-




gendes des Bothawani rattachent les Drak
des marécages a |'empire du désert Sable.
Apres la Tempéte de Feu, les rares survi-
vants de 'empire auraient trouvé refuge
dans les oasis marécages et y auraient dé-
veloppé une culture primitive. Certains
sages bothawani prétendent méme que
leurs ancétres étaient des soldats partis en
campagne au moment ot la Tempéte de
Feu détruisit leur empire. A leur retour, il
n‘auraient pas eu d'autre choix que de se ré-
fugier dans les Oasis-marécages. Leur
constitution extraordinaire — les Drak des
Oasis-marécages ne tombent jamais ma-
lade et se remettent de leurs blessures plus
vite que les natifs les plus robustes — et leur
vive intelligence seraient donc un héritage
de la magie des sorciers de I'empire du dé-
sert Sable.
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LES BOTHAWANI

Les tribus bothawani, qui regroupent les
Drak les moins civilisés des QOasis-maré-
cages, vivent en autarcie. La péche et la
cueillette sont leurs seules ressources. Leur
économie n'a pas dépassé le stade du troc,
qui se limite généralement a des échanges
de nourriture et d'objets artisanaux entre
Bothawani. Plus rarement, des peaux ou
des crénes de reptiles font I'objet d'échanges
avec quelques tribus nomades du désert. Les
relations avec les Kawaati se limitent a de
brutales incursions, lorsque ces derniers
viennent s’approvisionner en esclaves et
en roche ferreuse.

En effet, la région est riche en fer, et chaque
culture lui a trouvé une utilité. Les Botha-
wani utilisent le minerai pour ériger leurs
stéles funéraires, qui se dressent a I'entrée de
leurs villages et commeémorent les hauts faits
de chaque défunt. A ma grande épouvante,
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jai découvert que les Qorishs pas-
saient une bonne partie de leur
temps a chercher ces tertres pour
les profaner. Ils s'en servent pour
forger les fameuses armes pen-
santes, que les guerriers de la contrée
de Gillian acquiérent en échange de leur
participation a une cérémonie de franse ri-
tuelle dont la portée réelle leur échappe. Il est
dit que plus 'esprit du mort emprisonné
dans le fer est ancien, plus I'arme qui en est
faite est dotée de pouvoirs étranges. Il est éga-
lement dit que les corps des premiers
Bothawani furent enterrés sous des roches de
fer pur. Une épée faite de ce fer doterait son
porteur de pouvoirs extraordinaires. Tout
cela m'inquiéte, car le loom a ['origine de ces
phénoménes est cerfainement plus noir que
la plus obscure des nuits.

La mort est la composante la plus remar-
quable de la culture Bothawani. Chaque
déces est I'occasion d'un festival funéraire




augquel participe I'ensemble de la tribu. Dans
la semaine qui suit le décés, un rituel de mo-
mification du corps a lieu. Alors, une
«marche des morts » est organisée qui reprend
I'itinéraire habituellement emprunté du vi-
vant du défunt (procession en barque pour un
pécheur, tour solennel du village pour un ar-
tisan, longue tournée des carriéres pour un
mineur...). Finalement, la marche des morts
se dirige vers les marais-cimetieres. En ap-
parence, rien ne les distingue des autres ma-
rais. Les corps des défunts sont glissés dans
le creux des troncs d'arbres tordus qui scellent
la tombe en se reconstituant, sous leurs ra-
cines crispées dans la bourbe des ilots, sous
les nombreuses roches ferreuses charriées
jusque-la par la force des marées, et méme
sous le cuir des reshtakis. Ces créatures sont
une étrange espéce de gros lézards végéta-
riens, dont le cuir fripé semble infiniment trop
grand pour la chair qu'il contient. Il ne sont
pas chassés, car leur chair est impropre a la
consommation. La longévité des reshtakis
est mythique et, apres leur mort, leur corps a
la particularité de se dessécher au point de res-
sembler & une écorce d'arbre. Les Bothawani
sont les seuls a avoir trouvé une utilité aux re-
shtakis. Depuis des générations, ils les cap-
turent, pratiquent une incision dans leur cuir
et y insérent le corps momifié du défunt.
Lidée est répugnante, mais la logique est
implacable : la peau du Reshtaki est grande
parce qu'elle est faite pour accueillir deux
corps. Les Bothawani donnent alors a la sé-
pulture végétale, minérale ou animale le nom
du défunt. Celle-ci est un réceptacle pour le
corps. L'dme, quant a elle, repose pendant
quelques années dans la stéle qui lui est
consacrée a |'entrée du village, avant de re-
partir pour une nouvelle vie.
Généralement, la paix morbide qui régne
dans les marais-cimetiéres n’est troublée
que par le rythme des processions funé-
raires. Je ne m'y suis pas aventuré, et je dé-
conseille & mes successeurs de prendre ce
risque. Au mieux, ce sont des marécages
comme les autres. Au pire, ils sont hantés.

LA FRATERNITE KAWAATI

A l'origine n'existait que le peuple botha-
wani. Si l'on se reporte aux légendes, les
Kawaati portent le nom de celui qui profana
jadis la tombe des premiers ancétres des
Bothawani. Banni, maudit par les esprits,
Kawaati n'était pas moins charismatique. De
plus, sa profanation sacrilége lui avait conféré
de puissants pouvoirs. Fideles et marginaux
de toutes sortes ne tardérent pas a le re-
joindre. Ainsi naquit la fraternité kawaati.

Trois traits distinguent radicalement les
Kawaati de leurs cousins Bothawani : leur
pragmatisme commercial n‘a d'égal que leur
profonde malhonnéteté et leur incroyance.

D’abord, les Kawaati sont familiarisés avec
les principes de I'économie monétaire et sont
ouverts aux cultures étrangeéres. Leurs villages
sont bien placés, puisqu'ils se trouvent a la
croisée de routes nomades traditionnelles et
a proximité du havre de Gouffre. Ils contrd-
lent une structure vaguement légale, qu'ils
ont baptisée « guilde des Peaux ». Celle-cin‘a
rien & voir avec I’honorable guilde 4 laquelle
je suis fier d'appartenir | Notre seule activité
dans la région est, a ce jour, d’exploiter le
riche filon des peaux de reptiles dont, no-
tamment, celle des crocodillons.

Socialement, les IKawaati sont accueillants
vis-a-vis des étrangers, arrogants et bon vi-
vants. Chaque cité lacustre a son compte de
tripots, de tavernes et de maisons closes
ou le cafi, 'alcool local, coule a flots. Il est
trés facile de se lier d’amitié avec un
Kawaati, mais il est encore plus facile de
s'en faire un ennemi. Les Kawaati sont un
peuple trés fier et n'hésitent pas a tuer qui-
conque leur a manqué de respect. Malgré
les airs de guerriers honorables qu'ils se
donnent, ils s’embarrassent rarement d'un
défi officiel. Dans le dos ou pendant le
sommeil et a quatre contre un, les choses
sont tellement plus simples ! Ensuite, un
petit tour en pirogue... les Oasis-maré-
cages ne manguent pas d’endroits ol se
débarrasser d’'un cadavre.

Par ailleurs, les KKawaati semblent doués
d'une faculté surnaturelle dont leurs cousins
bothawani sont dépourvus. Les Kawaati
ont en effet le curieux pouvoir de stimuler
la malhonnéteté de ceux, autochtones
comme natifs, qui les cotoient pendant un
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certain temps. Cette période de répit, avant
que le pouvoir corrupteur ne fasse effet,
varie d'une personne a l’autre. Les victimes,
consentantes ou non, ressortent rarement in-
demnes de I'expérience. Pour que le pouvoir
cesse d'agir, il semble qu'il suffise de se
mettre hors de portée du corrupteur. Les
IKawaati ont fort peu d'efforts 4 faire pour ac-
tiver ce pouvoir. Ce dernier se manifeste
comme une sorte de rayonnement charis-
matique, libérant les pulsions malhonnétes
retenues au plus profond de I'dme de sa
cible. Pour cette raison, j'aurais été tenté
de déclasser les KKawaati de leur statut d'au-
“tochtones Drak, pour les requalifier « tran-
sients » s'ils n’étaient pas profondément hu-
mains par ailleurs, tant physiquement que
psychologiquement. Les IKawaati parlent,
quant & eux, d'une malédiction, punition des
esprits bothawani pour la profanation an-
cestrale commise par Kawaati. En tant que
docte, j'émets I'hypothése que cette malé-
diction pourrait étre |'effet d'un locus d'une
rare originalité. Mais alors, quelles en se-
raient les causes exactes ! Les légendes bo-
thawani disent-elles vrai !

Enfin, les Kawaati sont un peuple in-
croyant. lls ne maitrisent aucun art étrange
et n'ont développé, depuis la constitution de
leur fraternité par KKawaati, aucune forme
de spiritualité. Cela les met a part dans un
monde ou les cultures magiques sont la
regle et non I'exception.

Le S yno&ca/

A chaque entreprise, sa société. Celle, fon-
cierement malhonnéte, des IKawaati ne pou-
vait que revétir la forme d'une organisation
criminelle. Fait incroyable mais vrai, comme
si le vice était de la nature des IKawaati — et
sans doute 'est-il —, tous les Drak de la fra-
ternité, quel que soit leur dge ou leur sexe,
sont membres a part entiére d'un des nom-
breux clans qui composent le Syndicat.

Chaque clan a la responsabilité d'une fache
précise, qu'il s'agisse de confectionner des
armures ou de superviser un raid sur une ca-
ravane qui a refusé de payer son droit de pas-
sage. Ainsi, le Syndicat, dont le dirigeant ac-
tuel (on ignore s'il s'agit d'un homme ou
d'une femme) se nomme Mirika, contrdle,




au dela des Oasis-marécages, toute la ré-
gion des volcans éteints. Son influence at-
teindrait méme I'Entremondes.

Sans conteste, Iactivité illégale favorite et
la principale source de revenu du Syndicat
est la capture et la vente d'esclaves botha-
wani a quiconque est prét a en payer le
prix. Pour cause de demande supérieure a
l'offre, de position monopolistique et de
qualité exceptionnelle du produit, le prix de
vente moyen d'un esclave Bothawani est
égal a deux fois celui d'un esclave autoch-
tone commun. Ce marché est malheureu-
sement florissant. L'Empire du Noir
Couchant et les mystérieux transients de la
Terre creuse sont de grands consomma-
teurs de matériaux humains. Certaines ru-
meurs prétendent méme que la guilde du
Fer de Schaal n’hésiterait pas a se procurer
des mineurs par cette source impure.

La deuxiéme source de revenu du Syndicat
est le produit du racket. Ainsi, toute per-
sonne physique ou morale commergant
dans les Oasis-marécages ou la terre des
volcans éteints est redevable d'un dixieme
de ses gains. Le paiement peut s'effectuer en
argent ou en nature. Il arrive que le syndi-
cat se serve directement sans demander son
avis a sa victime. Les Kawaati sont, par
exemple, trés fiers de se faire payer par la
guilde du Fer de Schaal en détournant une
partie du minerai que cette derniére extrait
ou en profitant gracieusement du talent de
ses maitres forgerons.

La troisiéme source de profit du syndicat
provient du trafic du cafi. Le cafi est une

boisson fortement alcoolisée obtenue a par-
tir d'une plante grasse du méme nom, qui
pousse dans les Oasis-marécages. Cet alcool
fait I'objet d'une contrebande aussi intense
que profitable depuis que la guilde du Fer en
a interdit la vente il y a deux ans. Cette der-
niere espérait ainsi limiter les ravages cau-
sés par le cafi dans sa population miniére.
Hélas, la prohibition de l'alcool semble
avoir eu pour seul résultat d'enrichir le
Syndicat. Supréme hypocrisie, les Kawaati
se vantent de compter de nombreux bu-
reaucrates guildiens parmi leurs plus fidéles
clients. Cela parait étonnant, quand on sait
que I'abus de cafi ronge les entrailles et rend
fou méme les plus robustes des Kawaati.
Cela dit, quand on est poste dans les marais,
s'abrutir d'alcool doit aider a passer le temps.
Ironiquement, c’est dans les rangs de ses tra-
fiquants que le cafi fait le plus grand nombre
de victimes.

La derniére activité du Syndicat est éco-
nomiquement négligeable, mais symboli-
quement significative. Comme si les
Kawaati avaient remplacé leur spiritualité
perdue par la répétition du crime du créa-
teur de leur fraternité, des opérations sont
organisées qui visent a s'emparer des stéles
riches en minerai de fer que les Bothawani
érigent a I'entrée de leurs villages. Ces mi-
nerais sont réguliérement revendus aux
QOorishs apreés avoir été, gratuitement bien
slir, modelés en forme d'armes dans les
forges de la guilde du Fer.

A Gouffre, les Kawaati ont pignon sur
rue. Comme ils ont un sens tres sar de la
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provocation, leur quartier géné-
ral est situé a proximité de celui
de la guilde du Fer. Il est dirigé
de main de maitre par Bertrand
Flavinius, un vieil escroc originaire
de la contrée de Gillian. On dit de lui
qu'il est corrompu au point que méme les
Kawaati en sont impressionnés.

En cas de problémes, les KKawaati trouvent
refuge dans de sordides repaires dissimulés
quelque part dans les profondeurs des
Oasis-marécages. C'est également la que se
trouvent les distilleries de cafi et qu'ont
lieu les réunions importantes du Syndicat.

Je recommande avec insistance que notre
guilde des Peaux évite d'engager des rela-
tions de quelque ordre que ce soit avec les
marchands Kawaati de peaux de repfiles.
C’est déja plus ou moins la politique que
suivent nos représentants dans la région
mais, si nous devons intensifier notre pré-
sence, il serait bon que cela devienne une
regle officielle. Nous pourrions avoir a patir
un jour ou l'autre de l'incontrolable mal-
honnéteté des Kawaati.

LES TRANSIENTS

De nombreuses rumeurs font état de
I'existence, au fin fond des Oasis-maré-
cages, d'une gigantesque coquille aux
valves rainurées, ouvertes vers le ciel. A
I'intérieur, un peuple de transients mi-hu-
manoides mi-céphalopodes aurait édifié
une cité. Leur tempérament belliqueux et
I'inaccessibilité de leur forteresse ont accru
l'aura de mystére qui entoure ces étres.
D’ou viennent-ils ! Que veulent-ils ! Existe-
t-il un lien entre eux et les créatures de la
Terre Creuse !
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J'ai découvert le secret des Qorishs. Et je
ne sais trop qu‘en penser. Délire mystique ou
art étrange ! Ont-ils monté de toutes piéces
ce rituel insensé ou leur a-t-il été enseigné,
comme les Oorishs le prétendent, par les es-
prits fossiles qui vivent reclus dans le désert

de roches grises ! Quelle est la finalité d’'un
tel rituel 1 Si les esprits fossiles se cachent
derriére tout cela, quel est donc leur « grand
dessein »  Manipulent-ils les Oorish a leur
insu ! Khcizah m'a finalement confié que la
cérémonie a laquelle participent les au-
tochtones en échange d’armes ou d'étoffes
est destinée a lier leurs dmes aux puissants
esprits fossiles. En contrepartie, ces derniers
garantissent aux Qorishs leur assistance sur-
naturelle. Car la magie des Oorishs, comme
celle des autres tribus du désert, est liée au
pouvoir et, surtout, au bon vouloir des esprits
fossiles. Grdce a eux, la lycanthropie cha-

manique est accessible aux Oorishs et les
Funestes Vents du désert les épargnent.

Mais pourquoi les esprits fossiles dési-
rent-ils que leur soient liées les ames des au-
tochtones habitant en dehors de la contrée
des Marches de Gambe ! Quel contréle ac-
quiérent-ils sur eux ! Khcizah prétend que
les participants a la cérémonie soumettent
leurs réves au pouvoir des esprits fossiles.
Ces derniers étendent ainsi leur zone d'in-
fluence. Cette démarche semble s'inscrire
dans un plan a l"échelle du Continent, un
plan au parfum inquiétant dont j'espére ne
jamais connaitre le dénouement.

Loa /01”@/ A ((jmerauofe

Note a l'attention d’Altemio Bardacci

()

Messire,

L'exposé suivant, exclusivement composé d’extraits du journal de bord d'un conquistador Venn'dys,
constitue la seule source d'information connue A ce jour traitant de la forét d'Emeraude. Lexpédition
que notre héroique compatriote dirigeait, officiellement au nom de la guilde du Fer de Schaal, en réa-
lité¢ pour le seul compte de notre noble Maison, s’est soldée par un échec dont il fut, momentanément,

le seul rescapé.

Je vous livre ce document sans insister pour qu'il reste confidentiel. Comme vous le verrez en le li-
sant, les jours de la forét d'Emeraude comme Terra Incognita sont révolus, de toute fagon. Quant aux ré-
vélations sur les activités outre-océan de notre glorieuse Maison... eh bien, nous sommes loin d'étre les
seuls & nous livrer & ce genre de petit jeu, et ce journal le démontre A suffisance. De plus, pour 'heure,
tout le Sénat a les yeux fixés sur la Maison Ashragor, et le doge pourrait sans doute annoncer qu'il
prend possession de la moitié du Continent sans provoquer autre chose qu'un « ah bon ? » poli.

En fait, en poussant le raisonnement un peu plus loin, vous comprendrez sans peine que dans la
conjoncture actuelle, il pourrait étre du plus haut intérét que ce journal connaisse un retentissement maximal,

Dans l'espoir que ce document trouvera sa place dans votre compilation, je reste votre dévoué serviteur,
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Récit de notre traversée du désert Sable,
puis des Qasis-marécages, et de nos exploits
en terre étrangeére, au milieu de maints périls.

Premiers mots

Fini. En quelques jours, tout était fini. Dans
notre quéte insensée du centre du Continent,
nous étions allés trop loin. L'arrogance et
I'inconscience paradaient en téte de nos cor-
teges colonisateurs, a mes cotés.

J'étais l'icone divine. Celui qui justifie
tous les sacrifices. Mes hommes tombaient
dans les bras de la fatalité en me louant de
les y avoir jetés. Maintenant, tout est fini.
Comme tombée de son piédestal, I'icone est
brisée. La divinité s'en est allée. Seul reste
le souvenir. Finies, les armures dorées | La
nudité est mon nouvel apparat. Comme
cet épiderme a la péleur lunaire me semble
étranger, lointain ! Quel spectacle que celui
du corps décharné et meurtri du conquis-
tador déchu ! Doucement, la langueur s'in-
sinue en moi et m'emporte vers des limbes
d'indifférence.

Une nouvelle terre a conquérir ! La der-
niére, alors | Tout semble fini. Et pour-
tant... La langueur, en dévoreuse égoiste,
me veut pour elle seule. Nul ne peut me
ravir a son emprise. Et mon allure spectrale
de m'épargner la fatalité ; mon épiderme
aux teintes fantomatiques de séduire, d'ins-
pirer le respect ou la crainte. J'ai découvert
un monde ou la péleur lunaire est syno-
nyme de sacré.

Une Terra Incognita couleur émeraude.

Une gemme enchdssée dans une terre
désolée.

Comme une provocation a mon instinct
de conquéte, une vaste forét qu'il me fallait
violer.

Jour premier de l'expédition

Les hommes sont préts, le matériel ras-
semblé. En tout soixante hommes d'armes,
douze éclaireurs, quinze doctes, trente mu-
letiers, deux Fils de I'Air dissimulés parmi les
vingt marchands, tout cela accompagné de
trente montures rapides et d'autant d'atte-
lages légers. Les éclaireurs Drak nous condui-
ront a travers le désert de Sablenoir jus-
qu‘aux étendues de roches grises qui bordent
la forét d’Emeraude. Nous partons de Havre
demain a l'aube. La route sera longue, et il
faudra étre discret. Méme si nous voya-
geons officiellement pour le compte de la
guilde du Fer, I'originalité de notre caravane
est susceptible d'attirer les soupgons des es-
pions des autres guildes. J'ai placé mes
hommes de confiance auprés des cargaisons
sensibles. Je partage avec eux et les deux fils
de l'air le secret de nos véritables buts et
moyens. Nul autre ne doit savoir, et nul
autre ne saura. Ma derniére mission ne peut
se solder par un échec |

Jour quinzieme

Les Oasis-marécages se sont avérées le dé-
clencheur de la premiére crise sérieuse au
sein de la caravane. Certains de nos hommes
n’ont malheureusement pas résisté aux chants
corrupteurs des sirénes kawaati. Et ces gredins
professionnels — qu'ils soient jetés vifs en pa-
ture & Ashragor ! — ont bien failli nous pos-
séder. Nous avons découvert que certains
membres de la caravane projetaient de pira-
ter une partie de la cargaison. Je ne pense pas
qu'ils aient su ce que nous convoyions vrai-
ment. Conformément a mes instructions,
une vingtaine d’hommes ont été mis aux
arréts, parmi lesquels huit marchands, deux
doctes et dix soldats. La culpabilité de sept
d’entre eux ne faisait aucun doute. Pour les
autres, des soupgons sans preuves. J'ai néan-
moins ordonné qu'ils soient tous pendus. Ce
n'est pas tant pour I'exemple que pour s'as-
surer le silence définitif de ceux qui auraient
découvert quelque chose.

Je saisis cette occasion pour insister sur la
nécessité de durcir nos conditions de recru-
tement et de les ramener au moins au ni-
veau de celles des guildes. Trop de brigands
rejetés par ces derniéres pour cause de mal-

honnéteté s'engagent dans nos
rangs avec l'intention de nous
duper t6t ou tard. Cela ne nous
rend pas service.

Jour dix-septieme

Nous quittons les Oasis-marécages avant
I'aube pour entamer notre traversée du désert
Sable, en direction du désert de Rochegrises.
Jai eu quelques difficultés a me concentrer
pendant la réunion du matin. Comme si,
au fond, tout cela ne m’'intéressait pas.

Jour vingt-quatrieme

Hier au soir, une intendante a tenté de
monnayer sa discrétion au sujet de certains
secrets qui étaient parvenus jusqu’a ses
oreilles. Contre mes principes, j'ai di tor-
turer une femme, et une Venn'dys qui plus
est, pour connaitre le nom de son infor-
mateur. Quelle pitié | Mé&me si ¢'était une
traitresse sans vergogne, elle a réussi a ga-
cher ma digestion et mon sommeil !

L'indiscret était un de mes hommes de
main. Il me servait depuis deux ans. Son
faible pour les femmes I'a perdu. Le reste de
la caravane croit a une désertion. Nous
avons enfoui les deux corps dans le sable,
sous ma tente, pendant la nuit.

Jour trentiéme

Des pirates Drak nous ont attaqués. Cette
expédition semble vouloir s'inscrire sous de
bien mauvais auspices. Nous avons subi
quelques pertes humaines, mais la mort de
animaux de bat m'inquiéte d’avantage. Je ne
sais si les chevaux restant supporteront long-
temps la surcharge dont nous allons mal-
heureusement étre obligés de les accabler.

Jour trente-sixieme

Nous atteindrons le désert de Rochegrises
tot dans la journée de demain. J'ai eu un
long moment d‘absence ce matin, et ma
peau demeure pale malgré l'intensité quo-
tidienne des rayons des Feux-du-ciel. Les
membres de la caravane ne tarderont pas a
découvrir la vérité sur mon état de santé.
Quelle importance ! Je me moque




de ¢a aussi. Quelque part au fond de moi,
une petite voix m'explique que c’est parce
que je suis déja trés malade. Je la fais taire.

Jour quarantiéme

Au crépuscule, notre caravane a subi un
nouvel assaut. L'attaque a été particuliére-
ment traumatisante. Les gigantesques sque-
lettes de reptiles préhistoriques auxquels nous
avons été confrontés semblaient indestruc-
tibles. Les pertes sont lourdes, mais c’est le
moral des hommes qui me préoccupe. Il y a
fort & parier qu‘au matin, le gros des effectifs
refusera de s'aventurer plus avant. Méme si
cela me semble prématuré, il est peut-étre
temps de passer a la deuxiéme partie du
plan. Je renverrai dés demain tous les « non-
initiés », avec suffisamment de vivres pour
rejoindre Gouffre sans encombres.

Jour quarante-troisieme

Les Fils de I'Air achévent de superviser
I'élaboration des deux aérostats. Les ballons
enserrés dans un filet rattaché aux nacelles
s'emplissent lentement d'aérion. Avec un
peu de chance, notre départ aura lieu dans
les prochains jours. Je profite de cette pé-
riode pour me reposer. Mes moments d’ab-
sence sont de plus en plus fréquents.

Jour quarante-quatriéme

J'ai fait un réve étrange. Quatre esprits,
garants intemporels de I'inviolabilité de la
forét d'Emeraude, trénaient aux quatre
points cardinaux du désert de Rochegrises.
Quatre rois géants venus d’un autre monde,
héritiers d'un savoir millénaire, m’obser-
vaient. Leur pouvoir sur les éléments, tant
naturels que magiques, semblait illimité.
L'un d’entre eux pointa son doigt dans ma
direction. Ftait-ce un avertissement ! Mon
songe était-il prémonitoire ! Peu importe.
il est trop tard pour céder a la superstition,
trop tard pour reculer.

§' Jour quarante-cinquiéme

Prés d'une année de préparation
et un mois et demi de voyage
convergent vers l'aube pro-

chaine. Une année pendant laquelle ma
maladie s'est déclarée. La malédiction qui
frappe les Venn'dys depuis plus de deux
siecles m'atteint 8 mon tour. Pourquoi !
Comme j'aimerais le savoir | Est-ce lié a mes
actions ! A mon passé ! Au passé de la
Maison Venn'dys ! Quel lien existe-t-il
entre ce mal et le Continent 1 Y trouverons-
nous un remeéde ! Dans le fond, peu im-
porte I Il est trop tard pour moi, beaucoup
trop tard.

Aujourd’hui, une sourde langueur en-
gourdit inexorablement mes sens et mon
dme. Mon corps parait chaque jour plus pile,
et mon poids a diminué de moitié. En
quelques mois, mes arrogantes certitudes de
conquistador vétéran se sont effondrées. Le
monde m’est chaque jour plus indifférent
que la veille. Méme cette folle entreprise de
rejoindre la forét d'Emeraude en aérostat ne
suscite en moi qu‘un intérét modéré. lin'y a
pas si longtemps, une telle perspective aurait
enflammé mon esprit. Aujourd’hui, de ma
passion pour la conquéte, il ne reste qu‘une
ombre fugitive. Seuls demeurent la mélan-
colie et un profond sentiment d'injustice.

Jour quarante-septieme

Le décollage aura lieu malgré la pluie qui
balaye la région depuis deux jours. Méme
les quelques éclairs qui ont déchiré le ciel
n’ont pas l'air d'inquiéter les Fils de I"Air.
Ils estiment que les nuages sont suffisam-
ment bas pour que les aérostats les dépas-
sent rapidement et sans difficulté.

Jour quarante-huitiéme

Nous avons enfin décoll¢, non sans étre
malmenés par les courants aériens. C'est
une sensation nouvelle pour moi et, en
méme temps, familiére. Nous survolons
depuis bient6t une heure un tapis duve-
teux de nuages gris avec les Feux-du-ciel
pour seule compagnie. A I'horizon, les
cimes des montagnes qui cernent la forét
d’Emeraude percent les nuages. Les plus
hauts sommets n’atteignent pas huit cents
meétres d'altitude. Ils étaient sans doute plus
hauts par le passé, mais les conditions cli-
matiques, particuliéerement pénibles dans
la région, les ont considérablement érodés.
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Nous aurons sans doute dépassé la bar-
riére rocheuse avant |'aube.

Relation de notre arrivée de I'autre coté
des montagnes, ainsi gque de mes aven-
tures dans la forét d’Fmeraude.

Jour premier
dans le nouveau monde

Lenfer. Nous commimes |'erreur de nous
croire au jardin d'Eden. Or, ¢'était I'enfer
qui nous attendait. Le vent, la pluie, les
éclairs, le feu. Comme poussés par une
main invisible, les éléments s'éleveérent
alors que nous croyions pouvoir les survo-
ler impunément. Au milieu de la nuit, le
chaos nous rejoignit a notre arrogante alti-
tude. Dés lors, nous ne pouvions plus lui
échapper. C'était une force intelligente, ma-
ligne. Lachement, au moment ou nous
croyions la victoire acquise, la tempéte fon-
dit sur nous. Des vents déchainés par
quelque force surnaturelle nous ballottaient
comme fétus de paille.

Nous, les fiers colonisateurs !

Nous avions commis ['erreur de nous
croire en territoire conquis. Ultime erreur.
Fatale méprise. Les vents rejetérent nos
deux aérostats et leurs quinze hommes
d’équipage I'un contre I'autre. Les cordages
se mélerent inextricablement. Alors, la
foudre frappa, comme pour donner le coup
de grace. Ses griffes de feu déchirérent et en-
flammerent toiles et habitacles. Explosion.
Le vent, la pluie, les éclairs, le feu puis une
chute, vertigineuse, interminable, cauche-
mardesque. Et puis, plus rien, sinon |'étrange
impression de flotter dans un néant d'in-
conscience.

Je ne sais combien de temps a duré mon
«absence ». Des heures, certainement. Des
jours, peut-étre ! C'est la soif qui m'a tiré de
la torpeur dans laguelle la langueur m’avait
plongé. La faim me tenaille, mes vétements




ne sont plus que guenilles, ma peau n’est
plus qu‘écorchures et je souffre de fractures
a la jambe gauche et aux cotes. Seuls me res-
tent ce journal et mon encrier, a l'abri dans
mon plastron. Aux arbres, pendent cordes
et lambeaux de toiles entrelacés. Les autres
n‘ont pas eu ma chance. Leurs dépouilles
désarticulées gisent fracassées sur le sol de
mousse, ou bien pendent, comme des pan-
tins démantibulés, déchiquetés par les
branches des arbres. Oui, les arbres, la forét
ou, plutdt, la jungle. Car nous avons vaincu.
Une victoire hors de prix, que je suis seul a
pouvoir savourer. Moi, que les émotions
ont fui. Moi, qui suis condamné par une
langueur envahissante. Je suis le seul sur-
vivant. Est-ce une nouvelle injustice ! Ne
puis-je mourir autrement que de langueur !

Jour sixiéme

Cela fera bient6t une semaine que j'erre
dans la forét d'Emeraude. Mes moments

d’absence sont de plus en plus fréquents, et
le pire est que je ne m’en rends pas toujours
compte. Survivre dans ce milieu ne pré-
sente aucune difficulté. Mes blessures ne
me permettent pas encore de chasser, mais
cela ne m’empéche pas de manger a satiété.
Dans cette forét idyllique, a I'atmosphére ir-
réelle, des fruits nourrissants aux parfums
exotiques sont légion. J'ai aussi découvert
une espéce de fourmis géantes a I'abdo-
men onctueux et sucré. Et, chaque jour,
j'assiste au spectacle merveilleux d‘une na-
ture inconnue et sauvage. Car cette nature
est sauvage ; et le jardin paradisiaque cache,
comme ailleurs, d'impitoyables lois. La
meilleure illustration qu’il m'ait été donné
d’observer de cet ordre des choses est I'ex-
traordinaire alliance entre un toucan et un
tigre. Le premier captive l'attention des
proies potentielles par son plumage éclatant
et son chant lancinant, presque mélanco-
lique. Le pelage émeraude rayé de noir du
second le rend invisible. Efficace pour une
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embuscade. Les proies poten-
tielles semblent littéralement
hypnotisées par le jeu du tou-
can. Heureusement, le criailleries
du volatile n’ont qu’une emprise
modérée sur mon esprit. Pourtant, je
sens que le tigre ne bouderait pas ma chair
amaigrie. Peut-étre dois-je cette immunité
a la langueur !

Au moment ou l‘attention de sa proie,
une sorte de biche, semble vaincue par la A
parade hypnotique du toucan, le tigre bon- )
dit. Une autre danse commence alors, qui
se terminera par une mise a mort, Lissue de
ce ballet sanglant ne fait aucun doute.
Comment échapper aux griffes et a la puis-
sante machoire de ce mastodonte de plus
d'une demie-tonne ! L'odeur du sang se
répand dans la clairiére. Le tigre festoie et
ne se retire que le ventre plein. Alors, sous
les yeux d'un vieux conquistador qui pen-
sait que plus rien ne I'¢tonnerait jamais, le
toucan passe a table. Celui-ci semble aimer




tout particulierement les viscéres qu‘a pris
soin de lui laisser son allié. Et son grand bec
jaune et noir de morbidement claquer dans
la chair tendre et ensanglantée. Par pru-
dence, jattends que le félin sommeille pour
quitter ma cache et m'éloigner. Si seule-
ment ces deux prédateurs étaient les seuls
dangers de cette forét | Hélas, des serpents
étrangleurs aux plantes carnivores géantes,
le suicidaire a ['embarras du choix. Je m'at-
tends a moitié a connaitre une mort ridicule,
au cours d'une de mes absences. Serais-je
mordu a mort par des fourmis ! Noyé dans
un ruisseau ! Empoisonné par des orties !
Je ne sais pas, et il y a de bonnes chances
que je ne le sache jamais.

Jour onziéme

Aube étrange. Révais-je ! Dans la fraiche
rosée du matin, entre les arbres, elle évoluait.
Avec une grace surnaturelle, la licorne pro-
gressait sur un tapis de brume luminescent.
Je la reconnut a sa pure robe blanche, a sa
longue corne torsadée. L'espace de quelques
secondes, elle s'arréta a ma portée. Je voulais
I'approcher;, la toucher, la caresser pour me
persuader de sa réalité, recevoir sa bénédic-
tion. Au lieu de cela, je restais muet, a moi-
tié éveillé, paralysé par la fascination qu’exer-
cait sur moi sa beauté. Ce n'est qu‘aprés
mon départ que je me suis apercu que mes
blessures les plus graves s'étaient miracu-
leusement résorbées. \Un sentiment de paix
a envahi mon esprit. Si seulement cela pou-
vait avoir des conséquences sur la malédic-
tion qui frappe la Maison Venn'dys !

Jour douziéeme

La forét d'Emeraude semble plongée dans
un printemps sans fin. Je ne sais plus si je
I'ai déja mentionné, mais cette région re-
gorge de loom vert.

Jour quatorziéme ?

Ainsi, la forét d'Emeraude n'est pas vierge

cellule sphérique de terre humide.
Dans une petite cage de branches
suspendue au plafond volté,
I’'abdomen d'une luciole pulse

et fournit juste assez de lumiére pour illu-
miner ma gedle. Que s’est-il passé ! Un
nouveau tour de la langueur, sans doute.
Au moins, j'ai de quoi me sustenter.
Lentement, un suc nourrissant au goit
sucré coule d'un boyau aménagé dans la
paroi de ma prison. Qui sait ce qui se trouve
a l'autre extrémité de ce boyau | Mais le
plus surprenant tient a la porte de ma pri-
son. Je ne la trouve pas. Peut-étre n'y en a-
t-il pas | Peut-étre ai-je été enterré vivant et
suis-je destiné a étre dévoré par une tribu
d’autochtones anthropophages, dés que le
suc m'aura suffisamment engraissé.

Déja, j'ai perdu la notion du temps. Je ne
sais plus si nous sommes le jour ou la nuit.
Impossible, dans de telles conditions, de me
rendre compte de mes absences. Et nul espoir
de s’évader en creusant, la terre est trop dure
et le plafond voité risquerait de s'effondrer.
Ma seule certitude est que cet aménage-
ment est ['ceuvre d'une créature intelligente
qui, tot ou tard, se montrera. Patience !

Jour dix-huitiéme

J'ai vu le visage de mes gedliers. Ce sont
des monstres. Ou plutdt des transients,
comme le disent nos doctes. Je n’ai jamais
eu confiance en ces créatures inhumaines.
L'aura de mystére qui entoure leurs desseins
ne m’a jamais plu. Peu aprés mon réveil, ces
monstres retirérent subitement un pan de
mur puis me firent face, sans rien dire. Deux
silhouettes d'insectes filiformes se décou-
paient dans I'aveuglante lumiére extérieure.
On aurait dit deux mantes religieuses, d'au-
tant plus répugnantes que leur taille large-
ment supérieure a la mienne révélait les
moindres détails de leur anatomie, partiel-
lement recouverte par une carapace chiti-
neuse couleur émeraude. Immédiatement,
je bondis sur eux. La-colére et la frustration
accumulées aidant, I'adrénaline coulait a
flot dans mes veines. Je me sentais de taille
a affronter une armée entiére !

Avec une souplesse et une vivacité que je
ne leur aurais jamais deviné, I'un des deux
monstres me saisit a I'aide de sa longue
paire de pattes barbelées et me réexpédia au
fond de la cellule. Par la suite, il semble
qu'ils tentérent de communiquer avec moi.
Mais leurs claquements de mandibules ne
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signifiaient rien. lls finirent par renoncer
pour tenter d’autres moyens, plus sournois.
Je recus ce que je ne peux décrire que comme
une « décharge empathique ». Leur message
émotionnel se voulait rassurant, apaisant.
Mais je n'étais pas disposé a faire connais-
sance ! Les mantes remirent finalement le
pan de mur a sa place, me renvoyant a ma
solitude et a mes interrogations.

Jour vingt-huitieme

Cela fait bien dix jours que je n’ai pas re-
pris la plume. J'ai décidé de rationner ma
consommation d’encre. Je ne transcrirai dé-
sormais que |'indispensable. Depuis une se-
maine, je vis en liberté parmi les mantes.
Ma prison était en fait I'équivalent d'une
chambre d’hdpital, si bien qu‘aujourd’hui,
je suis complétement rétabli. Méme la lan-
gueur semble décidée & m'accorder une pé-
riode de répit. Face a l'évidence — et a la né-
cessité —, j'ai d réviser mes préjugés au
sujet des transients. )'ai appris a apprécier la
compagnie des mantes, malgré leur nature
inhumaine et leur apparente laideur. Mais
sans doute mes hotes se sont-ils fait les
mémes réflexions a mon sujet ! Les capaci-
tés de camouflage et de discrétion ainsi que
la force, la rapidité et I'agilité¢ des mantes
sont phénoménales. Les mantes vivent dans
les branches des arbres géants de la forét, a
l'intérieur de cellules de terre solidifiée par
un suc collant sécrété par les ouvriers de la
colonie. Des villages entiers, constitués de
cellules agglomérées et de boyaux labyrin-
thiques pendent aux arbres comme autant
de ruches siamoises. Paradoxalement, les
mantes ne sont pas de trés bonnes grim-
peuses et n"évoluent pas avec aisance parmi
les branches. Passerelles et systemes
d’échelles de lianes relient donc les diffeé-
rentes parties de la colonies entre elles, mais
aussi aux arbres voisins et au sol. Sans doute
les dangers de ce dernier ont-ils contraint ce
curieux peuple de transients a se réfugier
dans les branches des vertigineux arbres de
la forét d'Emeraude.

Jour trente-quatriéme

Manifestement, les réles de chacun sont
bien répartis dans la société des mantes. La




plupart sont ouvriéres ou guerrieres.
Quelques-unes sont pondeuses ou magi-
ciennes. Ces derniéres manipulent natu-
rellement le loom vert. Il n’existe pas de hié-
rarchie des fonctions, et aucune mante ne
semble diriger la colonie. Nous communi-
quons par un systéme de transmission
d’émotions. Les miennes ont bien du mal
a leur parvenir, car cette maudite langueur
m’'en a volé l'essentiel. En revanche, je re-
gois clairement les leurs. Je parviens de
mieux en mieux a les décrypter et a les re-
produire. C’est un effort de tous les ins-
tants, mais je suis persuadé que ce « traite-
ment » aux émotions me permet de ralentir
I'évolution de la langueur. J'ai méme la
sensation de faire des progrés. Mes ab-
sences sont moins nombreuses Il s'agit
peut-étre 1a d'une découverte capitale dans
la lutte contre la malédiction qui frappe la
Maison Venn'dys depuis deux siécles.

Jour quarantiéme.

Jai interrogé Point Noir — j‘ai baptisé
ainsi la mante soldat avec laquelle je passe
le plus clair de mon temps, & cause du point
noir qu'elle a sur le crane — au sujet de
I'absence apparente de maéles dans la colo-
nie. Les émotions que j'ai regu en retour
étaient sans ambiguité : — sexe méle — pri-
son — reproduction — mort — nourriture.

Les males sont élevés comme du bétail
dans 'obscurité de I'agglomérat de cellules
qui constitue le palais de la colonie o vi-
vent les pondeuses. Les meilleurs sont sé-
lectionnés pour la reproduction par des
mantes ouvriéres. Tous finissent tot ou tard
par étre dévorés. Les parties les plus tendres
de leur chair sont réduites en bouillie et
mélangées a la salive acide des mantes
pour former le suc dont je me suis nourri
durant ma convalescence. Inutile de dé-
crire les nausées dont je fus saisi en appre-
nant de quoi était fait I'essentiel de mon ré-
gime alimentaire depuis quelque temps !
Plus tard, 'occasion m’a été donnée de
voir des males vivants dans leurs cellules
d’¢levage. L'odeur qui imprégnait les lieux
était insupportable. Petits, gras, dépourvus
de carapace chitineuse, ils n'ont pas I'allure
noble et encore moins la psychologie éla-
borée de leurs contreparties femelles. De
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leurs émotions n’émanaient que des désirs
bestiaux. Je comprends mieux maintenant
le comportement des mantes femelles vis-
a-vis des males de la colonie. Ces créatures
primitives ne peuvent constituer une classe
a part entiére de la colonie. Je gage qu'un
docte hésiterait a les considérer comme des
transients, contrairement a leurs femelles.

Jour quarante-huitiéme

Point Noir, trois autres mantes soldats et
moi-méme avons quitté la colonie il y a
huit jours. Les mantes ont décidé que le
temps était venu pour moi de retrouver
mes semblables ; du moins est-ce ce que
Point Noir m'a fait comprendre. Nous
avons atteint d’étranges ruines en fin
d’aprés-midi, les restes d'une étonnante
structure de cristal recouverte par la végé-
tation et en grande partie enfouie sous
terre. On dirait une succession de corridors
et de halles organisés sur plusieurs niveaux.
Quelles mains les fagonneérent ! Quels
étres y vivaient ! Quelque chose me dit que
je ne tarderai pas a le savoir.

Peu aprés, Point Noir et ses semblables
m’ont abandonné a mon sort. J'ai per¢u une
émotion de tristesse mélée de crainte lorsque
mon amie m'a fait ses adieux. Mais ses
craintes ne me concernaient pas. Un danger
semble menacer les mantes qui demeurent
pres de ces ruines apres le crépuscule. Celles-
ci ont haté leur départ comme I'obscurité
gagnait peu a peu sur les lueurs du jour.

Je n'irai pas jusqu‘a dire que Point Noir
me manquera, mais un lien empathique
s'était créé entre cette transiente et moi,
qui dépassait en émotion tout ce que le
conquistador endurci que je suis avait connu
jusqu‘a aujourdhui.

Ceux qui ont cdtoyé I'homme que j'étais
auront bien du mal a admettre que je puisse
¢tre 'auteur de ce journal. Ce déballage de
vulnérabilités avouées et de sentiment im-
pudiques n'est pourtant pas la marque d'une
faiblesse. Il s'agit plutdt d'une prise de
conscience de la futilité des faux-semblants.
Depuis que je suis libre, je me sens lavé de
mes artifices martiaux. Cette authenticité est
ma nouvelle force, et je sens qu’elle est a
méme de ralentir |'emprise du mal péle sur
mon éfre.

Lpaal, L. Bos maahd

i

e

R
e

Relation de mes découvertes au cceur de
la forét d’Emeraude et au-dela ; mes adieux
au monde de la chair.

Jour premier dans Cristanocte

Awu crépuscule, alors que je m’apprétais a
passer la nuit dans les ruines de cristal, un
phénomeéne extraordinaire eut lieu, qui me
démontra que mon dme de conquistador
expérimenté pouvait encore céder a I'émer-
veillement. Le cristal se mit soudain a scin-
tiller et, peu a peu, jeus la sensation d'étre
transporté dans un autre monde. En vé-
rité, ce fut l'inverse qui se produisit ; un
autre monde se matérialisa autour de moi.
Partout, dans les ruines et aux alentours, la
sauvage végétation et la terre s"étaient hum-
blement esquivées devant la magnificence
des apparitions. Je me trouvai maintenant
dans la grande cour d'un palais de cristal.
Ses multiples tours aux formes arrondies
pointaient dans un ciel rosé, que domi-
naient les trois majestueuses orbes lunaires.

Awutour du palais, en lieu et place de la
forét, une nature apprivoisée, composée de
prairies et de champs, était organisée en plu-
sieurs cercles concentriques autour de six
villages, dont les batisses marbrées reflé-
taient les paleurs lunaires. Le tout me sem-
bla d'abord désert, sans vie, comme un décor
a l'allure fantasmatique. Puis des formes
commenceérent & s'animer dans les champs,
dans les prairies, dans chacun des six villages.
Des silhouettes humaines se solidifierent
peu a peu. J'aurais dit m'attendre a ce qui se
produisit alors. Pourtant, une fois de plus, je
fus pris au dépourvu. Mon attention était
captivée par le panorama qui se déroulait de-
vant moi. Je ne pergus pas immédiatement
les présences qui se rapprochaient dans mon
dos. Une douleur vive derri¢re le crane
s’ensuivit, puis 'inconscience.



Jour deuxiéme ?

Mes yeux s’ouvrirent sur un visage d'une
blancheur maladive, aux pupilles rouges.
Un Ashragor ! 1 Je bondis aussitot contre le
mur de cristal blanc, derriére moi. Ma main
se porta instinctivement au fourreau de mon
épée. Rien | Sans arme, mon sort était joué.
Jallais sans doute &tre sacrifié a un quelque
démon obscur, ravi de dévorer I'dme d'un
incroyant... C'est alors que j'ai réalisé qu’il
n'était nullement question d’Ashragor.
L'albinos vétu d'un simple pagne noir me
tendait un plateau de fruits. Il n'éfait pas seul
dans le salon aux murs de cristal blanc.
Deux autres albinos, également vétus de
pagnes et armés de lances d’obsidienne,
montaient la garde a I'unique entrée (et sor-
tie) de la salle. Tous trois étaient restés par-
faitement stoiques devant ma réaction et
ne pronongaient pas un mot. Les batte-
ments du sang a mes tempes diminuaient en
intensite.

Dans un silence pesant, je reportai mon at-
tention sur ma personne. De grands poufs
et des draps de soie m’avaient servi de
couche et je portais pour tout vétement une
tunique sombre brodée d’or. De plus, il ne
faisait aucun doute que I'on m‘avait lavé. De
ma peau émanait des odeurs de parfums
raffinés. Privé de mon plastron, derniére
survivance de mon identité martiale, j'eus
soudain la sensation d'avoir définitivement
renié mon passé de conquistador. Ainsi,
ma métamorphose d’homo bellicosus en
homo sensibilis était compléte. \Un miroir
ornait ['un des murs de la piece. Je me mis
devant, non par coquetterie, mais pour me
rendre compte de ma nouvelle apparence.
Ce fut le choc. Les dégdts causés & mon
corps par ma langueur étaient considérables.
J'eus du mal a soutenir la vision de mon re-
flet dans le miroir. Ma maigreur et la pleur
de mon épiderme me faisaient presque pas-
ser pour un albinos. Ma peau n'était plus
qu'un voile diaphane sur une chair éva-
nescente. C'est au moment ou se lisait sur
mon visage une profonde détresse qu'il fit

&Y son entrée. Ultime coup de théatre et spec-

tacle irréel | Un Ulmeq s’approchait de
moi en souriant, les bras tendus en
signe de bienvenue.

Jour huitiéme

Quetzol I'Ulmeq me sert de guide de-
puis mon arrivée parmi les albinoides (c'est
ainsi que se nomme ce peuple d’albinos).
Curieusement, il ne me cache rien. Toutes
mes questions, méme les plus indiscretes,
trouvent une réponse sans détour. Il m‘a
paru étonnant que tant de secrets me soient
révélé a moi, le concurrent Venn'dys. Puis
j'ai compris que je ne menagais pas de ré-
véler au monde les secrets qu‘albinoides et
Ulmeq partagent. Retourner dans la forét
d'Emeraude  ce stade de ma maladie serait
suicidaire. Tout me porte a penser que ce pa-
lais de cristal sera ma tombe. En attendant,
je suis traité avec tous les égards. Seule res-
triction : pour ne pas bouleverser I'ordre des
choses, je ne peux sortir du palais qu’ac-
compagné et masqué.

Jour seizieme

Quelques jours se sont écoulés, qui m'ont
permis de m’intégrer a mon nouvel envi-
ronnement. Quel monde étrange que celui
que ses habitants ont baptisé Cristanocte !
Un peuple d’albinos, créatures du réve,
perdu au cceur de la forét d'Emeraude. Ici
réside un grand secret, une hérésie, une
entorse aux lois qui prévalent partout
ailleurs. En ce lieu, le monde réel et celui,
onirique, que les Ulmeq ont coutume d’ap-
peler Nocte ne font qu‘un.

Tout se passe comme si en ce lieu, le réve
se superposait a la réalité. Ainsi, a chaque
aube et 4 chaque crépuscule, un royaume du
monde des réves et son peuple se matéria-
lise dans Cosme. Alors, quiconque désire
rejoindre ce royaume le peut. Non pas par
I'entremise du sommeil, mais réellement.
Physiquement. Pour retourner dans Cosme,
il suffit d’attendre la prochaine aube ou le
prochain crépuscule, et de quitter les vallées
apprivoisées pour la forét environnante.

En revanche, s'éloigner du royaume des al-
binos durant le jour ou la nuit sans connaitre
Nocte, c’est prendre le risque de se perdre
dans des réves étrangers et, sans doute, dan-
gereux. Depuis quelques jours déja, je réside
dans Nocte. Pourtant, je ne réve pas. Il
semble que ce soit la particularité naturelle
de cette région dont les albinos ont fait leur
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royaume que de constituer un passage per-
méable entre les deux mondes. Quel choc
cela dii étre pour les Ulmegq, lorsqu’ils dé-
couvrirent il y a quelques années qu'il était
possible d’entrer et de sortir physiquement
du monde de Nocte ! Et comme ils furent
bien inspirés de garder le secret de leur dé-
couverte | Moi qui croyais les Ulmeq in-
capables d'intriguer !

Aujourd’hui, je jurerais volontiers qu'ils
ont dii se lancer a corps perdu dans la quéte
d’'un lieu similaire sur les Rivages. Une
telle découverte leur permettrait d’instau-
rer des routes oniriques entre les Rivages et
le Continent. Finie, alors, la crainte des pi-
rates de la Scabarre | Aprés tout, aucune loi
du Sénat de la Constellation n’interdit aux
Ulmeq de rejoindre le Continent en pas-
sant par Nocte.

Quetzol, quant a lui, est un de ces hardis
explorateurs du monde des réves qui a dé-
couvert, par le plus pur des hasards, ce
monde extraordinaire. Il fait aujourd'hui of-
fice d'ambassadeur auprés des albinoides.
Quelques timides relations commerciales se
sont nouées entre les deux peuples de ré-
veurs. En particulier, Quetzol semble inté-
ressé par d'étranges gemmes qu'une cer-
taine caste d'éducateurs posséde en grandes
quantités. Pour ces diverses raisons, I'Ulmeq
est souvent présent, mais pas physiquement,
Son corps sommeille quelque part ailleurs et,
contrairement a moi, Quetzol peut rentrer
chez lui lorsqu'il le désire. Contrepartie lo-
gique a son pouvoir de réveur, il ne peut
pas s'aventurer dans le monde réel qui en-
vironne le royaume des albinoides. Pour
cette raison, le lecture de mon journal surla
forét d’Fmeraude I'a passionné.

Jour vingt-huitiéme

La société des albinoides est organisée de
bien étrange fagon, et n'est pas sans pré-
senter des similitudes avec la structure so-
ciale hiérarchisée des Ulmeq. En bas de
Iéchelle, les albinoides vulgaires, organisés
en six communautés autour du palais de
cristal, fravaillent la terre et élévent des trou-
peaux de bovins glabres. Le produit de leur
pénible labeur est ensuite réparti par une
caste de comptables et d'intendants entre les
différentes classes sociales. Il va sans dire que




cette répartition est déséquilibrée en faveur
des castes supérieures. Les membres de la
deuxiéme caste se font appeler les Gardiens
du Réve. lls sont chargés de d’empécher
d'éventuelles tentatives de la part de certains
albinoides de fuir Cristanocte pour la forét
d'Emeraude ou d'autres domaines oniriques.
Cela se serait déja produit et pourrait se re-
produire. Une troisieme caste, composée
exclusivement de femmes ménopausées ou
stériles — la stérilité est un phénomene fré-
quent chez les femmes albinoides —, est
chargée du contrdle des naissances au sein
de la communauté. En moyenne une fois
toute les deux décennies, il se produit un
«miracle ». Il arrive, en effet, qu'un enfant
«normal » vienne a naitre. Par « normal »,
j'entends épargné par l'albinisme. Un en-
fant normalement pigmenté est considéré
comme un présent sacré fait par le monde
naturel de Cosme aux pales créatures de
Nocte, un cadeau des dieux, voire un pro-
phéte. Immédiatement, I'enfant est arraché
au sein maternel et emmené dans le palais
de cristal. Une caste d’éducateurs prend le
nouveau-né en charge. Celui-ci est destiné
un jour a gouverner la communauté quil'a
enfanté, mais sa vie ne sera pas pour autant
faite de doux plaisirs. Dés le plus jeune dge,
le futur prince est soumis a une discipline ex-
tremement sévére. Coupé du reste du
monde, avec pour seule compagnie les
autres éléves-princes et les éducateurs, il
meéne une vie d'ascéte. Arts étranges, phi-
losophie et sciences constituent I'essentiel de
son enseignement. L'éducation physique
n’est, toutefois, pas négligée. Contrastant
avec |'apparence maladive de ses sujets, la
bonne santé du prince est la marque exté-
rieure de la bénédiction de Cosme.

En principe, la continuité de la souverai-
neté est assurée, car les princes se succédent
au pouvoir par ordre d’ancienneté. A ce
jour, il ny a jamais eu rupture du régne —
jusqu’a nos jours, il est toujours né plus
d’enfants sacrés que nécessaire. Un tel
drame pourrait toutefois bientdt se pro-
duire, car le prince actuel, atteint d'une
étrange maladie, demeure sans successeur.

Le prince m‘a accordé une courte au-
dience. En réalité, ce « prince » est une
jeune femme répondant au nom d'Erivina.

En la voyant, j‘ai aussitdt compris pour-
quoi la souveraine n'apparaissait plus parmi
ses sujets. En effet, si ces derniers appre-
naient que leur unique enfant sacré est vic-
time de dépigmentation généralisée, les
éducateurs auraient trés vite a faire face a
une révolte d'albinoides, persuadés que
cette maladie est le signe annonciateur de
la fin de leur monde. Il reste a savoir qui,
des crédules albinoides ou des ignobles
éducateurs, y perdrait le plus. Bien entendu,
il m’a été demandé de jurer sur I’honneur
de garder pour moi le scandaleux secret.

L objectif avoué des éducateurs est de for-
mer le prince idéal, garant du lien des albi-
noides au monde de Cosme, homme de
bien et de justice. Force m’est de reconnaitre
qu'il est, apparemment, atteint. Erivina est
une souveraine charmante et douce. Trop
douce & mon go(t pour faire un prince effi-
cace, mais qui se soucie de mes gofits ici !

Jour trente-deuxiéme

La divine autorité du prince ne vaut que
pour ses sujets albinoides. Or, comme je l'ai
découvert hier, la caste des éducateurs n’est
pas composée d'albinoides. Qui sont-ils ?
Des autochtones ? Des transients ! Que
cherchent-ils t Quels sont leurs pouvoirs ?
Est-ce d’eux que vient ce fabuleux pouvoir
de voyager physiquement du monde de
Nocte a celui de Cosme ! [l faut que j'en ap-
prenne d‘avantage sur cette caste d'étran-
gers masqueés.

Jour quarantiéme

En vérité, la décadence est le trait qui défi-
nit le mieux la caste des éducateurs. Alors que
I'ensemble des albinoides connaissent une vie
d’ascétisme, quand elle n'est pas de souf-
france, les mystérieux maitres-éducateurs ont
tout les droits, tous les privileges. C'est la
regle, la contrepartie de I'enseignement qu'ils
dispensent aux princes et des puissants pou-
voirs de modeler la réalité qu'ils leur confe-
rent. Il en a toujours été ainsi, aussi loin que
remonte la mémoire des albinoides. Ce sont
eux qui, aprés chaque moisson, décident de
la part des récoltes qui doit leur revenir, eux
qui choisissent combien de bétes doivent étre
sacrifiées a leur gloire, quand ce ne sont pas

des hommes. lIs ont souvent les
yeux plus gros que le ventre, et
prennent un malin plaisir a laisser
pourrir des quantités considérables

de nourritures au vu et au su d'albi-
noides aussi affamés que résignés. Rien
ne saurait restreindre leur liberté d’action.
Chagque jour est, pour eux, occasion de ban-
quets et de célébrations en leur honneur.
Lorgie est permanente, et confine parfois a
I'horreur absolue lorsque les omnipotents
maitres-éducateurs improvisent une descente
dans les communautés vulgaires pour briler
les récoltes et séquestrer quelques albinoides,
les violenter, les torturer et les tuer, parfois sous
les yeux de leurs familles. Les pires exces
sont leur droit exclusif, comme s'ils étaient les
dépositaires de tous les péchés et de toute la
noirceur d'dme des albinoides. Il est vrai que
ces derniers contrastent avec les maléfiques
éducateurs par leur innocence et leur bonté.

Jour quarante-quatriéme

Contrairement aux albinoides qui, hommes
comme femmes, se vétent de simples pagnes
noir, les maitres-éducateurs s'habillent de
longues robes de couleur bleu glacé. Une ca-
puche, un masque d'obsidienne et des gants
noirs viennent couvrir le reste de leur corps.
Je ne suis toujours pas parvenu a percevoir
le visage d'un des maitres-éducateurs, mais
j'ai acquis la certitude que ce sont des tran-
sients. L'aura fantomatique qu'ils dégagent
n’a rien d’humain.

Par ailleurs, Quetzol m‘a appris que la
forét d'Emeraude était le domaine de Tava,
un &tre que des légendes Drak désignent
comme le plus puissant des chamans.
Toujours selon Quetzol, Tava serait le créa-
teur originel de Cristanocte. Cette région se-
rait le produit d'un sortilége, dont le phylum
aurait été gravé dans le cristal du palais que
les maitres-éducateurs se sont attribués.
Enfin, Quetzol m'a révélé que les maitres-
éducateurs adoraient certains « Seigneurs
de 'Orbe creuse ». Existe-t-il un lien entre
la caste des éducateurs et la mythique Terre
Creuse située sous le havre de Gouffre !
Les transients de la Terre Creuse seraient-ils
intéressés par le sortilege de Tava !
Qu'est-ce qui les retient dans ce lieu ?



Jour dernier

Ceci est mon dernier message. Apreés
une période d’accalmie, la langueur en-
gourdit & nouveau mes sens et mes émo-
tions, si bien que formuler des phrases co-
hérentes requiert toute ma concentration.
Dans quelques jours, quelques semaines,
il ne restera de moi qu'une enveloppe vide
se désagrégeant lentement.

A l'aube, une jeune albinoide sur laquelle
un maitre-éducateur avait jeté son lubrique
dévolu a tenté de quitter Cristanocte pour
se réfugier dans la forét d’Emeraude. Des
Gardiens du Réve se sont lancés a sa pour-
suite. Le bruit et la curiosité m’ont attiré sur
les lieux. Quetzol n'était pas la. Je contem-
plais, passif, les Gardiens ramener la jeune
fille qui hurlait en se débattant. Alors, il y
eut ce regard. Tant de détresse, tant de ter-
reur dans un seul coup d’'ceil. Une vie bri-
sée sous mes yeux ! Une femme en dé-
tresse, et je ne réagissait pas ! La rage
m’envahit soudain. Je m’emparais d'une
lance d'obsidienne, et le rictus sadique du

maitre-éducateur se transforma en un gar-
gouillis sanguinolent. Les Gardiens, quant
a eux, ne faisaient pas le poids, méme face
a un congquistador repenti en proie a la lan-
gueur. Aveuglément, instinctivement, je
tuais, me nourrissant avidement de I'exci-
tation que suscitaient en moi mes actes
meurtriers. Puis, la jeune fille une fois libre,
nous nous enfuimes aussi loin que possible
dans la forét. Les Gardiens n’ont pas en-
tamé de poursuites dans |'immédiat. L'aube
venait de laisser la place au jour. Sans doute
redoutaient-ils de demeurer prisonnier de
Cosme une journée entiere.

Au crépuscule, je retournerai en Crista-
nocte. Mon mal m'interdit d’autres desti-
nations. Je me moque du sort que les maitres-
éducateurs me réservent. Qui sait, si les
albinoides ont une once de courage et de di-
gnité, peut-etre parviendrais-je a les pousser
a l'insurrection ! Le cas échéant, je connais
un secret au sujet de la maladie d'un prince
qui motivera les plus pacifiques d'entre eux.
Ironie du destin, ma derniére bravade de
guerrier — mon dernier bain de sang — ser-

Loa ferre

vira une juste cause. Il n’est jamais trop tard
pour les premiéres fois ! Nous perdrons cer-
tainement, mais peu importe ! J'ai assez
vécu et ils ont assez souffert en silence.

Je confie mon journal a Irigei, la jeune al-
binos que j'ai sauvé des griffes répugnantes
du maitre-éducateur. Je lui ai indiqué la di-
rection des montagnes de roches grises que
I'on apercoit dans le lointain, et je lui ai or-
donné de ne remettre mon journal qu‘a des
Venn'dys. Ne nous voilons pas la face, il fau-
drait un miracle pour qu’elle sorte de cette
forét vivante. Mais elle est mon seul espoir
que ce journal serve un jour les intéréts de
notre Maison. Je ne sais pas si mes décou-
vertes ont fait avancer la quéte d'un reméde
contre le mal qui nous dévore vivants mais,
comme le disait Orion le matin de son départ,
«apres tout, ¢a vaut le coup d'essayer ».

des volcans éteints

e
Quelques précisions. ..

Le rapport suivant provient de deux sources différentes. Nous sommes redevable, pour la partie gra-
phique, aux cartes et aux dessins récupérés sur le corps d’'un de nos cartographes, victime d'un accident

mortel sur le chemin du retour.

Pour le texte, nous avons copieusement puisé dans le rapport d'un bureaucrate de la guilde du Fer de
Schaal, que nous avons pu nous procurer grace & maitre Alcatone, que je remercie une fois de plus pour
ses nombreuses contributions. Ce dernier document présente un intérét certain. Comme vous le verrez,
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son auteur décrit des lieux et des événements auquel nul individu extérieur a la guilde n'aurait pu assister.
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Weklan Longuemains,
maitre compagnon
de la guilde du Fer

a Jaad Longuemains,
aux bons soins du
Mémorial de ['Aventure,
Port Concorde

Au havre de Gouffre

Trés cher Jaad,

Tous mes veeux fraternels accompa-
gnent cette missive, dans l'espoir qu'elle
vous trouve, ma chére belle-sceur et toi,
en bonne santé. Je commence a rédiger

ce jour méme mes impressions de
voyage, le pauvre frére puiné que je

suis n‘ayant pas la mémoire du biblio-
thécaire de l'académie d'Astienne, ot les
hasards du tirage au sort nous ont en-

voyés tous les deux, il y a déja bien
longtemps !

Enfin, me voici parvenu a demi mort au
havre de Gouffre, siége de notre guilde. Seule
ma jeune et robuste constitution m’a permis
de supporter pistes et nourriture, toutes deux
exécrables. Mais cela en valait la peine !

Je faillis me pamer tant le lieu est im-
pressionnant. Imagine un paysage digne
de nos lunes, & peu pres aussi verdoyant que
le dos de ma main, une vallée sise au mi-
lieu de volcans ravinés par les vents, per-
forée par un énorme gouffre et constellée
tout autour d’autres, plus petits. C'est par
I'une de ces architectoniques béances que
I'on accede au havre. Un large escalier ser-
pentant le long des parois permet d’entrer
dans un monde d’ombres et de fraicheur.

== ¢

Ces petits crateres résultent de |'effondre-
ment sur une vaste surface des galeries de

mines abandonnées qui firent, il y a quelques yuzf c/e 0[ u g er

soixante ans, la richesse de Gouffre. C'est un
ravissement pour les yeux que de s’enfoncer
dans ce puits de verdure au sein duquel vo-
lettent des colonies d'oiseaux colorés, qui
ne songent pas plus a s'enfuir que s'ils étaient
sur un navire loin de toute terre. La mu-
raille est percée de nombreuses fenétres, dont
le luxe dit assez quelle société loge en cette
partie de Gouffre. Aussi n'est-ce pas sans re-
grets que ['on quitte ces lieux pour ['une des
principales artéres souterraines du havre.
Bien qu'éclairées par d'élégants lanterneaux
suspendus a de forts impressionnantes voltes
de pierre volcaniques, elles n’ont pas le
méme charme. Heureusement, de loin en
loin, on quitte ces rectilignes et bruyantes
avenues bordées d'échoppes pour replonger
dans des sentiers serpentant entre arbustes et
statues.

C'est dans 1'un de ces gouffres-jardins que
s’ouvre I'impressionnant portail de métal de
notre guilde, mélant dans sa décoration mo-
tifs Gehemdal et arabesques Venn'dys.
L'huis ne s'effaga cependant pas pour moi, et
je dus me contenter d’un étroit portillon la-
téral, aprés avoir remis mes lettres de créance
au maitre des clefs. Ce dernier me fit
conduire auprés de maitre Lorenzo Fajianelli,
chargé de la gestion des terrains miniers.
Apres avoir déambulé le long de couloirs fai-
blement éclairés par de grands candélabres,
j'accédai a un clair et luxueux bureau dont
les fenétres donnent directement sur le
gouffre, Passées les présentation, j'eus tout le
loisir d’admirer par cette croisée les facades
en encorbellements qui se superposent irré-
guliérement et s'agrippent aux pentes verti-
gineuses de I'abysse. Méme en me juchant
sur la pointe des pieds, je ne pus en voir le
fond, et mon cceur se serra car I'homme, tout
comme la nature, a horreur du vide.

Comme je faisais remarquer que le vent se-
couait durement les losanges des carreaux
sertis de plomb, mon héte murmura qu'il n'y
aurait pas de vol aujourd'hui vers Stalagdum.
Devant sa mine contrariée, je n’osais lui
poser les questions que suscitait en moi sa ré-
flexion. Maitre Fajianelli conclut notre ren-
contre par une invitation a une réception
prévue pour le lendemain soir.

Le coeur de la

En dépit de ma fatigue, je pris
grand intérét a la visite des locaux de
la guilde, que le matre des clefs me fit avec
toute sa sagacité d’administrateur ordinaire
des lieux. Notre domaine se répartit sur
six niveaux, chacun ayant ses principaux
couloirs, selon un plan en croix. Au centre
se trouve le grand escalier. Ce surprenant
monument se présente sous la forme d‘une
multitude de volées de marches, qui se croi-
sent en tous sens sous la nef immense d'une
volte de pierre laissée a I'état brut. Les
marches relient, par un réseau complexe
et aérien, de petits kiosques suspendus a
quatre pylones de bronze, tels des hunes a
leurs mats. Les fenétres des membres im-
portants de la guilde donnent sur le cratére-
jardin. Les autres, y compris les visiteurs de
passage, doivent se contenter de chambres
qui, sans renforts de chandelles, seraient
aussi noires que des cachots. Les vitraux
couleur de flammes de la salle de réception
et de la salle du conseil donnent sur le
gouffre. Sa vue effrayante suffit a convaincre
de I'opiniatreté et du courage de ceux qui se
sont installés sur ses bords mémes.

Dans la salle du conseil, une remarquable
galerie court sur trois murs. Elle permet aux
compagnons de suivre les débats des maitres
quant aux destinées de notre guilde. J'ai pro-
fité, pour me débarrasser de la lassitude et de
la poussiére des pistes du désert, des trés
beaux bains de vapeur du « premier des-
sous » — il s'agit de |'expression locale pour
désigner le niveau le plus haut. Tout n'y est
que culte de I'eau. Les mosaiques alternent
scénes d’oasis verdoyantes et animaux ma-
rins réels ou légendaires. Quelle extrava-
gance dans ce pays dont les sources se taris-
sent les unes aprés les autres | Je m‘endormis
au son cristallin d"une fontaine, tandis que
les Feux-du-ciel se couchaient dans une dé-
bauche de lumiéres dorées, projetant des
milliers de petites taches ondulantes reflétées
au plafond par I'eau du bassin.
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el les mines

Trés cher Jaad,

Ce fut une journée bien remplie ! Le réveil
qui la commenga fut dur, aussi dur que les
dalles de grés rose des bains de vapeur. Tout
d‘abord, j‘ai visité les forges situées a deux
lieues au sud de Gouffre. Cela représente
une heure de trajet sur le dos d’un robuste
cheval du désert, animal au pas sir mais a
I'échine inconfortable. A mesure que I'on
s'avance dans la chaine des volcans éteints,
on réalise que cet adjectif est tout relatif.
L'un d'eux dégage encore des fumées, et
les vibrations que transmet le sol témoi-
gnent qu'il semble encore vivre d'une acti-
vité souterraine. Bient6t, |'épaisse couche de
limaille noircie qui jonche le sol, telle une
antique coulée, annonce clairement que
sous ce volcan se cachent des fonderies.

Dans un repli de terrain ot campent des
chariots et autres animaux de bdt en at-
tente de chargement, I'entrée de la forge se
dévoile. Le pas de 'immense portail fait I'ef-
fet d'étre le seuil d'un noir enfer, réguliére-
ment percé par des flots d'étincelles volant
a travers l'espace, avant de s'éteindre au sol
en braises rougeoyantes. La fumée est telle
que les forgerons apparaissent au visiteur
comme des fantdmes en ombres projetées
dans un brouillard suffocant, sur fond de
feux pulsant au rythme des soufflets. Les tré-
pidations formidables des marteaux ma-
niés par des colosses aux muscles luisants
de sueur résonnent jusque dans votre poi-
trine. C'est un lieu véritablement inhu-
main que cet atelier ou, chaque jour, des ac-
cidents se produisent. Nombreux sont les
veuves et les estropiés qui peuvent témoi-
gner des drames survenus lors des coulées
des poches de fonte. Les acides servant a la
gravure des divers articles produits sur place
sont également trés meurtriers.

Cela donne a réfléchir, lorsque ['on sait que
les compagnons de cette branche de notre
guilde doivent vivre vingt a trente an-
nées en ces lieux afin de passer,
échelon aprés échelon, du statut
d‘apprenti a celui de maitre.

Le méme réglement vaut, d‘ailleurs, pour les
employés autochtones.

Un peu a I'écart, plus loin dans les pro-
fondeurs du volcan, se trouvent deux ate-
liers auxquels on acceéde par d'étroits esca-
liers en colimagon, taillés dans la roche
volcanique. Il s'agit de I'atelier de gravure,
ol ['on cisele les objets d’exception, et de
la forge des arcanes, que je n'ai pu visiter.
C'est dans cette derniére forge qu'un maitre-
artisan versé dans les arts étranges réalise
avec ses disciples des artefacts de rallgar, un
minerai fortement imprégné de loom rouge.
Nul ne songerait a passer outre |'autorisa-

tion des initiés et a s'aventurer dans la forge
des arcanes. A en croire mon guide, celle-
ci serait protégée par les spectres des anciens
occupants, avec lesquels les forgerons au-
raient passé un pacte. Selon la légende,
1’empire du désert Sable, une puissante ci-
vilisation versée dans les arts étranges, au-
rait été détruit par le cataclysme qui a donné
au désert son aspect fuligineux. Le gouffre
serait au centre exact de cette désolation de
sable et de roc. Je ne suis pas assez bon géo-
graphe pour confirmer ou infirmer cette
hypothése, mais pourquoi pas !

Dans I'aprés-midi, j'ai repris mon périple




vers les mines. Celles-ci sont, a vol d'oiseau,
tres proches de Gouffre. Elles occupent
quelques lieues carrées et n’appartiennent
pas exclusivement a la guilde du Fer. En de-
hors des filons extrémement riches en mé-
taux, on trouve des mines de gemmes ex-
ploitées par la guilde des Brillants. Celle-ci
nous dispute a couteaux tirés la propriété de
nombreuses concessions. Cette opposition
profite amplement a la guilde des Trous,
dont l'activité principale consiste dans
I'achat et la revente des terrains de la ré-
gions, non sans intensément spéculer sur la
richesse des filons qui pourraient s’y trouver.
C'est cette méme guilde qui racheta au
Sénat, il y a quelques décennies, le dédale
abandonné et inhabité de Gouffre, et qui fait
aujourd hui fortune en revendant au prix fort
les zones ol un effondrement a fini par dé-
boucher a 'air libre. Par ailleurs, elle loue les
secteurs non encore effondrés aux nomades
récemment sédentarisés, qui constituent le
gros des bataillons de mineurs.

Comme je peux en témoigner, on n'a
guére recours & de colteuses lanternes en ces
milieux d’extréme pauvreté. Les mineurs
utilisent plutét des mousses phosphores-
centes importées de I'Entremondes, que I'on
cultive sur les parois des galeries vétustes de
Gouffre. Il est évidemment déconseillé au
voyageur richement vétu de s’aventurer
dans se qui peut se révéler étre un véritable
coupe-gorge, une sinistre jungle verticale.

Il serait vain de recourir aux fameuses
mousses phosphorescentes de |'Entremondes
dans les mines en exploitation, tant il est vrai
que l'activité humaine recouvre tout d'un
manteau noir, les hommes au premier chef.
Quel spectacle marquant que celui de ces
statues grisdtres dont seuls les yeux et les
dents permettent de deviner des étres bien
vivants sous la crasse.

La, la mort n’est pas dans la chaleur du
métal en fusion, mais dans l'ensevelisse-
ment vivant suite a I'éboulement soudain
d'une galerie. La plupart des éboulements
sont dus a ['activité souterraine des vers, in-
compatible avec celle des hommes. La
considérable masse de ces créatures broie ai-
sément les étais et leur déplacement pro-
voque des mouvements de terrain. J'eus
moi-méme la malchance de subir cette
mésaventure alors que je rampais a quatre

pattes dans une galerie. Un frémissement
de la terre avertit mes compagnons de ce
qui risquait de se produire. Il se pressaient
vers la sortie alors que je me demandais en-
core ce qui se passait. Soudain, deux étais
s'abattirent dans un grondement de fin du
monde sur mon casque de cuir, me faisant
perdre ma lampe et me rendant momenta-
nément aveugle. Paniqué, je me mis a grat-
ter frénétiquement I"éboulis qui me barrait
la route, tentant de retrouver un rai de lu-
miére. Loutil d'un des ouvriers qui tachait
de me libérer me blessa cruellement les
doigts, mais je fut trop heureux de retrou-
ver l'air libre pour lui en tenir rigueur.

Il est heureux que les membres de notre
guilde ne descendent presque jamais dans
leurs mines, et se contentent de négocier le
prix de I'avancement des galeries avec les
contremaitres et les représentants de la soi-
disant « guilde des peaux » des sauvages
Drak des Oasis-marécages. Ces méprisables
marchands d’esclaves nous fournissent la
main-d’ceuvre nécessaire pour les galeries
les plus dangereuses.

C’est avec hate que je quittais les lieux, ne
pouvant songer sans pitié a ces mineurs a
la courte et misérable vie.

De retour 4 la cité troglodyte de Gouffre,
je fis soigner mes mains par le chirurgien de
la guilde avant de rendre une nouvelle vi-
site aux bains de vapeur, afin de retrouver
figure humaine pour la réception du soir.

UUne réceplion

ala yulf(fe du Fer
de Schaal

Mon trés cher Jaad

Disons-le tout net, cette féte fGt d'une
grande magnificence, tranchant nettement
avec la sordide ambiance d'intrigues qui y
régnait. La superbe salle de réception brillait
de tous ses feux, annongant avec arrogance
notre prospérité a la face des autres guildes,
toutes plus jeunes. Premiére arrivée sur la
terre des volcans éteints il y a quelque trente
ans, procédant sans états d’dme a la spo-
liation des quelques mineurs qui subsis-

taient encore dans les lieux, notre
guilde a eu tout le temps d'amas-
ser les richesses. Si les autres
guildes disposent chacune d'un
quartier au havre de Goulffre, celui
contrdlé par la guilde du Fer demeure
le plus important. Nos décisions, au méme
titre que notre droit de veto, font autorité au
haut conseil de Gouffre, auquel participent
toutes les guildes.

En vérité, cette salle des fétes, appelée Salle
des Douze Colonnes en référence aux co-
lonnes d'airain soutenant sa haute votte so-
nore, est magnifiqguement décorée. Chaque
meuble est un chef-d'ceuvre de ferronnerie,
si bien qu’on le croirait sculpté dans un bois
fruitier.

Au sein de notre guilde, on distinguait
nettement le clivage entre les maitres et les
compagnons Venn'dys et les maitres-forge-
rons Gehemdal. Les seconds étaient réunis
autour de Sven Olafson, un géant brun et
musculeux, qui doit se consoler de son phy-
sique avec l'adage « jamais grand nez n'a
gité visage », et dont la puissante voix de
basse se percevait malgré le brouhaha des
conversations. Son teint recuit par le feu des
forges formait un bizarre contraste avec le
physique de cire d'Olav Untgern, le maitre-
chaudronnier versé dans les arts étranges.
Bien que de taille normale, ce dernier arbore
sur son visage tous les traits caractéristiques
du nanisme, une paire de sourcils brous-
sailleux complétant ce facies de cauchemar.

A l'écart de ce groupe se tenait le clan des
Venn'dys, méprisés par les Gehemdal qui
les qualifient de « traitants tout juste bons
pour la paperasse et la gestion ». Mais ce que
ces « traitants » perdent en pittoresque sur les
musculeux forgerons couverts de cuir et de
chaines, ils le regagnent largement par le
chatoiement de leurs tenues de brocart. Je
confesse que, ayant sorti de mes bagages
mes plus beaux atours, achetés a Astienne
peu avant la remise de mon diplome, j'étais
plutdt plus & mon aise dans leur clan. La ri-
chesse des plumes d’oiseau-or ornant mon
chapeau, la finesse de la dentelle bouillon-
nant par les crevés de mon habit, avaient de
quoi faire rougir plus d’un patricien !

Maitre Fajianelli, que jai eu I'occasion de
rencontrer dans son bureau, est une sorte
de rat de bibliothéque voité qui ne




cesse d'examiner choses et gens par-des-
sus un binocle juché sur un nez réduit a
I"état de cloison nasale. Nul doute que cet
homme ne vieillira plus gueére, tant il
semble confit dans son propre vinaigre. La
Camarde ne trouvera pas beaucoup a ron-
ger sur ce squelette, dont la vie semble
toute entiére concentrée dans une paire
d'yeux haineux.

Le plus flamboyant des \Venn'dys de notre
guilde est sans doute maitre Fausto
Venutolo. Il fait irrésistiblement penser a un
condottiere empaté par |'dge. Ses maniéres
désarmantes pourraient le faire passer pour
un benét, impression aussitét démentie par
son regard brillant de malice. Il a tout du
vieux chat qui feint la nonchalance pour
s'approcher d’un oiseau sans méfiance.

Les tensions qui régnent entre les deux
groupes sont perceptibles, méme par un nou-
veau venu comme moi. Elles sont renforcées
par les récentes accusations proférées par
Untgern, selon lequel les Venn'dys auraient
formé une cabale au sein de notre guilde.
Ces hypothétiques conspirateurs seraient au
service des autorités de Brizio, et nous utili-
seraient a des fins obscures, mais certaine-
ment inquiétantes. Les uns et les autres se dé-
testent cordialement, mais ne peuvent faire
preuve d'individualisme, tant il est vrai que
leurs fonctions sont complémentaires.

Ce soir-la, les représentants de la guilde
des Brillants pouvaient prétendre rivaliser
avec nos marchands, sinon en élégance, du
moins dans la richesse de la véture. Leur
maitre, Aloysius von Mergheren, était un
spectacle a lui tout seul. Tout, chez lui,
montre ['opulence, de ses bajoues rubi-

condes a son nez fleuri, en passant par le

boitillement qui prouve que la goutte ne
I'épargne pas. Maitre Mergheren partage
un souci avec nous : le détournement d"une
partie non négligeable de la production des
mines. Ce trafic passe sans doute par des ga-
leries non répertoriées. Le Syndicat en est
certainement a 'origine. Maitre Venutolo
m'a expliqué que nous considérons cela
comme une alternative acceptable a I'at-
taque de nos caravanes.

Pour en revenir a maitre Mergheren,
c’est un prud’homme, dur en af-
faires pour ce qui est des conces-
sions miniéres, mais média-

teur incomparable quand il s’agit d’apaiser
I'acrimonie des luttes de pouvoir entre notre
guilde et la guilde des Trous.

Puisque je parle de cette derniére, j’en pro-
fite pour te décrire succinctement la déléga-
tion qui se présenta lors de la réception. A
I'image de leur maitre, Alonzo de Leiva,
ses membres tentent vainement d'imiter nos
maniéres. Mais leur morgue et leur air de ri-
caner de tout par en-dessous montrent la
bassesse de leur extraction. Chez nous, on
n’en voudrait pas comme palefreniers | Leur
jalousie naturelle les pousse aujourd’hui a
contester l'influence de notre guilde au sein
du haut conseil. Ma mésaventure dans les
mines leur donna |'occasion de se gausser, a
la différence de Bernardin d'Orbrun, qu'elle
sembla intéresser. Cet homme, depuis des
années, tente en vain de dompter les vers
pour les utiliser a des fins miniéres. En dehors
du fait que ces bétes semblent rétives a toute
domestication, ses échecs s'expliquent par
l'assassinat de la plupart des associés de sa
guilde par les membres de I'énigmatique
<« secte du ver ». Appelés aussi « vormistes »,
les membres fanatiques de cette société se-
créte se recrutent parmi les Drak locaux, ron-
gés par la pauvreté, les infirmités et les ma-
ladies. Bernardin d'Orbrun a lui-méme
échappé a plusieurs tentatives de meurtre, et
I’'on murmure que ce fréle et délicat person-
nage porte toujours une cotte de mailles sous
ses vétements, et dissimule toujours dans
ses manches un couteau encore fumant du
sang de ses ennemis. Les vormistes inquie-
tent le haut conseil qui y voit une source de
troubles dans les quartiers miséreux de
Gouffre. La secte reste, hélas, insaisissable.
Elle connait mieux les galeries abandonnées
ou elle tient ses réunions que les reitres char-
gés de la police.

Parmi les invités, citons encore la guilde
des Destriers du désert et celle des
Récolteurs d'acide, toutes deux respectables.
Invités par pure courtoisie, les membres de
|'ambassade de I'empire du Noir Couchant
nous épargnerent finalement leur présence.
Faut-il le regretter

Enfin, il y a ceux qui s'inviterent, a savoir
les représentants de 1'ignoble « guilde des
peaux ». Celle-ci doit sa triste réputation au
vil trafic desclaves auquel elle se livre, bien
plus qu’aux peaux des reptiles des Oasis-
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marécages dont elle fait, par ailleurs, com-
merce. Non contents d'avoir eu le front
de s'installer juste en face du siége de la
guilde du Fer, ces esclavagistes se rendent
insupportables de toutes les maniéres, la
moindre n’'étant pas de jouer systémati-
quement les pique-assiettes. Certains vou-
laient faire appel a un préfet de quartier et
a quelques reitres pour les chasser. C'était
oublier que leur maitre, Bertrand Flavinius,
sorte de ruine outranciérement fardée, siege
depuis peu au haut conseil.

La soirée a été instructive, mais je me
suis échappé de cette ambiance étouffante
aussitot que la politesse le permit.

En notre dernier comptoir sur la route des
caravanes

Cher Jaad,

Le comptoir, situé au pied de la chaine
volcanique que j‘ai a traverser, se compose
d'une dizaine de cahutes a moitié enterrées,
dont les toits faits de pierres plates sem-
blent posés a méme le sol. A l'intérieur de
ces maisons sans fenétres, on ne voit guére
mieux que dans le fond d'une mine.
Toutefois, la température y est a peu pres
constante, détail appréciable en ce pays ou
regne une chaleur suffocante en plein jour,
et ot on gele la nuit.

Notre représentant sur place, un certain
Agquaviva, est un ivrogne vociférant qui
semble n"avoir d'autres occupations, entre
deux cuites retentissantes, que de hurler sur
les pauvres Drak venus traiter a cet en-
droit. Il est étonnant que cette grande brute
de rouquin, au physique de spadassin et
aux traits ravagés par I'abus de cafi, n'ait
pas encore été définitivement rivé a son lit
par un poignard.

Bref, je dus trouver sans lui deux guides
oumaniss (une importante tribu originaire
de la région). Sur leurs conseils, donnés en




un guildien hésitant et guttural, je nous
adjoignis un jeune gargon désormais chargé
des tiches domestiques.

Trés cher,

Bien qu'en d’autres lieux, les pentes des
volcans soient généralement fertiles, les
paysages que je traverse n’'offrent guére de
végétation a la vue. Il s'agit essentiellement
de buissons épineux, desséchés et poussié-
reux, rarement plus hauts que la taille. Les
seules exceptions notables sont des arbustes
tordus, qui affectent la forme d'une main a
la paume tournée vers le ciel, et dont les
branches arthritiques chercheraient a finir de
se replier. Il faut s'en approcher d'avantage
pour réaliser qu'il s'agit d'arbres pétrifiés.

Mes guides n'aiment guére camper a proxi-
mité de ces arbres. lls prétendent que ce
sont des mains de géants autrefois enseve-
lis par les volcans, et qu'il ne faut surtout pas
réveiller. Il est vrai qu‘a la lumiére du feu de
camp, la fantasmagorie des ombres mou-
vantes semblent leur donner vie. On se
surprend alors a leur jeter des coups d'ceil va-
guement inquiets, un frisson au creux de la
nuque, pour s'assurer qu'ils ne vont pas
vous saisir et vous broyer. J'aurais de loin
préféré que nous nous installions a l'abri
d'antiques arches ruinées, mais mes guides
n’ont rien voulu savoir. En fait, nous n'en
sommes pas encore assez loin pour mes
deux Oumaniss, qui se sont lancés dans
une rapide priére pour calmer les esprits qui
pourraient se trouver dans les lieux.

La faune, assez déprimante, se résume, en
dehors de menus rongeurs et insectes, a
une espéce de lézard d'un brun sale et long
d'une quarantaine de centimétres. Le
floush, ainsi qu’on le nomme, posséde une
trés curieuse voile dorsale qu'il peut dé-
plier ou replier a volonté. Il I'utilise pour
évacuer la chaleur aux heures les plus
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chaudes de la journée, ou pour
'accumuler avant la nuit. Sa
chair est exécrable si on n'est
pas affamé, et empoisonnée si
on ne sait pas comment le tuer. Il
ne faut surtout pas |'égorger : le sac
contenant le venin qu'il crache a distance
pour tuer ses proies se trouve dans son cou.
Ces sales bétes crachent aussi quand elles
se sentent menacées, ainsi que j'ai pum’en
rendre compte, manquant de perdre un ceil
en tentant d’en attraper une.

Mes guides m’ont aussi parlé du tres rare
rurtbreer, une sorte de grand félin aux ailes
membraneuses. Je n'en ai vu aucun, et c’est
heureux, car ¢'est un animal particuliére-
ment massif, considérant I'homme comme
une proie tout a fait digne.

Les seules touches de couleur de la contrée
sont les lacs situés dans les crateres éteints
des volcans. Il est facile de les voir depuis
des hauteurs, tant certains des cones ro-
cheux ont été arasés par |'érosion. Ces lacs
se parent de couleurs magnifiques, variant
du gris fer & diverses nuances de bleu en
passant par le vert émeraude.




L'eau de ces lacs est hélas imbuvable parce
que fortement acide, au point que s’en ap-
procher est déja éprouvant. A peine a-t-on
parcouru quelques dizaines de métres dans
le cratére que déja on suffoque et on tousse.
Il faut étre fou pour descendre jusqu’aux
lacs. Pardon, étre fou ou en mission ! La
guilde des Récolteurs d'acide prospére dans
cefte région de cauchemar. Ses membres uti-
lisent des vétements imprégnés de cire et de
curieux masques a l'image de téte d'oi-
seaux, qui sont censés les protéger des va-
peurs déléteres. Ils vendent une partie de
leur production a notre guilde, ainsi qu‘a
|'ambassade de I'empire du Noir Couchant.

Je n'ose supputer l'usage qu’en font les
aristocrates de I'Empire.

U illrge

oumaniss
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Quelque part en bordure de la chaine
volcanique

Tres cher Jaad,

Hier, le jeune garcon qui nous accompa-
gnait est mort. Une coupure qu'il avait au
pied s’est infectée. Il a déliré toute la jour-
née et nous avons dii nous arréter alors que
nous étions sur le point de déboucher dans
la plaine cétiere de la mer des Tourbillons.
Finalement, |'un de mes guides trouva un
village, une vingtaine de maisons consti-
tuées de blocs de basalte non liés par un
mortier, empilés en léger porte-a-faux de
maniére a former un toit en pente. Nous y
portdmes notre jeune malade, qui était déja
incapable de marcher. Le chaman oumaniss
prit le pouls du malade et se mit a réciter les
noms des esprits qu'il connaissait pendant
une bonne heure. Devant sa mine dépitée,
je me suis senti obligé de lui dire que le
jeune garcon, pendant son délire, avait pro-
noncé a de nombreuses reprises le mot
« Uruk », Le chaman, impertur-
bable, déclara alors que le pouls

du malade lui avait révélé

qu'Uruk était en cause. Il s’ensuivit un rite
incompréhensible qui se termina par la cau-
térisation de la plaie a 'aide d'un objet
consacré — un tisonnier, article commun de
notre production. Naturellement, le jeune
garcon succomba a cette médication brutale,
ce qui n‘'empécha pas le chaman de rejeter
la faute sur moi. Il soutint que si j'avais
prononcé tout de suite le nom d'Uruk, le
malade aurait assurément survécu.

Je dus faire des dons a mes guides qui
voulaient prendre prétexte de ma soi-di-
sant inconséquence pour me quitter. Ma
compagnie, affirmaient-ils, ternissait leur
honneur. Mon argent eut finalement raison
de leurs réticences comme de leurs scru-
pules. lls m’expliquérent alors que leur al-
truisme naturel leur interdisait d’abandon-
ner un étranger en un lieu si dangereux.

A notre contact, ces féroces guerriers, de
bétes de proie qu’ils étaient, sont devenus
des charognards et des bétes de somme !
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Sur les rives de la mer des Tourbillons
Mon frére,

Enfin, me voici parvenu au terme de mon
périple d’exploration. Il ne me reste plus
qu’a préparer mon retour. Je ne reste sur
place que le temps de reprendre des forces
et de faire quelques provisions.

Les habitants des lieux s'appellent eux-
mémes Tecr Rassef, ce qui signifie « Seigneurs
corsaires ». Un nom pompeux pour des ma-
rins qui ne s'aventurent jamais au large et se
contentent ¢a ou la de quelques raids cotiers
sporadiques ! Il faut dire que la mer qui s'offre
ama vue est et restera encore longtemps une
Terra Incognita. Tous les navires guildiens qui
s'aventurérent le long de la bande cétiere se
sont perdus, sans doute engloutis par les
énormes tourbillons qui se forment soudai-
nement et dont la mer tire son nom.
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Mais tout ne disparait pas dans cette vaste
étendue marine.

Des choses y apparaissent aussi. C’est
ainsi que d'énormes icebergs, a la présence
incompréhensible étant donné la chaleur
qui accable la région, surgissent parfois du
fond des eaux. Ces glaces flottantes sont
I'objet de toutes les convoitises, car elles
constituent une considérable source d’eau
douce pour les tribus du rivage.

Quant les autochtones n‘attaquent pas le
village voisin, ils péchent ou chassent
I'étrange faune qui peuple la mer. Certaines
especes leur fournissent méme des armes.
Livoire du rostre des narvals a fourrure,
dont les cadavres sont rejetés sur les plages,
constituent des pointes de fleches et de
lances. Les carapaces de certaines tortues
font des boucliers fort acceptables. Les élé-
ments de la carcasse chitineuse et translu-
cide d’énormes et dangereux calmars de-
viennent des armures légéres, bien qu’aussi
encombrantes que des armures de tournoi.
Que valent-elles face a des armes d’acier ?
Mystere. Elles n’en constituent pas moins
une menace pour notre industrie armuriere,
leur flottabilité naturelle en faisant un article
de choix pour les marins. Qui sait ! Des
aventuriers avisés pourraient connaitre la ri-
chesse en exploitant de tels articles sur le
marché des armes.

A mon retour, je proposerai que notre
guilde « pacifie » ces sauvages, a l'image des
tribus des volcans. Cela nous serait facile.
lls n’ont pas de forteresse, juste des huttes
appuyées a flanc des dunes. Qui plus est,
leur agressivité naturelle envers leurs voisins
est un élément de division qui peut étre
exacerbé. Il y a la des facteurs qui ne de-
mandent qu'a étre judicieusement exploités.




'Entremonde
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Avertissement

La compilation qui suit est le compte rendu, laissé & ['état brut, d’entretiens avec divers habitants de

I'Entremondes. Nous le devons a Bjorn Kerell, un jeune scribe Gehemdal dépéché auprés de la guilde du
Fer de Schaal. La majorité des révélations qui y sont faites sont parfaitement crédibles. Quelques-unes,
toutefois, doivent étre considérées avec prudence. Je laisse a Vos Excellences le soin de faire le tri.

« Ainsi, mon brave, il vous plairait que je
vous fasse partager mon expérience privi-
légiée du périple qui s'impose a quiconque
émet le voeu de se rendre en Entremondes ?
Alors, soit. Apprenez, tout d’abord, qu'il
existe deux moyens de rejoindre les ca-
vernes merveilleuses au fond du gouffre.
L'un est confortable, l'autre 1'est moins.
L'un a recours a la science aéronautique de
notre noble Maison, |'autre use les semelles
des voyageurs au long d’'un dédale de ga-
leries souterraines, de boyaux obscurs et
de corniches étriquées menagant a tout mo-
ment de céder & l'attraction d'un gouffre
sans fond. Est-il nécessaire de vous préciser
combien ce dernier parcours, réservé au
transport des marchandises et aux aventu-
riers sans le sou, peut s'avérer mortel ! En
effet, le chemin menant de la surface du
Continent & Stalagdum est parsemé de
pi¢ges. Ceux-ci varient de |'attaque de vers
géants ou de pirates a I'effondrement de ga-
leries, sans oublier le risque de se perdre et
de voir ses réserves alimentaires s'épuiser
avant d'avoir pu retrouver son chemin. De
plus, la durée d'un tel voyage est considé-
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rable, en tout prés de quinze jours de pé-
nibles pérégrinations a travers un étouffant
labyrinthe.

La voie royale, naturellement réservée a
I'¢lite fortunée ainsi qu’aux cargaisons fra-
giles et peu encombrantes, reste l'usage
d’aéronefs. Deux aéronefs pour &tre précis,
dont j‘ai I'honneur d'étre 1'un des capi-
taines. Quand le besoin s'en fait sentir, un
embarquement a lieu sur les quais privés du
siege administratif de la guilde du Fer. Peut-
étre croyez-vous qu'il suffit de se laisser
paisiblement glisser dans I’ obscure vastitude
de la béance qui relie le havre troglodyte de
Gouffre a la cité portuaire de Stalagdum !
Alors, naif bienheureux que vous étes, ap-
prenez que rien, en ce monde, ne saurait
étre moins vrai ! Car c’est 1a que I'expé-
rience dun aérostier rompu, comme votre
humble interlocuteur, a toutes les difficultés
et a tous les pieges de la navigation aé-
rienne, s'avére salvatrice ! En effet, peu
aprés avoir jeté les amarres, 'aéronef ne
tarde pas a étre ballotté de tribord a ba-
bord, de la proue a la poupe. Ballon et na-
celle sont pris de concert dans la tourmente
de multiples courants aériens, qui ne sem-
blent chercher qu’a les fracasser contre des
parois rendues invisibles par la traitresse
obscurité du gouffre. Les vents ne s'apaisent
jamais, si bien qu‘un solide amarrage est
nécessaire une fois arrivé a Stalagdum, si
I’on ne veut pas perdre son navire. Malgré
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certains inconforts, ce moyen de transport
entre Gouffre et I'Entremondes demeure
de loin le plus sir et le plus rapide, et seuls
trois jours de voyages sont nécessaires. »
Entretien avec Massini Petruciani, capi-
taine aérostier de la guilde du Fer de Schaal

Des aéroneﬁs ﬁygrzbfes
ol il
du Fer de Schaal

« Qi va la ? Oh, c'est toi. L'apparence
singuli¢re de l'aéronef te surprend !
T'inquiéte pas, petit, on n’est pas devenus
fous. Apprends que l'apesanteur qui ca-
ractérise |'environnement de |'Entremondes
a imposé certains aménagements dans la
structure de nos aérostats, rendant ces bijoux
uniques en leur genre. Par exemple, si la na-
celle est enveloppée dans un grand filet
rattaché a celui du ballon et que passagers
et cargaison sont solidement attachés, c’est
parce que tout se met a flotter dans les airs
a l'approche de Stalagdum. Evidemment,
dans ces conditions, I'aérion contenu dans
le ballon ne sert plus a rien. Aussi, pour
conserver la direction de 1'aéronef, a-t-il
fallu l'équiper avec des mats tendus hori-
zontalement depuis la coque. Ici, les mats
sont repliés tout contre la nacelle. Il suf-
fit de les déployer le moment venu.



Les puissants vents de I'Entremondes ne tar-
dent jamais a gonfler les voiles. Tu ne te fi-
gures pas la trouille du mousse chargé de les
déployer ! Il est obligé de sortir du panier
et de se glisser le long du mat pour défaire
les naeuds. Ah, ah | Naturellement, il est
rattaché a la nacelle par une corde, mais tout
de méme ! Entre les vents qui tentent de le
projeter dans le vide et la rouste que lui pro-
met le capitaine s'il ne s’exécute pas rapi-
dement, voila bien le genre d'expérience
que 'on oublie jam... Eh I Ne touche pas
a ca | Fiche le camp, veux-tu ! »

Entretien avec Leonardo, marin a bord de
I'aéronef Angelo Il, soupgonné par les
Gehemdal de la guilde du Fer de Schaal
d'étre un Fils de I'Air au service secret et ex-
clusif de la Maison Venn'dys.

Ne la yezzése
de [’ 8;2/1*42{22012 des
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« Il y a deux mille ans de cela, un cata-
clysme se produisit qui changea a jamais la
face de la contrée des Marches de Gambe.
Ce désastre avait pour origine la Terre
Creuse. Il est dit qu'un soleil en sortit. Il
créa 1'Entremondes et laissa derriére lui le
gouffre qui défigure aujourd’hui encore la
terre des volcans éteints. Ce soleil, aprés
s'étre envolé trés haut, marqua un temps
d‘arrét dans le ciel puis retomba. Sa chute
provoqua la Tempéte de Feu qui donna au
désert de Sablenoir sa couleur sombre, fuli-
gineuse. Le cratére laissé par son impact,
dont les contours constituent le désert de
Rochegrises, abrite aujourd'hui la mysté-
rieuse forét d'Emeraude.

Nul ne sait quand ou par qui fut décou-
vert 'Entremondes, mais cela ne fait pas
plus de trente ans que cette région, sous
I'impulsion de quelques guildes et pirates,
connait un réel essor. Aujourd'hui, hors-la-
loi Venn'dys et autochtones de toutes ori-
gines culturelles constituent I'essentiel
de la trés cosmopolite population

de I’Entremondes. Depuis
quelques années, le nombre

sans cesse croissant d’Ashragor nous incite
a nous interroger sur la raison de leur pré-
sence. llIs ne semblent pas seulement mo-
tivés par les minerais imprégnés de loom
noir qu’ils acquiérent aupres des transients
de la Terre Creuse. »

Entretien avec Chenchen Tab'ulah, mys-
tique Kheyza et tenancier du Fertile, ta-
verne et maison de passe dans la cité flot-
tante pirate de Nexus.

« Quel univers singulier que 1'Entre-
mondes ! Quelque part dans les profon-
deurs terrestres, entre la terre des volcans
éteints et la mystérieuse Terre Creuse,
s'¢tend un dédale de galeries géantes fa-
connées par la lave. Ses parois de roches
volcaniques hérissées de stalactites et de
stalagmites sont recouvertes d'un tapis de
champignons phosphorescents irradiant
une lumiére crépusculaire. Ainsi, au lieu de
I'obscurité, I'Entremondes connait un jour
sans fin. Plus extraordinaire encore, les
forces de gravité opposées du Continent et
de la Terre Creuse s'annulent & hauteur de
I’Entremondes. Ainsi affranchi de toute
pesanteur, ce dernier est balayé en perma-
nence par de puissants courants aériens
charriant alternativement embruns, tem-
pétes de pluie et, plus rarement, objets so-
lides de taille menagante.

Dans cette atmosphére humide et em-
brumée évolue une étrange faune humaine
composée de marins, de marchands et de
pirates de 'apesanteur. Naufragés ou aven-
turiers volontaires, les uns et les autres vi-
vent essentiellement des échanges, avoués
ou non, entre les guildes de la terre des
volcans éteints et les transients de la Terre
Creuse. La plupart ont élu domicile dans les
comptoirs creusés dans les concrétions cal-
caires qui hérissent la vote des cavernes,
ou s'élévent en colonnes sur le sol des ga-
leries gigantesques, a l'instar de la presti-
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gieuse Stalagdum (qui, de modeste comp-
toir, est devenu une véritable ville il y a
quelques années). Quelques-uns préférent
vivre a bord de cités improvisées a partir
d’épaves agglomérées. Certaines de ces
structures a l'aspect peu engageant évo-
luent librement au gré des courants et des
galeries, tels de titanesques vaisseaux fan-
tomes. Mais leur apparence trompeuse
cache une intense activité qui, dans une
synchronisation digne d'un balai céleste,
maitrise les moindres mouvements de ses
innombrables voiles maintes fois déchirées
et rapiécées. Et leurs centaines de cables
de grincer a mesure que les courants aériens
bercent péniblement leur improbable écha-
faudage. D’autres cités sont solidement
amarrées a un stalactite géant.

Quant au transport, des navires aux
formes chaotiques ancrent leurs ailes de
toile jaunie dans le vent, et filent a une al-
lure dangereuse tandis que s’y activent sans
relache des marins expérimentés qui ne
prennent pas toujours la précaution de se
harnacher. Les exemples dramatiques
d’hommes d’équipage irrémédiablement
perdus dans le vide des galeries ne man-
quent pas. Ces malheureux sont promis a
une mort lente, de faim et de soif, ou plus
rapide, entre les crocs d'un prédateur mons-
trueux et sanglant. Car ces derniers consti-
tuent une proportion considérable de la
faune locale. Celle-ci est principalement
composée de reptiles volants, utilisant leurs
ailes pour naviguer dans les courants aé-
riens. Les plus petits sont végétariens et se
nourrissent de la mousse phosphorescente
qui pousse sur les parois des cavernes. Les
plus gros mangent les plus petits. Quelques
especes de lézards et de lémuriens ne sont
pas dotés d'ailes et survivent pourtant dans
I'Entremondes. Leur peau a la particularité
de coller aux parois des galeries. Pour cette
raison, ces créatures sont convoitées par les
autochtones qui font de leur cuir des chaus-
sons adhésifs. Ceux-ci sont rapidement de-
venus indispensables a la vie des habitants
de I'Entremondes, a tel point qu’est appa-
rue une distinction sociale entre les « chaus-
sés » et les « va-nu-pieds ». Ces derniers, es-
sentiellement des criminels et des fugitifs
échoués dans I'Entremondes, constituent



la classe la plus misérable de la société sou-
terraine. Leur agilité et leur don pour se dé-
placer sans chausses adhésives sont célébres
et redoutés. lls ont aussi, parait-il, déve-
loppé de subtiles techniques de combat en
apesanteur. Exclusivement concentrés dans
les stalagvilles et les cités flottantes, une
franche solidarité les unit. Soupgonnés de
collusion avec le Syndicat des Oasis-ma-
récages, ils semblent s'étre spécialisés dans
la petite rapine et le trafic de l'information.
Les va-nu-pieds peuvent s'avérer de pré-
cieux informateurs pour qui sait comment
les aborder. lls évoluent en général en toute
tranquillité : nulle autorité n’assure la police
dans 1'Entremondes. Toutefois, chaque
groupe d'intérét, commercial ou pirate, qui
en a les moyens, se paye les services d'une
milice. Alors, gare a qui tombe entre leurs
mains ! La violence de leurs méthodes est
réputée et nul, sinon un ou plusieurs autres
groupes d'intérét, ne peut influer sur ses
décisions concernant une affaire ou une
autre. Dans ['ensemble, les litiges sont ré-
glés par des rapports de force politiques
voire, exceptionnellement, armés, entre les
guildes, les associations de marins et les
confréries de pirates en présence. A l'instar
du haut conseil de Gouffre, un directoire su-
périeur a été mis en place a Stalagdum, ou
siegent les protagonistes des activités lé-
gales et illégales de I'Entremondes. Ainsi,
les dirigeants des principales guildes, y
compris Pirro Amadei de la guilde des
Navires marchands et Ertello Barumbas le
Terrible, roi des pirates, se retrouvent a la
méme table pour présider, dans la meilleure
intelligence possible, aux destinées des ha-
bitants de I'Entremondes.

Le curieux titre de « roi des pirates » que
Barumbas détient depuis bientot six ans
s'obtient sur la base de la réputation. Le pi-
rate qui a le plus fait parler de lui durant I'an-
née remporte le titre lors de la grande as-
semblée qui a lieu chaque année dans la cité
flottante de Nexus. De nombreux pirates,
qui faisaient autrefois partie de la Scabarre,
habitent aujourd’hui I'Entremondes. Ceux
qui connaissent cette redoutable confrérie se-
raient surpris de croiser, au détour d'une
ruelle de Stalagdum, quelques fameux ami-
raux pirates qu'ils croyaient morts depuis

longtemps, victimes d'un naufrage ou d'un
abordage de trop, et qui sont bien vivants.
Certains sont toujours en activité. Dautres
coulent des jours paisibles, dilapidant leur
magot dans un monde ot nulle poursuite 1¢é-
gale ne menace le confort de leur retraite.

En dehors des navires, il existe une espéce
animale utile au transport des hommes :
celle des ptérodactyles. Ces grands reptiles
carnassiers sont, a condition d'avoir été
préalablement apprivoisés, d’excellentes
montures. Légers et rapides, ils sont le
meilleur moyen de déplacement individuel
dans 'Entremondes. Selon leur taille, de un
a quatre hommes peuvent monter sur un
méme ptérodactyle.

A l'instar des autochtones et des guil-
diens, quelques créatures ont apprivoisé
I'apesanteur de I'Entremondes. Ainsi en
est-il des vers géants qui vivent prés de la
surface du Continent. Ceux-ci ont fait de
|'Entremondes leur territoire de chasse pri-
vilégié. Ils se meuvent dans le vide avec un
naturel et une vivacité qui ne les rend que
plus redoutables. lls se concentrent en gé-
néral sur la multitude de volatiles nichés
dans les anfractuosités des parois des gale-
ries. Il arrive toutefois que les plus gros
d’entre eux — plus de cent metres de long et
quinze metres au garrot — s'en prennent a
un navire ou une cité, semant la désolation
et la mort parmi les autochtones. Il est im-
pératif de garder a I'esprit que ces créatures
constituent 'un des pires fléaux de
I'Entremondes. Parmi les autochtones, une
secte dite des « vormistes », toute entiére dé-
vouée au culte des vers géants, est trés ac-
tive et fait de nombreux adeptes. Sans doute
ces derniers la rejoignent-ils dans 1'espoir
d’'échapper a la menace que ces hideuses
créatures font peser sur tout un chacun.
Selon mes sources, les cérémonies magiques
secretes des vormistes visent & invoquer
des vers géants dans les stalagvilles ou les
cités flottantes. Elles sont trés redoutées et,
évidemment, strictement prohibées. La
crainte de cette secte est telle que, dans un
rare élan d'unanimité, les guides et confré-
ries ont convenu que quiconque serait
convaincu d'intelligence avec la secte des
vormistes serait passible d'écartelement et
ses membres jetés dans le vide, en pature

aux charognards. Quelques
riches marchands accusent les
va-nu-pieds de soutenir la secte
des vormistes contre les chaussés.
Peut-étre est-ce la vérité. Nul va-
nu-pieds n‘a jamais répondu a cette
grave accusation autrement que par un sou-
rire ambigu ou quelques remarques a |'iro-
nie déplacée.

La partie occidentale de I'Entremondes est
sillonnée de fissures. Celles-ci sont a l'ori-
gine des fameux tourbillons qui ont valu
son nom a l'infranchissable mer des
Tourbillons. Ces fissures, qui naissent de
glissements de terrain souterrains, relient la
mer des Tourbillons a une mer gelée située
dans la Terre Creuse. Certains phénomeénes
géologiques mal connus aspirent |'eau de
la mer des Tourbillons et la rejettent dans
la mer gelée. D’autres arrachent a cette
derniére des icebergs que 1'on retrouve
alors flottant a la surface de la mer des
Tourbillons. lls ne tardent pas a fondre
sous |'effet des briilants rayons des Feux-
du-ciel, mais mon ami Jaad m‘a dit qu‘ils
formaient I'essentiel des ressources en eau
potable des peuples de la cote.

Il arrive que certaines fissures débouchent
sur une galerie de I'Entremondes. Alors,
une catastrophe se produit. Des tonnes
d’eaux ou de gigantesques icebergs sont
violemment projetés dans |'apesanteur des
cavernes, et les puissants courants aériens
amplifient de tels phénomenes. Ce sont
ainsi des tempétes de pluie ou de glace qui
déferlent parfois sur des navires ou, méme,
des cités entieres, faisant de nombreuses
victimes. »

Entretien avec Julius de Juliani, docte au
service de la guilde du Fer de Schaal.

cS/a[ayafam

ou [’arcﬁz/ec/ure
de ﬁaﬁgz;qzz/eur
« Petit 1 Hola petit | Viens un peu parici !

Viens donc boire en ma compagnie !
Alors, t'es-tu habitué a ta nouvelle




condition de marin du vide ! Tes nouvelles
chausses te plaisent-elles ! Certes, leur cuir
n'a pas le raffinement et la douceur de la
soie qui protege habituellement tes pieds de
bourgeois. Mais celles que tu portes au-
jourd hui sont pratiques pour éviter de s'en-
voler. Crois-moi sur parole, cette peau ad-
here partout, tant qu’on lui présente assez
de surface.

J'imagine que ta trajectoire a travers
Stalagdum, depuis le port jusqu‘a ce lieu, a
produit sur toi une impression durable. Ah,
ce décor lunaire éclairé par une lumiére
crépusculaire, hérissé de stalagmites plus
hauts que des temples Ashragor | Ces écha-
faudages de passerelles et de filets qui re-
couvrent et relient les moindres lieux ha-
bités | Ces milliers d'anfractuosités qui sont
autant d’habitations creusées a méme la
roche calcaire des concrétions géantes. Cette
agitation fébrile et bruyante qui caractérise
si bien les cités portuaires. Enfin et surtout,
ces dizaines de navires de toutes origines et
de toutes formes, qui arrivent ou qui par-
tent, repliant ou étendant leurs grandes
ailes de toile pour échapper a la prise du
vent ou pour saisir son courant comme on
prend une route invisible. Tu t'es frayé un
chemin parmi les marins, les pirates, les
vauriens du fond du monde. Tu ne t'es cer-
tainement pas retourné lorsque l'un d’eux,
saoulé par le rhum frelaté et le frisson de ses
aventures passées, t'a hélé, peut-étre pro-
voqué, sans doute insulté. Trés vite, tu étais
désorienté. Comme tes sens, au bord de la
panique, tu recherchais de nouveaux re-
péres, une nouvelle gravité a laquelle te
fier. Tu as entendu parler du mal de I'ape-
santeur. Tu craignais soudain d'en étre sujet.
Et dame Fortune de te mener jusqu'a cette
taverne, ou je t'apergus.

Sois le bienvenu dans la taverne de La
nouvelle vie, petit. Comment trouves-tu
le décor ! Sobre ? Il est vrai que La nouvelle
vie n’est rien de plus qu‘une salle aux murs
nus, nichée dans une anfractuosité creusée

&9 dans le calcaire de 1'un des colossaux sta-

lagmites de la ville. Mais saches que
ce lieu ressemble & beaucoup
d’autres endroits de Stalagdum.
Ici, comme ailleurs dans les

stalagvilles, les architectures anguleuses
n’ont pas leur place. Pas plus que n’existe
la notion de murs et de plafonds. Chaque
salle adopte une forme sphérique, sans en-
droit ni envers. Tables et bancs sont soli-
dement rivées aux parois de la salle, comme
le sont tous les meubles dans les autres ha-
bitations de la ville. Cest indispensable si
I'on veut qu'un semblant d'ordre régne
dans sa maisonnée. Naturellement, cette
régle régit aussi la vie a bord des navires et
des cités flottantes. Dans ces derniéres, tou-
tefois, |'architecture est similaire a celle que
chacun connait a la surface avec ses murs,
ses plafonds, ses hauts et ses bas.

Enfin, voila nos boissons. Merci a toi,
jolie damoiselle. Observe et apprends, petit.
Perce ainsi ton outre avec la pointe de ta
dague, colle ta bouche contre I'orifice et
bois. Allons, tout d'un coup ! Si nous bu-
vons dans des outres, c’est parce que I'ape-
santeur qui baigne ce monde nous interdit
de collecter les liquides dans des gobelets
ouverts tels que ceux dont on fait usage a
la surface. Maintenant que tu as bien bu,
je peux te dire que ' outre est la vessie d'un
cotari, un volatile reptilien commun dans ce
bas monde. Quant au contenu, je te laisse
deviner... Eh, mais ! Idiot, gardes donc ¢a
dans ta bouche. Tu m’as tout aspergé | A
cause de toi, ma belle chemise va puer
l'urine fermentée. Eh, qu’as-tu ! Restes
conscient, veux-tu ! Ah, ah, c’est doncga !
tu es vraiment atteint du mal de l'apesan-
teur... Ah, ah, ah ! »

Nouvel entretien avec Leonardo, marin a
bord de I'aéronef Angelo II.

Du mal de apesanteur

« N'ayez crainte. Le mal dont vous avez
été victime est sans gravité. Il frappe sou-
vent ceux dont les sens sont confrontés a
I'apesanteur pour la premiére fois. Vous
avez donc fait I'expérience de ses effets, en
certains points comparables au mal de mer.
La désagréable sensation de ne plus rien
peser, le terrible sentiment de désorienta-
tion, la perte des repéres élémentaires aux-
quels votre corps était habitué depuis la
naissance. Alors, viennent la nausée, le
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vertige et, exceptionnellement, la perte de
connaissance. Mais soyez rassuré. Ce mal,
essentiellement psychologique, frappe ra-
rement deux fois la méme personne. »

Entretien avec Gazvin Gyez, originaire de
la contrée de Gillian, médecin a Stalagdum
pour le compte de la guilde des Navires
marchands.

Des varsseaux
de [’ apesan/eur

« Approche, moussaillon. C'est ton pre-
mier voyage dans I'Entremondes, n'est-ce
pas ! Sans doute trouves-tu singuliére I'ar-
chitecture de mon navire. Je t'accorde qu'il
n’est pas banal : une proue élancée de vais-
seau des mers et une poupe sphérique munie
d’un grand gouvernail. Une coque de navire
réguliérement percée d'écoutilles, que des fi-
lets relient a quatre mats tendus dans le
vide comme les bras d'un moulin, leurs
voiles gonflées par d'intarissables vents,
Quant a l'intérieur du navire, dans lequel
chacun se déplace chaussé, on pourrait
presque le confondre avec celui d'une cara-
velle de la surface. Maintenant, va sur le
pont et tu verras que nous aussi avons nos
oiseaux de compagnie pendant nos longs pé-
riples a travers l'infini souterrain. Certes, ces
volatiles reptiliens qui tournent autour du
navire n’ont pas la beauté des goélands, et
leurs cris stridents a dii assourdir plus d'un
marin mais nul, mieux qu‘eux, n‘avertit de
la proximité d'une tempéte. Il faut les voir
filer en hurlant se réfugier dans les anfrac-
tuosités des parois des galeries dés qu’ap-
proche un réel danger ! Pour cette raison,
méme s'ils nous cassent les oreilles et cher-
chent en permanence a nous voler nos
vivres, ils sont les bienvenus et il est inter-
dit de les maltraiter... sauf, bien siir, quand
les réserves de nourriture sont épuisées.

Nous autres, marins du vide, sommes in-
dispensables a la vie dans I'Entremondes.
Sans nous, point de transport des mar-
chandises, point de ravitaillement des
comptoirs les plus avancés, point de com-
merce en somme. Or, le commerce, parti-
culierement entre les transients de la Terre
Creuse et la surface du Continent, fait la dif-




férence entre la vie honorable et la plus
noire des miséres. »

Entretien avec Viek Virytzen, capitaine du
Coretika, soupgonné de piraterie.

«Un bon marin sait quel vent emprunter
pour se rendre d'un comptoir & un autre. De
méme, il sait interpréter les humeurs des
vents. Ainsi peut-il prévoir la plupart des
dangers. Mais quelques-uns échappent a
sa vigilance par leur caractére imprévisible.
Ce sont, hélas, les plus meurtriers. Les ma-
rins les appellent les tempétes. Sans doute
cette expression évoque-t-elle en foi, a I'ins-
tar des tempétes marines, des vents dé-
chainés déchirant les voiles et brisant les
mats d'un navire. Sans doute te figures-tu
des murs d'eau surmontant la coque, pro-
jetant corps et biens par-dessus bord et inon-
dant les soutes, tandis que la foudre en-
flamme ce qui eiit un jour I'arrogance d'étre
un fier vaisseau, et qui n'est plus pour son
équipage qu'un sinistre tombeau de bois et
de cordes. Et bien, tu as partiellement raison,
tant il est vrai que certaines tempétes ont ce
visage. Ainsi, portées par des vents dé-
chainés, il arrive que des trombes d’eau en-
vahissent soudain quelques galeries géantes
de I'Entremondes, comme un raz de marée,
digne de celui qui marqua jadis I'émergence
du Continent. Simultanément, des éclairs
aveuglants, comme surgis du néant, fou-
droient tout ce qui a I'impudence de se dres-
ser en travers de leurs zébrures de lumiére.
Les navires pris dans la tourmente, ravagés
par la déferlante, luttent pour ne pas étre pro-
jetés contre les parois de la caverne par la
tempéte d’eau.

Mais les tempétes peuvent prendre
d’autres formes.

Ainsi, les marins parlent de tempétes de
roches lorsque des stalagmites ou des sta-
lactites géants, érodés au point d'étre arra-
chés a leur socle calcaire, filent, emportés

par les vents, dans |'apesanteur des galeries.
Ils ricochent contre les parois, se brisent et
se constituent en un champs d’aérolithes qui
détruit tout sur leur passage. Le vacarme qui
prévient leur arrivée est assourdissant. Le
chaos qui les accompagne est indescrip-
tible. La mort et la désolation qui les suit est
sans pareil. Finalement, la désagrégation
qui avait donné naissance au cataclysme y
met un terme. Des roches qui dévastaient
tout sur leur passage, il ne reste bientot
plus qu‘un nuage de poussiére inoffensif,
peu a peu dispersé par les vents.

Un phénoméne similaire se produit parfois,
non avec des stalactites ou des stalagmites,
mais avec des blocs de glaces. Les dégats sont
les mémes, ces icebergs n'ayant rien a envier
aux roches calcaires par la taille. Ce phéno-
mene est toutefois limité dans le temps, car
la glace fond rapidement dans I'atmosphére
tempérée de I'Entremondes. Les tempétes
de glace partagent la méme origine que les
tempétes d'eau. Toutes deux sont, en effet, la
conséquence des fameuses fissures qui se
produisent réguliérement entre la mer des
Tourbillons et la mer gelée de la Terre creuse.
Certaines fissures, au lieu de relier les deux
mers, comme elles le devraient, débouchent
dans 'une des innombrables galeries de
1'Entremondes. Ainsi, les fissures qui pro-
viennent de la mer gelée charrient les ice-
bergs a 'origine des tempétes de glaces. Les
tempétes d'eau, quant a elles, prennent leur
source dans la mer des Tourbillons.

Le plus récent et le plus énigmatique des
cataclysmes qui frappent |'Entremondes
est la tempéte de feu. Des quantités phé-
nomeénales de lave en fusion débouchent
parfois au détour d‘une galerie et se ré-
pandent, brilant tout sur leur passage
avant que le refroidissement ne les fige
définitivement en des sculptures sombres
et exotiques. Quelques marins font re-
monter ces tempétes a une « mer de feu »
située dans la Terre Creuse. Nul ne sait ce
qui se trame dans cette mystérieuse contrée,
mais |'Entremondes en fait chaque jour
d’avantage les frais, suscitant une inquié-
tude croissante parmi ses habitants.

Enfin, il y a les tremblements de terre. De
plus en plus fréquents et de plus en plus des-

tructeurs, leur épicentre semble
se situer dans la Terre Creuse.
Les transients en sont-ils res-
ponsables ! En connaissent-ils les
causes exactes ! \Un gigantesque
cataclysme se prépare-t-il ! Engloutira-
t-il dans la roche |'Entremondes et la Terre
Creuse ! Un « Grand Ver » en est-il a l'ori-
gine, comme le prétendent les vormistes ! »

Entretien avec dame Gultarrina Narexerra,
capitaine du navire marchand La siréne,
soupsonnée d'intelligence avec la secte des
vormistes
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« Alors, comme ¢a, tu veux en savoir
plus sur le compte des hérétiques ! Et bien,
apprends que les hérétiques sont une confré-
rie de sorciers Venn'dys venus se réfugier
dans I'Entremondes pour y pratiquer leur art
millénaire, basé sur le loom jaune. Sache,
apprends qu'en ce bas monde, aucun
homme ne pense comme ses fréres de la
surface. L'Entremondes abrite une faune
humaine exclusivement composée de re-
belles, d‘anticonformistes et de bandits de
toutes sortes, d'individus qui, a la surface du
Continent ou sur les Rivages, n'auraient
leur place que dans une prison. Ici-bas, les
Venn'dys ne méprisent pas I'emploi de
leur art étrange. Bien au contraire, les hé-
rétiques sont indispensables a bord des na-
vires. Leurs sortiléges sont le meilleur
moyen de maitriser les vents ou de sur-
vivre aux terribles tempétes de roches,
d'eau, de glace ou de feu qui menacent de
mort les marins de |'Entremondes. Dans cet
univers ol la nature est I'ennemi de
'homme, les sorciers Venn'dys, seuls ca-
pables de dompter les éléments grdce a leur
science du loom jaune, valent leur pesant
d‘or. Ainsi, ils sont parfaitement intégrés
dans la société de I'Entremondes et peuvent
en toute liberté y approfondir la maitrise de
leur art. Naturellement, cette hérésie
est vue d‘un fort mauvais ceil par les



Venn'dys bien pensants de la surface. Ceux
de la guilde du Fer de Schaal semblent exé-
crer particulierement les hérétiques et cher-
chent a les éliminer, par n'importe quel
moyen. »

Entretien avec Jiuseppe Maltese, pirate
Venn'dys soupgonné d’hérésie (bien qu'il
s'en défende).

Du commerce
en Cnlremondes
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« Ainsi, jeune homme, vous vous deman-
dez ce qui fait la richesse de |'Entremondes !
Avpprenez, avant tout, que I'Entremondes
n'est pas, économiquement, capable de se suf-
fire a lui-méme.

Certes, il y a la guilde des Ptérodactyles,
dirigée par le trés avisé et toujours souriant
Gertosha Derr'Kel de la Maison Ashragor.
Cette guilde apprivoise et commercialise,
avec succes, ces grands prédateurs a tra-
vers tout I'Entremondes.

Il y a aussi la guilde des Phosphores fon-
gueux, dirigée par le trés acaridtre et stu-
pide Bernardini de la Vita de la Maison
Venn'dys qui cultive et vend —a prix d'or
— les champignons phosphorescents qui
poussent sur les parois des galeries de
I'Entremondes.

La guilde des Chausses, quant a elle, dé-
tient le monopole de la confection des
chausses adhésives dont seuls ces moins que
rien de va-nu-pieds peuvent se passer. Maitre
Ishteq, qui dirige la guilde des Chausses,
est sans doute ['homme le plus fortuné de
I’Entremondes. Cet Ulmeq a fait d'une cité
flottante entiére son palais privé. Au centre
de cette merveille, un zoo contiendrait des
créatures toutes plus exotiques et terribles
les unes que les autres, parmi lesquelles un
ver de plusieurs metres de long.

Enfin, il y a le discret Xu Chenhua de la

public depuis des années. Quelques
mauvaises langues prétendent
qu'il est mort. D’autres disent
qu'il n'est pas Felsin et qu'il

s'agit, en fait, d'un démon plus vieux que
le cataclysme qui donna naissance a
I'Entremondes. Sa puissante guilde des
Chasseurs de reptiles ravitaille en viande
et en alcool de cotari toutes les cités et
tous les navires de I'Entremondes. Son
succes est tel que sa guilde exporte depuis
quelques années le produit de ses chasses
vers la surface du Continent.

Mais toute cette dynamique ne saurait
assurer la subsistance de la trés imposante
guilde des Navires marchands ou des nom-
breux pirates de I'Entremondes. La guilde
des Navires marchands doit I'essentiel de sa
richesse aux fructueux échanges qui ont lieu
entre les transients de la Terre Creuse et
différents acteurs a la surface du Continent.
Trois secteurs en particulier garantissent sa
prospérité a |'Entremondes.

D’abord, le trafic d'esclaves organisé par
la « guilde des peaux » a destination de la
Terre Creuse. En réalité, la « guilde des
peaux » sert de paravent a une organisation
criminelle appelée le Syndicat, dirigée par
des Drak originaires des Oasis-marécages.
Cet honorable commerce se déroule sans
encombre, car les pirates de I'Entremondes
sy intéressent fort peu. Les rumeurs vont
bon train au sujet des quelques esclaves re-
venus de la Terre Creuse. Ceux-ci, qui ser-
vent leurs maitres avec zele et les repré-
sentent lors des tractations commerciales —
puisque les transients ne se montrent jamais
—, semblent agir en toute liberté. Toutefois,
leur peau glacée aux reflets bleutés et dia-
phanes et leur calme presque inhumain ali-
mentent des rumeurs selon lesquelles ils
auraient été plongés dans une stase fanto-
matique par les sortileges de leurs maitres.

Ensuite, il y a le commerce du loom noir,
que les transients de la Terre Creuse nous
vendent, & nous autres Ashragor ainsi
qu'aux représentants de I'ambassade de
I'empire du Noir Couchant a Gouffre.

Enfin, il y a le commerce du loom jaune,
que les transients vendent aux VVenn'dys de
I'arrogante guilde du Fer de Schaal. Quand
on les interroge a ce sujet, ceux-ci préten-
dent, non sans géne, que ce loom est des-
tiné a servir dans leurs recherches désespé-
rées contre le mal qui frappe leur Maison
depuis plus de deux siécles.

La Terre Creuse semble receler d'inépui-
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sables ressources de loom noir et jaune.
Les transients demandent pour tout paie-
ment des esclaves et de I'or avec lequel ils
achetent encore plus d’esclaves a la guilde
des Peaux. Nul ne sait quel usage il font de
leur bétail humain.

Tout irait pour le mieux si le commerce du
loom noir et, surtout, jaune n’étaient pas
constamment la cible des pirates (qui en ont
besoin pour satisfaire les besoins de leurs
propres hérétiques). Ainsi, les convois de
loom sont toujours fortement escortés.
Malgré cela, un véritable marché paralléle
du loom s’est instauré, et la piraterie est par-
fois si intense qu'elle interdit tout nouveau
convoi pendant des semaines ou des mois.
Nous sommes alors obligés de racheter
notre propre marchandise a un prix prohi-
bitif sur le marché noir.

Quant a l'avenir proche, il semble de
plus en plus évident que la guilde du Fer
de Schaal envisage d'étendre son réseau
d’exploitation miniere a I'Entremondes. Et
pour obtenir des concessions, tous les
moyens sont bons, y compris la corruption
des membres du directoire. Depuis peu,
Barumbas le Terrible est devenu un ardent
avocat des misérables ambitions des
Venn'dys de la guilde du Fer. Il est difficile
de résister a I'appat du gain quand on est
un pirate !

Pardon  Non, sincérement, j'ignore pour-
quoi I'on croise de plus en plus d’ Ashragor
dans I'Entremondes. Sans doute mes fréres
sont-ils attirés par la sombre beauté de cet
univers souterrain. »

Entretien avec Keraz Hortys, négociant et
diplomate Ashragor au comptoir de I'em-
pire du Noir Couchant a Stalagdum.




Desgntrigues
(A [ 2N
des fransients

« Les transients de la Terre Creuse tente-
raient, par l'entremise de complicités au
sein de la guilde du Fer, de voler le secret
de I'aérion aux Venn'dys. Voila bien I'ac-
cusation la plus ridicule qui soit ! Quelle ab-
surdité | Certains vont jusqu’a accuser les
hérétiques de complicité avec les transients,
et d'avoir des espions infiltrés au plus haut
niveau de la guilde du Fer de Schaal. Les
transients les rétribueraient en leur four-
nissant tout le loom jaune dont ils pour-
raient avoir besoin. Mais de qui se moque-
t-on ? Quel usage des transients feraient-ils

des secrets technologiques des Venn'dys !
Toutes ces élucubrations sentent 'intrigue
4 plein nez. Fort heureusement, nul indi-
vidu sensé ne croit a de telles inepties, a
commencer par nos chefs. Dans leurs dé-
clarations a ce sujet, ceux-ci rejettent caté-
goriquement une telle éventualité. »
Entretien avec Gugielmo Finzi de la
Maison Venn'dys, responsable de la sécurité
des aérostats de la guilde du Fer de Schaal.
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« Quoi, les fantémes ! | Ah, oui, les fan-

t6660mes | Tu ne les as jamais vus, n'est-ce
pas ! Non ! Car si tu les avais vu, la terreur

aurait blanchi tes cheveux bien
toilettés de bourgeois. Pourtant, ils
existent, foi de va-nu-pieds ! Les
fantdomes des navires disparus, ap-
paritions diaphanes aux reflets bleu-
tés, voguent dans la lumiere crépuscu-
laire des cavernes de I'Entremondes. Il parait
que les fantdmes des vaisseaux pirates abor-
dent les navires marchands des vivants, et
que des hordes de spectres invulnérables —
sauf a la magie — déferlent sur I'équipage
avec une sauvagerie sans nom. Les victimes
du massacre grossiraient ensuite les rangs
des revenants. Ainsi, une armée de fantomes
au toucher glacé comme la mort attend le jour
ot les transients de la Terre Creuse (qui les
commandent en secret) leur ordonneront de
nous tomber dessus.

Alors, elle vient cette bague, ou faut-il que
je te coupe le doigt ? Ah, ah I »

Entretien avec Miradon Voltoo, va-nu-
pieds de son état
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L'exposé suivant, composé d'extraits désordonnés des mémoires du prétre d’Ashragor Koracen Drexx
le Dément, rend compte de son prétendu voyage au sein de la Terre Creuse. Le lecteur ne doit pas hési-
ter & douter de la véracité de ce récit. Apres tout, son auteur est réputé étre complétement fou. Koracen
Drexx a été déchu de son titre de prétre d’Ashragor et condamné & mort pour blasphemes proférés a
I'encontre du prince-démon. Il est introuvable depuis son retour de la Terre Creuse et, a ce que jai cru
comprendre, les Ashragor le soupconnent de s'étre caché quelque part dans I'Entremondes.

Pour la petite histoire, ce document a été déposé aux archives de Port Concorde par un démon ailé,
qui est parti avant que maitre Alcatone puisse l'interroger.
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Avertissement

INTRODUCTION

Moi, Koracen Drexx, ancien serviteur
du démon Ashragor, envoyé des Maitres
Suprémes, suis le détenteur des secrets de la
Terre Creuse. Et vous, misérable bande de
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cloportes ignorants, allez écouter ma di-
vine parole. Car un jour viendra ou la terre
tremblera et s'affaissera sur elle-méme, in-
capable de résister a la pesanteur de Cosme,
a moins que les transients n'accomplissent
leur Grand Dessein visant & rétablir I'ordre
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qui régnait par le passé. Pourtant, les nui-
sibles vermines que vous &tes feraient
mieux de préférer I'apocalypse a l'issue sal-
vatrice. Car alors, les transients posséde-
raient le pouvoir d’envahir et de dominer
Cosme et Nocte a tout jamais.




Moi, Koracen Drexx, premier natif a
avoir voyagé dans la Terre Creuse, m'en
vais vous révéler des intrigues a c6té des-
quelles les pires manigances de mon ancien
maitre font pale figure. Et déja, j'exulte a
I'idée de I'indicible terreur qui, peu a peu,
s'insinuera a travers vos faibles esprits
jusque dans vos dmes méprisables & mesure
que vous découvrirez la vérité, Puisse, le
jour venu, Ashragor et ses maitres se re-
paitre de vos cadavres putréfiés et me jeter
vos os, dans lesquels j'imprimerai avec dé-
lice la marque de mes crocs.

Jour premier de ma sainte mission

Aujourd’hui, le triomphe est a ma portée.
L'équipage et le navire sont préts. Il ne reste
plus qu‘a traverser la mer des Tourbillons.
Nous ne risquons rien. Ashragor m’est ap-
paru cette nuit et m‘a assuré de sa protection.
Rien ne saurait se mettre en travers de mon
succes. Lintérieur du Continent s’offre tout
entier a mes ambitions sacrées.

Jour cinquiéme

Ar-veren, esprit de la peur glacée, a pris
le contrdle ces chiens. Craignant d'étre em-
porté dans un tourbillon si nous nous aven-
turions plus au large, mon équipage s’est
mutiné. Et me voila sacrifié sur l'autel de la
ldcheté, abandonné sur une ile déserte, un
bout de rocher recouvert d’algues humides.
Ashragor, viens & mon secours !

Jour nouveau

Je dérive sur une banquise. Couché sur la
glace, le regard fixé vers la volte étoilée, je
pense et repense sans cesse a ma curieuse
destinée. Ashragor, pourquoi m‘as-tu trahi !
Quelle est la raison de cette sanction !
N'étais-je point digne de toi ! Est-ce la une
nouvelle épreuve a laquelle tu me sou-
mets ! J'ai beau observer, scruter et chercher,
nulle part je ne reconnais les astres de
Cosme. J'erte sous le ciel nocturne et sans
& lune d'un monde inconnu.

Sous la mousse, I'ile déserte s'est ré-
vélée étre la coquille translucide et
bleutée d'une gigantesque créa-
ture des mers. Lorsqu‘un tour-

billon emporta mon ile vivante, j'eus juste
le temps de me glisser entre sa coquille et
sa chair molle. Ensuite, le vertige, l'inter-
minable sensation de chute puis, finale-
ment, I'inconscience. Je repris connaissance
dans I'eau sombre d'un monde sinistre et
désolé. On dirait un archipel de mers gelées
et de terres glacées, un monde a la paleur
azurée plongé dans une nuit infinie. La
Terre Creuse des légendes | Epuisé, affamé,
je me suis hissé péniblement sur une ban-
quise providentielle.

Uz‘sz'ons

Jai vu des choses merveilleuses. Des au-
rores sans fin éclatant de mille feux colorés
dans l'horizon nocturne. Des mirages
brouillés qui croisent en silence dans des
eaux gelées, entre icebergs et créatures exo-
tiques a la chair d'un bleu transparent. Des
silhouettes démesurées de créatures ma-
rines glissant paisiblement sous la banquise
sur laquelle j’ai pris pied.

J'ai entendu. Des chants captivants de si-
rénes a l'irrésistible beauté. Des grogne-
ments inquiétants, monstrueux et sourds
dans le lointain céleste.

Et j'ai senti. Des abominations tapies dans
la pénombre, observant chacun de mes
mouvements. Si, comme je le pense, un
tourbillon m’a emporté dans I'énigmatique
Terre Creuse, alors je devrais y retrouver les
puissants transients dont on m‘a tant parlé.
Dés que je le pourrai, je rejoindrai 4 la nage
I"'un de ces mirages brouillés qui dérivent au
gré des courants marins.

Des mﬂ’ayes
el de la réalité

Brizio. J'erre maintenant dans le décor dé-
sert de la cité joyau. Pas dme qui vive. Une
ville que ses habitants semblent avoir subi-
tement abandonnée. Un vent glacial cingle
mon corps couverts de haillons. Ou sont
passés ces maudits Venn'dys ! Auraient-ils
tous été emportés par leur satanée langueur !
S’agit-il seulement de la vraie Brizio ! Sans
doute que non. Je traverse un mirage, ou,
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plutdt, la reproduction fidele de la cité joyau,
privée de ses habitants. Méme les quelques
navires qui mouillent dans le port sont une
réalité palpable.

Soudain, une silhouette au détour d'une
ruelle. Je héle I'inconnu. Il sursaute et tente
de s’enfuir. La poursuite prend fin quelques
centaines de métres plus loin, dans le grand
parc qui jouxte le palais du doge. Trop oc-
cupé a corriger le mécréant qui a osé faire
courir un homme épuisé et affamé, je ne
m’apergois pas tout de suite que le reste de
sa communauté m'a lachement cerné. Et les
voila qui osent m‘interrompre dans mon en-
treprise | Naturellement, impossible de se
faire respecter par ces étranges Venn'dys en
les insultant vertement en langue Ashragor.
Finalement, on m’assomme. Fort bien, tant
que ['on me soigne et me nourrit conve-
nablement a mon réveil.

Deaprossple der dorom blee

Ce ne sont pas des Venn'dys qui ont élu
domicile dans le palais du doge !

Quelques jours aprés le début de mon
injuste séquestration, une étrange déléga-
tion fit son entrée dans ma cellule — en
fait, une luxueuse suite du palais. A sa téte,
une devineresse du nom d'Ecilla. Les jours
qui suivirent furent trés instructifs. Ecilla ap-
partient & un peuple qui vit dans la partie
supérieure de la Terre Creuse et dont I'art
étrange, basé sur un loom de couleur bleue
inconnu a la surface, permet de sonder les
probabilités passées, présentes ou futures.
Cette Brizio déserte est le résultat de leurs
expérimentations.

Jai erré dans I'avenir possible d'une Brizio
abandonnée par un peuple tout entier em-
porté par la langueur (oh, si seulement cela
pouvait se réaliser !). Une infinité de
mondes probables se cotoient a I'abri des mi-
rages qui dérivent sur la mer gelée de la
Terre Creuse. Et dans cette infinité se trouve,
sans doute, ['ultime vérité sur le devenir
des différents peuples du Continent et des
Rivages. Les diverses communautés du
peuple du loom bleu communiquent entre
elles par le biais de portes dimensionnelles
sises au centre du mirage. La porte du mi-
rage de Brizio se trouverait dans les sous-sols




du palais. Une telle porte est capable de
transporter hommes et équipements d’'un
mirage a l'autre, le long de routes ouvertes
a travers une inquiétante contrée de limbes
hantées par de furtives visions d'événe-
ments passés, présents ou futurs. Est-ce la
que le peuple du loom bleu trouve son ins-
piration et son essence loomique ! Les mi-
rages flottants sur la mer gelée de la Terre
Creuse sont-ils |'émanation physique de ces
limbes  Ecilla me parle de préparatifs, elle
me parle de la quéte des origines dans la-
quelle son peuple se lancera bientdt au coté
des Maisons des rivages... Son peuple !
Elle dit « sa Maison ». Est-ce par imitation,
ou y a-t-il une raison plus profonde !

Yumination

L' Astramance ! La Devineresse m’est ap-
parue. C'est alors que j'ai compris. Mon
destin est d'éclairer le monde de toute la sa-
pience que j‘acquerrai au cours de mon peé-
lerinage dans la Terre Creuse. Je suis la lu-
miére qui annonce les ténebres | Garde tes
prophétes pouilleux, Ashragor ! Je suis la
Voix de la Destinée !

Je dérive maintenant, de délires en mi-
rages, a la découverte des secrets de la Terre
Creuse.

Note intercalaire

A ce niveau du récit de Koracen Drexx,
un grand nombre de pages sont man-
quantes. Cette présentation de la Terre
Creuse, si peu digne de crédit qu’elle soit,
reprend donc aprés une coupure que nos ser-
vices estiment large. Sans doute cette par-
tie disparue présentait-elle plus largement
I'improbable peuple du loom bleu et ses
mirages impossibles.

Nous avons soumis une version trés édul-
corée des chapitres précédents a nos col-
legues de la Commission pour I'étude des
phénoménes loomiques. Tous ces véné-
rables sages ont eu la méme réaction : le
loom bleu (ou n‘importe quelle couleur de
loom hors des ndtres) est une impossibilité,
une entorse aux lois naturelles de l'uni-
vers. Je les crois sur parole, et vous invite a
vous référer au rapport qu'ils ne manque-

ront pas de vous adresser dés que leurs trés
importantes occupations leur en laisseront
le loisir.

Le mzk‘aye des orz'j'flrzes

Il y a deux millénaires de cela, la Terre
Creuse tournait sur elle-méme, glissant sur
un tapis de lave. Ainsi coupée du reste de
Cosme, elle ignorait méme qu'il pouvait y
avoir un monde au-dela de sa sphére. C'était
un jardin paradisiaque, que dominaient des
transients parvenus au zénith de leur pou-
voirs. Ces seigneurs triomphants au corps de
feu avaient élevé la capitale cristalline de leur
empire au cceur du soleil, immobile au
centre de la sphére. Quoi de plus naturel que
de rayonner sur un monde depuis son
centre ! Et ce soleil pulsait, diffusant alter-
nativement sa lumiére bienveillante et sa
douce obscurité au monde qui I'entourait.
Alors survint le cataclysme, dont la cause
exacte demeure un mystére pour les tran-
sients. La clé de cette énigme est cachée
quelque part dans les étoiles qui parsément
la nuit éternelle dans laquelle est plongée la
Terre Creuse, j'en suis str. Car ces astres noc-
turnes, retenus ensembles par leur propre
gravité, sont en vérité des fragments du so-
leil défunt et de la cité qu'il abritait.

Au jour du cataclysme, le soleil vola en
éclats. Tel un oiseau de feu, un navire de cris-
tal s'en échappa et perca la croiite terrestre
pour resurgir dans le ciel du Continent.
Ainsi naquit le fameux gouffre de la terre
des volcans éteints, Hélas, le vaisseau flam-
boyant ne brilla pas longtemps dans le ciel
de Cosme. Il termina sa course dans le dé-
sert Sable, provoquant une tempéte de feu
aux conséquences apocalyptiques.

Privé des sortiléges bienfaisants de son
foyer désintégré, la Terre Creuse cessa de
tourner sur elle-méme et mourut. Le tapis de
lave sur lequel elle glissait se retira des ga-
leries dans lesquelles il s'était toujours écoule,
donnant ainsi naissance au réseau souterrain
qui constitue aujourd’hui I'Entremondes. I1
s'accumula dans la partie inférieure de la
Terre Creuse.

Plongé dans une nuit sans fin, le superbe
jardin se fana. Partout, la terre trembla.
Alors, une ceinture de hautes montagnes

embrumées, symptome de l'af-
faissement sur elle-méme de la
Terre Creuse, sépara le monde
en deux. Des mers gelées appa-
rurent et recouvrirent la partie su-
périeure de la Terre Creuse, tandis
que sa moitié inférieure était livrée a un
océan de lave. C'est au milieu de cet enfer,
dans des palais de cristal élevés sur des fles
de roches volcaniques flottantes, que se
sont réfugiés les seigneurs déchus. Ceux-ci
n’ont rien a voir avec le loom bleu, et mes
hétes ont I'air de les craindre. ..

Du Grand Dessein
el du rétablissement
de lordre ancien

Moi, Koracen Drexx, j'ai vu en réve les
transients de la Terre Creuse, ces huma-
noides de cristal au cceur duquel briile une
flamme aux reflets bleutés. Ces corps irra-
dient une intense chaleur, dont nul mortel
ne saurait supporter la proximité. Leurs sil-
houettes élancées sont grandes comme dix
hommes. lls vivent dans de fabuleuses cités
cristallines dans lesquelles se mirent des
océans de lave rougeoyante. Un enfer, re-
fuge providentiel pour des étres incapables
de survivre a la tiédeur d'un environne-
ment tempéré.

Leur peuple décimé par le cataclysme,
leur civilisation détruite, les transients sur-
vivants se préparent frénétiquement pour le
jour o ils retourneront dans les étoiles qui
tournent, indifférentes, dans le ciel de la
Terre Creuse. Selon eux, un puissant sorti-
lege est a I'origine de ce désastre. Il est pos-
sible de réparer ce qui a été défait, mais le
temps presse. Les transients doivent re-
prendre le contrdle de leur royaume avant
que la force de gravité de Cosme ne le fasse
s’effondrer sur lui-m@me. Cette force de
gravité est responsable de tremblements de
terre qui sont ressentis jusque dans
I'Entremondes. Si la Terre Creuse s'effon-
drait, les derniers vestiges du pouvoir des
transients seraient détruits. Par ailleurs,
toute la contrée des Marches de Gambe
s'affaisserait, provoquant une catas-



trophe qui n'aurait rien a envier au cata-
clysme qui frappa la Terre Creuse il y a
deux mille ans.

Afin d’empécher cela, les transients ten-
tent de voler les secrets technologiques des
Venn'dys avec I'aide de complices au sein
de la guilde du Fer de Schaal. Les tran-
sients ont pour projet d’envoyer leurs ser-
viteurs en aérostat, afin de prendre le
contrdle des débris de leur capitale dans
les étoiles. Aprés tout, les plus proches
d'entre elles ne sont qu’a quelques dizaines
de kilometres de la surface de la Terre
Creuse. Avec 'assistance de quelques hé-
rétiques corrompus, il sera possible de pro-
pulser 'aérostat assez haut. Alors, le tapis
de lave retrouvera la place qui était la sienne
avant le cataclysme, causant au passage la
destruction de I'Entremondes. La Terre
Creuse, quant a elle, reprendra son antique
ronde, a I'abri du reste du Cosme.

Du SGrand Dessein ef
de [’Aéyémonz‘e cosmzl?ue

Les transients désirent protéger la Terre
Creuse de toute intrusion étrangere.
Toutefois, maintenant qu'ils savent qu'il
existe un vaste Continent a conquérir, ils
n’admettront pas de demeurer enfermés dans
la Terre Creuse. Voila pourquoi, depuis prés
de deux millénaires, les transients tentent de
voler un grand secret, le secret de Tava.

Peu apres le cataclysme, une étoile de
cristal transportant quatre rois transients
s'écrasait dans le désert Sable. La chute de
I"aérolithe laissa derriére elle un vaste cra-
tére, mais aussi la semence qui devait per-
mettre la renaissance du paradis perdu.
Une forét couleur d'émeraude fit alors son
apparition. Les esprits des quatre rois dé-
funts prirent place aux quatre points cardi-
naux du cratére, pour protéger leur création
sacrée. Puis vint Tava, un homme qui sen-
tit le potentiel magique du lieu et fut séduit
par la luxuriance de sa végétation. Et le
grand chaman d'y expérimenter un puis-
sant sortilege sur un peuple d'étres oni-
riques. Ce sortilege créait un pas-
sage permettant de voyager

physiquement entre Nocte et

Cosme. Les rois réalisérent qu'il s’agissait
la d’une source de pouvoir illimitée. S'ils
parvenaient a s’emparer du sortilege de
Tava et a le reproduire dans la Terre Creuse,
ils disposeraient d'une porte a partir de la-
quelle il leur serait possible d'envahir n'im-
porte quelle contrée du Continent ou des
Rivages par le biais de Nocte. Les tran-
sients n‘auraient plus qu'a choisir leur point
de sortie en réutilisant le sortilege dérobé a
Tava par les soins de leurs serviteurs. Ceux-
ci ont infiltré et dirigent aujourd’hui la
communauté des albinoides. Dissimulés
derriére le masque d'obsidienne de la caste
des éducateurs, ils cherchent encore le sor-
tilege de Tava, inscrit quelque part dans
les tréfonds du palais de cristal qui abrite
leur régne décadent.

Des serviteurs
des lransients

Je les vois ceuvrer, dans I'Entremondes
ou a la surface du Continent, ignorants des
terribles conséquences de leurs actes.

Les transients acquiérent en grand nombre
des esclaves aupres, notamment, de la
« guilde des peaux » kawaati. Leur condi-
tionnement effectué, les uns leur servent
de représentants diplomatiques et commer-
ciaux aupres des crédules autochtones et
natifs de I'Entremondes. Les autres, qui pas-
sent pour les fantdomes de I'Entremondes,
constituent une redoutable avant-garde.
Leur étrange apparence diaphane et bleutée
est la conséquence de sortiléges dont le but
est de rendre leur corps résistant a la four-
naise dans laquelle évoluent leurs maitres.
Fanatiquement acquises a la cause des tran-
sients et physiquement invulnérables, des ar-
mées destructrices se constituent et déferle-
ront sur Cosme si les transients ménent a
bien leur Grand Dessein.

Par ailleurs, les quatre rois transients ont
placé les tribus Drak du désert Sable sous
leur dépendance magique. Ainsi, chaque
homme qui participe aux cérémonies de
lycanthropie chamanique des tribus du dé-
sert gagne pouvoir et force, mais aliéne son
ame aux quatre rois. La tribu Qorish, en
particulier, permet aux transients d'étendre
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leur influence au-dela de la contrée des
Marches de Gambe. Lors du marché des
Transhumances qui a lieu chaque année
dans la contrée de Gillian, les Oorish
échangent d'étranges épées pensantes et
des étoffes aux couleurs changeantes contre
une participation a une cérémonie chama-
nique. Les malheureux acquéreurs qui pen-
sent conclure une bonne affaire ignorent
qu‘un jour prochain, il leur faudra servir les
transients contre leur propres fréres et sceurs
du Continent ou des Rivages.

Loa ceinture des hautes
mozz/aynes embrumées

Jai vu ces pentes escarpées, faites de roches
volcaniques stériles sans cesse balayées par
des vents tantdt glacés, tantot brilants, al-
ternant dans un ciel tourmenté, comme
tordu, corrompu par quelques douleurs
muettes. Dans cette chaine étriquée de pics
acérés plongés dans un brouillard étermel, se
trouvent les gisements de loom jaune et
noir que les transients vendent aux habitants
de I'Entremondes et de la surface. Le loom
est présent en telles quantités qu’on dit que
les serviteurs des transients n’ont qu’a ins-
pirer |'air pour se charger en loom jaune. De
méme, il leur suffirait de plonger leurs mains
dans la terre pour récolter le loom noir qui
imprégne un sol rocheux aux reflets argen-
tés. Ces rumeurs semblent toutefois un peu
exageérées.

Kozirekxtefinskaya, la béance impie ! En
cette étroite bande montagneuse est sise la
grande cité des serviteurs des transients. A
moitié enfouie dans les profondeurs caver-
neuses, la cité est surnommée « la béance
impie », car elle est un vaste port souterrain
reliant la Terre Creuse a ['Entremondes par
un dédale des galeries connu des seuls ser-
viteurs, C'est donc la que sont menées, a
bord de navires, les cargaisons d'esclaves ac-
quis aupres des imbéciles cupides de la sur-
face. C'est aussi la que sont convertis les fu-
turs serviteurs des transients. Cruellement
jetés dans un lac de flamme bleues au cceur
de la cité, I'incommensurable douleur des
sacrifiés disparait sans tarder dans un étran-
glement jouissif. Alors émerge de 1'obs-




céne matrice une dme 4 la froideur angois-
sante, enveloppée dans un corps étranger,
comme une invulnérable gangue diaphane
aux reflets azurés. )'ai déambulé dans de
vastes salles de cristal éclatant, sur des quais
souterrains bondés, illuminés par mille lu-
cioles iridescentes puis, dans la chaleur
étouffante d'une berge extérieure, j'ai vu
leurs navires faits de la carapace d'arthro-
podes géants de la mer gelée rejoindre im-
punément l'archipel flottant des transients
sur un océan de lave flamboyante.

Ketour !

J'ai conclu un marché avec mes étranges
alliés. Bientot, je m'embarquerai a bord
d'un navire affrété par les serviteurs des
transients et rejoindrai I'Entremondes. Une
mission sacrée m'y attends dont je ne puis
coucher les termes sur ce papier. Saches
seulement, 6 Ashragor, que je pisse de
toute mon dme sur ta carcasse puante de
chat grillé !

Des monstres
en Jerre Oreuse

De puissantes et terrifiantes créatures vi-
vent dans la Terre Creuse. De gigantesques
arthropodes et mollusques évoluent dans les
eaux glacées de la partie supérieure de la
Terre Creuse.

Mais les créatures les plus redoutables se
cachent dans les débris des étoiles. Ces mé-
prisables chiens de vormistes donneraient
tout pour voir ces vers géants, dont les plus
grands font plusieurs kilométres de long et
quelques centaines de métres de diametre.
Alinsi, certaines crevasses et failles ne sont
pas le résultat de glissements de terrains
mais les stigmates des coups de machoires
des vers géants. Le jour ol 'un de ces vers
aura l'idée de quitter ses étoiles cristallines
pour gagner la surface du Continent, de
nombreuses civilisations s'éteindront, consu-
mées par des monstres a nul autre pareil.

Kencontre !

Je me tenais debout sur la colline, immo-
bile, les bras tendus vers l'infini céleste, in-
voquant, implorant les vers millénaires de
m'accorder leur attention. Alors apparut
Khoishin-Khaishin. Et ce grand ver de se
pencher sur moi, de quitter son domaine
dans les cieux, d’ouvrir grande sa gueule et
de refermer sa machoire autour de la colline
sur laquelle je me trouvais. Je fus arraché aux
pesanteurs terrestres, mais avec tant de dou-
ceur que je demeurai debout, au sommet de
ma colline, emporté parmi les étoiles, dans
la gueule d'un monstre comme personne
n’en a jamais révé. Et la voix de Khoishin-
Khaishin de gronder dans mon esprit...

Ainsi, je sais qu'il fut un temps, avant le
cataclysme, durant lequel les grands vers
évoluaient et se multipliaient librement
dans une Terre Creuse magnificente, aux
c6tés d'une civilisation transiente rayon-
nante. Je sais aussi comment, par de puis-
sants phylums dont les sortileges sont au-
jourd'hui dispersés dans les étoiles débris,
les transients de la Terre Creuse tentérent de
soustraire les vers a l'autorité de leurs
maitres légitimes. Je sais comment ils y
parvinrent partiellement, et comment le
conflit qui s’en suivit aboutit a la destruc-
tion de leur soleil et au cataclysme deux fois
millénaire. J'ai appris comment, a ce jour,
en secret, certains vers se sont affranchis et
ne servent plus les intéréts de leurs maitres
et créateurs initiaux. Enfin, je sais com-
ment Tava, allié a Esteratilles, le ver rené-
gat qui vit caché sous le palais de cristal au
sein de la forét d’Emeraude, parvint a lan-
cer le puissant sortilege qui donna corps a
Cristanocte, et comment ce sortilege fut
gravé dans la chair méme d'Esteratilles.

Mais, surtout, je sais que ces imbéciles de
transients de la Terre Creuse ignorent tout
de cela et qu'un jour, cette science exclusive
me vaudra richesse et puissance !

Un chemin

Si I'on ne veut pas passer par Stalagdum
et Gouffre, I'astronomie est la clé du retour
a la surface. En effet, la position des étoiles

indique le moment et le point
de formation et de débouché des
fissures qui se produisent régu-
ligrement entre la mer gelée et la
mer des Tourbillons !

Mieux, une bonne connaissance de las-
tronomie de la Terre Creuse permettrait
d’emprunter les fissures débouchant prés de
Iautre rive de la mer des Tourbillons, celle
qu‘aucun homme des Rivages n‘a jamais
contemplé. Puisque j'ai survécu a mon
voyage dans la coquille du mollusque, il
sera possible d'exploiter ['hermétisme de la
coquille de ces créatures a une plus grande
échelle. Certaines sont si grandes qu’une
caravane de taille modeste y tiendrait toute
entiére. Ainsi, une route pourrait étre ouverte
vers le centre du Continent, via la Terre
Creuse. Les caravanes embarqueraient dans
une coquille géante au bord de la mer des
Tourbillons. La coquille serait lichée dans un
tourbillon en direction de la Terre Creuse, ol
un havre assurerait l'accueil de I'équipage en
attendant un signe des étoiles annongant la
prochaine fissure débouchant sur la rive op-
posée de la mer des Tourbillons. Magnifique,
n’est-ce pas ! Et si simple !

Yok agj'ura/zbn /[I'na/e

Moi, Koracen Drexx, autrefois initié aux
Aurts Ténébreux, je déclare solennellement
renier le démon inférieur nommé Ashragor
et rejoindre le peuple du loom bleu, seul vé-
ritable détenteur des vérités passées, pré-
sentes et futures. Ainsi, avec |’humilité qui
sied au bon disciple, je m'engage dans la
voie de |'exploration des avenirs incertains
du loom bleu.




LES SECRETS
DES DEUX DESERTS

Trois choses font que le désert des
Marches de Gambe pourrait devenir, dans
un avenir relativement proche, un terri-
toire trés convoité, en dépit de tous les pro-
blémes que posera son exploitation.

Les chevaux du désert

Ces créatures sont touchées par la magie du
désert de Sablenoir. Il s'avérera impossible de
les acclimater ailleurs, a la grande décep-
tion des guildes qui s’y risqueront. En I'espace
de quelques années, les chevaux transplan-
tés dans d’autres régions du Continent per-
dront leur résistance surnaturelle.

Soit dit en passant, le chameau est in-
connu dans le désert Sable et, en revanche,
il aurait de bonnes chances de s’y acclima-
ter. Les guildes essayeront peut-étre...

Les fan/é‘mes du désert
de J(?ocﬁeyrzkes

Les cimetieres de monstres existent, et
sont bel et bien baignés de loom noir. S'ils
venaient a étre découverts, la région connai-
trait une véritable ruée sur les ossements,
sur le modeles des ruées vers 'or de la
Terre. Avec une importante différence, tou-
tefois : 1'or ne se défend pas. Alors que les
fantdmes des reptiles géant ne se laisseront
pas dérober leurs os sans combattre.

Mieux, un phylum de sortiléges de loom
rouge, inscrit dans la roche des cavernes,
permettrait de reconstituer le sortilege ori-
ginal qui fut a l'origine de la Tempéte de
Feu qui réduisit a néant I'empire du désert
¥ Sable, il y a deux mille ans de cela. Evi-
demment, il faudra des années et des
années d’efforts pour le décoder.

%ﬂﬁ exes

Loes cilds souterraines

Il reste de nombreuses ruines de I'empire
du désert Sable dans les oasis. Les plafonds
des grottes et des tunnels sont vitrifiés, per-
mettant & un ceil exercé de surveiller ce qui
se passe a la surface, comme si, sous cet
angle, le sable devenait transparent. La plu-
part des villages dissimulent en leur sein des
acces artificiels vers les nappes phréatiques
équipés de complexes mécanismes d’extra-
ction d'eau. Si une guilde en comprenait le
fonctionnement, elle pourrait s'emparer d'un
véritable trésor : I'eau du désert, les mine-
rais des cavernes sous-marines et, pourquoi
pas, des secrets capitaux sur ['histoire et la
magie de I'empire disparu. Bien str; il fau-
drait avoir le courage d'affronter les monstres
qui hantent les ruines abandonnées ou les
Sandyns, le peuple Wish qui a annexé les
rares sites encore habitables.

LES GUILDES

Elles sont nombreuses dans la région
mais, pour la plupart, il s‘agit de guildes mi-
neures, qui luttent pour maintenir la téte
hors de |eau.

Suilde des Feaux

La guilde des Peaux est une organisation
tout a fait légitime, basée dans la contrée de
Gillian, qui envisage de s’étendre vers les
Marches de Gambe. Ses envoyés ont dé-
couvert sans plaisir qu‘ils avaient un ho-
monyme aux pratiques déshonorantes, sous
la forme du principal paravent du Syndicat.
Pour l'instant, les vingt compagnons de
cette guilde se concentrent sur les Oasis-ma-
récages. lls achétent des peaux de monstres
aux Bothawani, les stockent & Goulffre et,
de temps en temps, affrétent une petite ca-
ravane pour traverser le désert.

Lorsqu'‘ils seront plus nombreu, ils comp-
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tent bien monter une expédition militaire
contre les Kawaati, pour les forcer a chan-
ger le nom de leur « guilde ».

(9]

La « yuzfofe » des Nawaali

(Une close est séire - elle survivra, sous une
fénne ou sous une aulre. Cn e/]é/, son exisfence
arrange /)éaucoup, mars alors /)éml.:'oup, les
véritables 7u1fa/es. Leur ;)1'1})(;1])a/é occupalion
es! le /1'0/[1'(' Lesclaves. U.r-, celle /)1‘a117u9 es/
@x /)/'e‘s'.rémen/ inferdile aux 7mfde5 r;ﬂt'c’/'eﬂeu\*
par le Sénal. .. mars ¢’est la seule
marchandrse que les lransients de la Jerre
Creuse aceceplen/ en écﬁanye de loom.
Tutrement OG/ loutes les gu;f(/es locales se
Liorent peu ou prou au !raﬁ'c desclaves, ne
serarl-ce gu ‘en « boul de chaine », au moment
oir ils les achévent aux Hawaals pour fes
revendre aux transients. Mars le Jour ol des
enguéleurs du Sénat r/éﬁa/yueron/, loul le
mande sera d’accord - les seuls /f'a/)'yualzls
desclaves sont ces m/&?me.s' Drak mmmoraux,
fbw-éé.s el menteurs. Hauvrnius, qui n’est pas
lombé de la derniére pluie, en a toul & /&1'1
conscrence, ef constitue /1‘0!?7(1!/,/91116121 des

dossiers sur les dirigeants de Gouffre. ..

()

Suilde du Fer
de Schaal

Forte de plusieurs centaines de compa-
gnons et de milliers d’employés indigénes,
controlant l'essentiel des mines et un quar-
tier entier de Goulffre, la guilde du Fer est
la guilde dominante de la contrée. C'est une
branche trés indépendante de la grande
guilde du Fer de Schaal, dont e siége est
dans la Couronne stellaire.

Ses dirigeants sont essentiellement
Gehemdal (mines et forges) et Venn'dys
(transport et commercialisation des pro-
duits). Les relations avec la guilde-mére se
sont beaucoup reldchées depuis une di-
zaine d’années. Des rumeurs persistantes




laissent entendre que les dirigeants de
Gouffre n’attendent qu‘une occasion pour
proclamer leur indépendance et devenir
une guilde majeure de plein droit. La
guerre de la Couronne stellaire, qui écla-
tera dans un proche avenir, pourrait étre le
prétexte qui leur manque...

Il est important de noter que dans la région,
la guilde est beaucoup moins « éthique »
que sur la cdte. Les contremaitres sont bru-
taux, les conditions de vie des ouvriers apo-
calyptiques, et le rendement extraordinaire
(de 75 % supérieur a celui de la colonie de
La Mine, en An Arveen, ou les ouvriers
sont des hommes libres, jouissant d'un mi-
nimum de priviléges). Le raffinement de
Goulffre ne doit pas faire oublier une vérité
simple : les représentants locaux de la guilde
du Fer sont des brutes efficaces, et pas grand-
chose de plus. La fabrication d’armes avec les
vestiges sacrés des Bothawani, l'achat et la
vente d'esclaves et le meurtre occasionnel
d’'un envoyé du Sénat ne sont qu‘une petite
partie de leurs infractions... Il est plus que
temps de faire un « grand ménage » dans
cette structure corrompue, mais personne ne
s’y est risqué, pas méme leurs « supérieurs »
de Port Concorde.

Suilde des Drillants

Cette guilde de diamantaires, majoritai-
rement Venn'dys (avec une forte partici-
pation Ulmeq), s'est arrogée |'exclusivité sur
tous les gisements de pierres précieuses de
la contrée.

Ses prospecteurs sont une vision familiére
dans la chaine des volcans éteints, et pous-
sent régulierement jusqu'a la mer des
Tourbillons. Elle est plus petite et plus agres-
sive que la guilde du Fer. Curieusement,
elle est aussi moins impitoyable, et plus por-
tée a des « élans humanistes » (comme disent
ses rivaux). Les joyaux sont la marchandise
la plus propre a I'exportation : grande valeur,
faciles a dissimuler, prenant peu de place...

L'entrepdt fortifié de la guilde, a Gouffre,
est une cible révée pour les voleurs. Il est ex-
tréemement surveillé, bien entendu.

La guilde est truffée d’agents secrets
Ulmegs, et I'exploitation des mines n’est
qu‘une couverture. En fait, ils sont la pour

surveiller la forét d'Emeraude, et veiller a ce
que les tentatives des autres guildes pour la
revendiquer se terminent mal.

Suilde des Trous

Cette petite guilde, cordialement détestée de
toutes les autres, se consacre exclusivement a
Gouffre et a 'Entremondes. Elle posséde une
bonne partie des petits cratéres, s'est attri-
buée le droit exclusif de transporter dans les
profondeurs un bon nombre de marchan-
dises, et n'hésite pas a faire assassiner ceux qui
se mettent en travers de son chemin. On lui
attribue aussi plusieurs tentatives pour dé-
truire les aéronefs de la guilde du Fer (qui re-
présentent une bréche dans son monopole).

Le maitre de la guilde est un Venn'dys.
Paradoxalement, une bonne partie de ses
gens sont des IKKheyza, qui font preuve ici d'un
attachement a la terre qui n’est pas dans leurs
habitudes. Les Ashragor sont minoritaires,
mais présents, tout comme les Felsin (qui
forment la majorité des Tunneliers, les re-
doutables gardes qui gerent les péages et
fouillent les caravanes des concurrents).

Il est important de noter que les agents de
la guilde des Trous sont peu aimés dans
I'Entremondes, ot ils sont considérés comme
des parasites sans coeur. Lorsqu'ils ont le
choix, les citoyens des profondeurs préfé-
rent de loin traiter avec la guilde du Fer ou
avec celle des Brillants. On dit que la guilde
est infestée de vormistes. .. Il y en a, mais pas
plus que dans les autres guildes.

Suilde
des Fécolteurs I’ acide

Cette guilde récente, sans dominante eth-
nique, reste autant que possible en dehors
des intrigues de Goulffre. Ses activités I'y ai-
dent beaucoup : ses membres passent plus
de temps dans les montagnes que dans la
cité souterraine.

Les récolteurs d'acide sont majoritairement
des indigeénes, recrutés et formés a cet effet.
Leur métier étant extraordinairement dan-
gereux, les guildiens font de gros efforts pour
les former correctement. Ils sont bien payés
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(en articles de premiére nécessité
achetés a la guilde du Fer).
Malgré tout, 1'espérance de vie
d‘un récolteur tourne autour de
dix ans, rarement plus...

La guilde du Fer absorbe I'essentiel
de la récolte d'acide, mais chaque année,
quelques dames-jeannes pleine de liquides
corrosifs prennent la route de la cote. Les
graveurs et les armuriers de Port McKaer
les achétent a prix d'or.

La direction de la guilde envisage de
s'implanter sur les bords de la mer des
Tourbillons, et d'y ouvrir un petit comptoir.
A terme, elle réve d'y fonder un havre, et
d’en faire le point de départ d'une nouvelle
série d’explorations.

Méme si elle n'est pas au-dessus de tout
reproche, c’est la seule guilde qui n’ait pas
systématiquement trempé dans le trafic
d’esclaves. Si le Sénat devait intervenir
dans la région, il s’en souviendrait.

£ "éuenz’r

e eJ 77( arches
0@9&122&3

Les marches sont tout ce que la cote n'est
plus : une région en développement, pleine
de secrets, dont plusieurs risquent de bou-
leverser complétement le visage du pays.

LA FORET D’EMERAUDE

Pour l'instant, le seul espoir des albinoides
est un vieux conquistador en bout de course,
et une poignée de conspirateurs Ulmeq
(qui n’ont méme I'aval de Fils du Soleil).

La révolte contre la caste des éducateurs
éclatera bientdt. Elle débouchera sur un
bain de sang, qui se prolongera pendant des
mois et s’achévera par le massacre du der-
nier maitre-éducateur. Les transients, voyant
leur emprise sur la forét brisée, réagiront
avec brutalité. Leur armée est pour |'instant
confinée dans la Terre Creuse, mais il n'en
sera pas toujours ainsi.

D'ici un an ou deux, une expédition




soutenue par le Sénat va pénétrer dans la
fordt et nouer des relations avec les mantes
(les PJ seraient parfaits pour ce réle, non ?).
Elle visitera les palais de cristal. Les Ulmegq
ne se montreront pas, mais les albinoides ac-
cueilleront bien les « hommes de ['éveil ». A
terme, I'avenir de la téte de pont Ulmeq de
Cristanocte sera négociée directement entre
le Sénat et les autorités de Fayrik. Sauf sur-
prise, le compromis devrait ressembler a :
tant que la Maison Ulmeq ne fait pas de
commerce par |'intermédiaire de Nocte, elle
conserve le droit de rester dans la forét. Par
ailleurs, elle devra veiller a ce que les édu-
cateurs (ou leurs maitres) ne reviennent pas.

LES TRANSIENTS
DE LA TERRE CREUSE

Privé de leur accés au palais de cristal, ces
gtres perdent beaucoup de leur pouvoir de
nuisance. Il n’en reste pas moins qu'ils dis-
posent d"une armée importante, et qu'ils ré-
vent de conquéte. Toutefois, ils sous-esti-
ment largement la puissance des humains
de la surface — et ils ignorent presque tout
des conditions qui régnent la-haut.

A court terme, sans doute vers 215, une

courte ef sauvage invasion leur donnera la
maitrise compléte de I'Entremondes. La
chute de Stalagdum, au terme d’un siége
épique, sonnera le réveil pour les guildes de
Gouffre. Les magouilles seront momenta-
nément oubliées au profit de la coopération.
Flavinius sera sommairement jeté dans le
vite, et la guilde des peaux KKawaati bannie
(« c’est leur faute si nous en sommes la | Ce
sont les esclaves qu'ils ont procurés aux
gens d'En-Bas qui nous attaquent »).

Sous la domination sans partage de la
guilde du Fer, le haut conseil décidera de
fortifier Gouffre. En quelques mois, la ville
deviendra un hallucinant chéteau fort ver-
tical, aux défenses tournées vers le bas.

LES GRANDS VERS

lls sont étroitement apparentés au
Kzudarth mais, contrairement a ce dernier
la plupart servent leurs maitres. Et les
Puissances4 n’ont plus |'usage des antiques
transients de la Terre Creuse. Au moment
ol l'armée des transients se préparera a
monter a I'assaut de la surface, les paisibles
vers géants sortiront de leur torpeur. Les es-
claves des transients seront sommairement

O arac/érzls/jgues

KHCIZAH,
CHAMAN DE LA TRIBY OORISH

La quarantaine, grand et fin, peau noire comme I'ébéne, yeux violets, cheveux noirs
coiffés en longues nattes, vétu d'un pagne de couleur sombre tenu par une large cein-
ture rouge, dans laquelle est dissimulé un poignard rituel. KKhcizah porte toujours son
baton sacré, orné de plumes d'aigle et incrusté d'une pierre d'écume pulsant une lueur
émeraude, ainsi qu'un sac de cuir sombre en bandouliére. Le sac contient divers ta-
lismans, poudres et plantes séchées dans de petites bourses.

Khcizah naquit dans le clan de l'aigle. Il fut recruté a I'dge de onze ans par Oezret,
le précédent chaman. Aprés quatre années passées a servir son maitre, l'initiation qui
devait faire de KKhcizah un apprenti chaman eut enfin lieu. Le jeune Oorish sisola
dans les montagnes du désert de Rochegrises pendant plus de vingt jours et vingt nuits.
Sa vie en fut changée a jamais. Les esprits des puissants transients de la Terre Creuse
se matérialiserent devant lui, et lui insufflérent une partie de leur pouvoir. En échange,
Khcizah leur remit son ame, et fit le serment de les servir, quoi que les esprits
fossiles du désert de roches grises lui demandent. Depuis lors, Khcizah pré-
side aux cérémonies de transes rituelles qui soumettent les ames de leurs

insouciants participants a l'influence des transients de la Terre Creuse.

dévorés. Quant a leurs maitres, réfugiés sur
leurs ilots de lave, ils sont inaccessibles.. .

Les secousses sismiques provoquées par la
bataille ravageront Goulffre et ouvriront plu-
sieurs nouveaux cratéres a la surface. Elles ne
cesseront plus. Vers 220, la ville sera éva-
cuée, et un nouveau havre verra le jour sur
les bords de la mer des Tourbillons. La guilde
du Fer ouvrira de nouvelles mines, plus loin
dans la chaine des volcans éteints, et tout le
monde attendra anxieusement I'effondre-
ment final de la Terre Creuse. Celui-ci finira
par se produire, mais ce ne sera sans doute
pas avant deux ou trois générations.

LE PEUPLE DU LOOM BLEU

IKoracen Drexx semble avoir disparu de la
surface de Cosme. Les circonstances de la
guerre permettront peut-étre a un groupe
d‘aventuriers hardis de s'introduire dans la
Terre Creuse par le chemin qu'il a indiqué
dans ses notes, mais ils ny trouveront ni Brizio
fantomatique, ni peuple maitrisant le destin.

Pour l'instant, les maitres du loom bleu
resteront dans ['ombre. Il n’en sera peut-étre
pas toujours ainsi.

AGILE 3 CHARMEUR 3
FOrT 3 Rust 5
OBSERVATEUR 5  SAVANT 5
RESISTANT 4 TALENTUEUX 4

Art Guerrier 3

Art Etrange 5

Art Guildien 4

Vie 15

Armure : aucune.
Armes : poignard rituel.

Compétences : Chant 5 ; Danse 3 ;
Musique 2 ; Premiers soins 4 ; Chercher 2 ;
Langues : Guildien 2 et plusieurs langues
Drak 4 ; Orientation 2 ; Pister 1 ; Survie 4 ;
Esquive 2 ; Vigilance 2 ; Arme courte
(Poignard rituel) 2 ; Camouflage 3 ;
Discrétion 3 ; Poison 2 ; Astronomie 2 ;
Herboristerie 2 ; Médecine 3 ; Maitrise 3 ;
Pouvoir 4 ; Sens 4

Loom : Entre 10 et 20 points de Loom
vert en permanence dans le baton sacré.
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LE BATON SACRE DE KHCIZAH

La double fonction des batons sacrés est de-
meuré¢ inchangée depuis des siecles. Les
chamans des différentes tribus Drak du dé-
sert se transmettent la garde de ces objets de-
puis des générations. L'écume couleur d'éme-
raude qui est incrustée dans la téte du baton
sert & emmagasiner le loom vert que le cha-
man pourrait récolter lors de ses transes ré-
guliéres dans les profondeurs de Nocte. Les
plumes d‘aigles et les gravures dans le bois
du biton sacré servent de focus indispen-
sables au sort de « la danse des origines ».

LES ARMES EMPATHIQUES

Ces armes vendues par les Oorishs sur le

SORT DE « LA DANSE DES ORIGINES »

Type : rituel.

Vitesse : 30 minutes.

Durée : temporaire/une nuit.

Aire d’effet : le cercle des danseurs et au dela.

Portée : vue.

Difficulté : difficile.

Loom : vert 2 par danseur.

Voie : baton sacré, chants du chaman, musique et danse.

Les sujets du sort sont plongés dans une transe « lycanthropique ». lls s"identifient &
I‘animal, la plupart du temps sauvage, dont ils se sentent le plus proche. Ils ne subis-
sent aucune altération physique sinon que, sous I'effet du délire, deux de leurs carac-
téristiques physiques sont momentanément doublées. Toutefois, les sujets du sort
n’ont plus toute leur téte et sont en proie aux instincts de la béte qu’ils incarnent.

Par ailleurs, les réves du sujet du sortilege appartiennent désormais aux esprits des
transients qui régnent dans le désert de Rochegrises. Ceux-ci, le jour du Grand Dessein
venu, dicteront leur conduite a une armée de serviteurs involontaires ralliés au cours
de « la danse des origines ».

marché de la Halte des Transhumances contiennent l'esprit d'un Bothawani mort depuis parfois plusieurs siécles. Un lien empathique
se développe peu a peu entre 'esprit de I'arme et I'utilisateur, ce qui confére a ce dernier un bonus en points de shei dont I'impor-
tance est proportionnelle a I'ancienneté de I'esprit qui y réside. Comptez 1 point de shei supplémentaire par 20 ans d’ancienneté en
moyenne. Les armes empathiques sont des fétiches loomiques noirs.

LES MANTES

DE LA FORET D’EMERAUDE

Ce sont des mantes religieuses hautes
de deux meétres. Agiles, rapides, presque
invisibles dans un environnement fores-
tier, les mantes communiquent par trans-
mission de messages émotionnels. Elles
se battent rarement seules. Elles ne sont
pas hostiles, et observeront d'éventuels in-
trus avant de prendre une décision.

AGILE 8 3 dans les caracts- Compétences : Courir 2 ; Grimper 2 ;
FORT 8  ristiques mentales Orientation 3 ; Pister 3 ; Survie 3 ;
OBSERVATEUR 6 applicables Bagarre 4 ; Esquive 3 ; Scruter 3 ;
RESISTANT 6 Vigilance 3 ; Camouflage 4 ; Discrétion 4.
Art Guerrier 6
Vie 20

Armure : la carapace des mantes équivaut a une armure légére 1D6-1.

Armes :

e Leurs griffes sont aussi tranchantes que des dagues.

 Appliquée en grande quantité, la salive acide des mantes cause des briilures graves (1d6).

® | es mantes peuvent envoyer une décharge émotionnelle violente pour sonner leur
adversaire pendant une vingtaine de secondes. Elles ne peuvent toutefois recourir a cette
extrémité qu’une fois par jour.

e Par ailleurs, les mantes pratiquent leur art martial & 4 et disposent de 6 points de Shei.

LE SUC GUERISSEUR

Les parties les plus tendres de la chair des mantes males sont réduites en bouillie et mélangées 4 la salive acide des mantes pour for-
mer un suc dont se nourrissent les mantes. Ce suc a la particularité d'accélérer le processus de guérison de quiconque le consomme.
Chez les humains, la vitesse de récupération des blessures est multipliée par deux. Le suc permet méme de guérir des blessures ou

des maladies mortelles.

Le suc guérisseur peut étre collecté dans toutes sortes de récipients et conserve ses propriétés curatives dans un contenant scellé her-
métiquement. Un tel baume serait une arme secréte décisive entre les mains d'un gouvernement prét a payer le prix de la confiden-
tialité et de I'exclusivité. Il ne manque qu‘un groupe d'aventuriers suffisamment ambitieux et téméraires pour ouvrir une route a fra-
vers la barriére montagneuse jusqu'a la communauté des mantes dans la forét d'Emeraude. Resterait alors a faire preuve de
suffisamment de diplomatie et a trouver une monnaie d'échange contre laquelle obtenir le suc curateur...




BERTRAND FLAVINIUS

« Sorte de ruine outranciérement fardée », la cinquantaine prononcée, obese, bou-
diné, vétu de vétements trop riches, portant de trop gros et trop nombreux bijoux, des
yeux enfoncés dans un visage porcin, une bouche trop fine et trop longue, I'ensemble
est une démonstration de mauvais gotit difficilement égalable.

« Plus pourri qu’lui, y'a pas | » Ainsi s’expriment les Kawaati pour désigner le seul
dirigeant du Syndicat qui ne soit pas d’origine Drak. Hormis sa malhonnéteté, les
Kawaati savent peu de choses de Flavinius. Ce dernier prétend étre le fils illégitime
d‘un riche guildien Venn'dys. Il dit avoir grandi dans la contrée de Gillian, dans la-
quelle il alterna hautes fonctions dans divers gouvernements et escroqueries 1'obli-
geant & fuir chaque fois plus loin. Aujourd’hui, il semble que « Maitre Flavinius »,
comme il aime a se faire appeler, ait trouvé-son bonheur. Il cumule en effet des fonc-
tions élevées au sein du Syndicat, puisqu'il gére le trafic d'esclaves Bothawani au sein
de I'illégale « guilde des peaux », et un rdle officiel relativement honorable. En effet,
il si¢ge depuis peu au haut conseil de Gouffre. Les vilaines rumeurs qui le relient a
la Cariapode, I'organisation criminelle qui met la contrée de Gillian en coupe réglée. ..
sont parfaitement exactes. Actuellement, les intrigues de Bertrand Flavinius visent
a provoquer une scission au sein de la guilde du Fer de Schaal entre le clan des

AGILE 2 CHARMEUR 2
Fort 3  Rust 5
OBSERVATEUR 4  SAVANT 3
RESISTANT 5 TALENTUEUX 4

Art Guerrier 3

Art Etrange 3

Art Guildien 5

Vie 21

Armures : Aucune.
Armes : Dague.

Compétences : Patois (Guildien) 4 ;
Civilisations et races (presque toutes
celles de la contrée de Gillian) ; Langues
(une huitaine & choisir selon les be-
soins) 3 ; Commandement 4 ;
Esquive ¢ ; Vigilance 3 ; Dague 2 ;
Intendance 2 ; Lois 2 ; Patois (l'alpha-
bet) 3 ; Falsification 2 ; Négoce 4 ; Patois

Venn'dys et celui des Gehemdal. Elles semblent porter leurs premiers fruits (pérégrin) ¢ ; Prix 3

XU CHENHUA, LE « DEMON »

Généralement, Xu Chenhua apparait sous la forme d'un homme a la soixantaine finissante, des yeux bridés aux pupilles am-
brées, un visage allongé, une peau lisse au teint ocre étrangement luisant. Il est souvent vétu d'une robe de soie fine brodée de
motifs complexes d'or et d‘argent. L'ensemble dégage charisme et bienveillance.

Xu Chenhua est bien un « démon » plus vieux que le cataclysme qui donna naissance a I'Entremondes. Xu Chenhua est im-
mortel. Xu Chenhua est dgé de plus de quatre mille ans. Xu Chenhua n’est pas humain. Comme ses fréres, il a été congu dans
la matrice d’un géant de pierre mi par une magie incandescente. Comme ses fréres, Xu Chenhua vivait a I'abri dans le corps du
géant, allant a ot le vol impassible du titan monolithique le menait. Son existence intemporelle n'était menacée que par les peuples
concurrents des autres titans. Il arrivait que ces derniers entrent en conflit physique. Alors, une région tremblait comme dans le
ciel, deux montagnes humanoides s'entrechoquaient avec une lente violence. Rien ne semblait menacer le peuple des titans, sinon
leur ambition blasphématoire. Leur désir éfait en effet de rejoindre le centre du Continent. Ils n’allérent pas plus loin que la rive
opposée de la mer des Tourbillons. La malédiction les frappa peu aprés le cataclysme, au moment ol ils tentaient de s’enfoncer
au sud. Et, dans les cieux, les géants de pierre s'immobilisérent, puis chutérent. Certains se brisérent, d'autres s’enfoncérent pro-
fondément dans le sol. Leurs habitants périrent en grand nombre, broyés par 1'énorme masse de pierre. Pourtant, Xu Chenhua
parvint & fuir. Son titan fit demi-tour et s’engloutit dans I'abime qui relie aujourd'hui le havre de Gouffre a Stalagdum. Depuis,
des glissements de terrain successifs ont inexorablement enseveli le titan de pierre d'ou est issu Xu Chenhua. Celui-ci le recherche
activement, conscient du fait qu‘avec le trésor de loom jaune qu'il s’est discrétement constitué et I'aide des hérétiques Venn'dys
avec lesquels il entretient des relations privilégiées, il pourrait réveiller le titan et lui faire reprendre son vol en direction du centre
du Continent. Peut-étre retrouvera-t-il et réveillera-t-il a leur tour les titans de ses fréres infortunés. En attendant ce jour, Xu Chenhua
vit reclus dans son domaine : un stalagmite sculpté tronant du haut de ses soixante métres, non loin de Stalagdum.

Xu Chenhua n'a pas de caractéristiques déterminées. Il peut modeler a sa guise sa forme, son apparence et son « dge ».

Toutefois, aucune de ses caractéristiques physiques ne saurait dépasser 9, et s'il adopte une caractéristique physique supérieure a
6, 'apparence de Xu Chenhua ne saurait &tre humaine. Par exemple, Xu peut prendre la forme d'un démon muni d'une cara-
pace de pierre noire et capable de voler ou, du moins, de se diriger en apesanteur sans difficulté.

Les caractéristiques mentales de Xu Chenhua sont toutes égale a 6
Les Arts et la Vie de Chenhua varie selon ses scores de caractéristiques physiques.

Ses connaissances scientifiques et magiques sont considérables (4 en moyenne).
Ses compétences physiques, en revanche, ne sont pas son fort (2 en moyenne).
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